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บทคัดยอ 

โครงงานเรื่อง การออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูโรงเรียนบานหัวดง 

มีวัตถุประสงคผ (1) เพื่อออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธประเภทปาย (2) เพื่อออกแบบและ

พัฒนาสื่อการเรียนรูในรูปแบบหนังสือเลมเล็ก เรื่อง พยัญชนะภาษาอังกฤษ (3) เพื่อศึกษาความพึง

พอใจของกลุมเปาหมายที่มีตอสื่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น โดยสื่อที่พัฒนาขึ้น

ประกอบดวย 3 ประเภท ไดแก ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอ

ปฏิบัตใินการใชงานหองคอมพิวเตอร และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับ

อนุบาล 

กลุมเปาหมายที่ใชในการดําเนินงาน ไดแก คุณครู โรงเรียนบานหัวดง จํานวน 10 คน ซึ่ง

ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการดําเนินงานประกอบดวย (1) แบบประเมินคุณภาพ

สื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี ่ยวชาญ (2) แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ (3) และ

แบบสอบถามความพึงพอใจของครูที่มีตอสื่อที่พัฒนาขึ้น การดําเนินงานเริ่มจากการศึกษาขอมูล 

เอกสาร แนวคิด และหลักการออกแบบกราฟก สํารวจปญหาและความตองการของโรงเรียน ออกแบบ

และพัฒนาสื่อ นําสื่อใหผูเชี ่ยวชาญประเมินคุณภาพ จากนั้นปรับปรุงแกไขและนําไปทดลองใชกับ

กลุมเปาหมาย วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.63 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.37 ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.65 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 และผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของครู

ท่ีมีตอสื่อที่พัฒนาขึ้น มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.71 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.29 



ข 

 

 

Project Title  Design and Development of Public Relations and 

Learning Media for Ban Hua Dong School 

Students Mr. Karin Thatan                  Student ID 67216080003 

            Mr. Sirathad Sirasran             Student ID 67216080019 

            Ms. Roiphana Kaewkasem     Student ID 67216080015 

Program Vocational Certificate, 2024 

Subject Area Fine Arts and Creative Economy 

Occupational Group Art and Design 

Major digital graphics  

Academic Year 2026 

Subject Teacher Ms. Piyathida Jaiwang 

Co-Advisor Mr. Bunyarit Kaewdaw 

 

Abstract 

The project entitled “Design and Development of Public Relations Media and 

Learning Media for Ban Huadong School” aimed to (1) design and develop public 

relations signs, (2) design and develop a small English consonant book for kindergarten 

students, and (3) study teacher satisfaction toward the developed media. The media 

comprised three types: a sign for important figures and staff directory, a computer room 

rules sign, and an English consonant cartoon book. 

 

The target group consisted of 10 teachers from Ban Huadong School, selected 

through purposive sampling. Instruments included expert quality assessment forms for 

both media types and a teacher satisfaction questionnaire. Data were analyzed using 

mean and standard deviation. 

 

Results showed that the mean quality score for public relations media was 4.63 

(S.D. = 0.37), for learning media was 4.65 (S.D. = 0.32), and teacher satisfaction was 4.71 

(S.D. = 0.29), indicating the highest quality and satisfaction levels.  
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กิตติกรรมประกาศ 

 

โครงงานเรื่อง การพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบานหัวดง สําเร็จลุลวงไป

ไดดวยดี เนื่องจากไดรับความอนุเคราะห ความชวยเหลือ และคําแนะนําอันทรงคุณคาจากบุคคล

หลายฝาย 

ผูจัดทําขอกราบขอบพระคุณ นางสาวปยธิดา ใจวัง ครูที่ปรึกษาโครงงาน และ นายบุญญา

ฤทธิ์ แกวดาว ครูท่ีปรึกษารวม เปนอยางสูง ที ่ไดใหคําปรึกษา แนะนําแนวทางในการดําเนินงาน 

ตรวจสอบความถูกตอง และใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงโครงงานตั้งแตเริ่มตนจนสําเรจ็สมบูรณ 

ขอขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียนบานหัวดง คณะครู บุคลากรทางการศึกษา และนักเรียน

โรงเรียนบานหัวดง ที่ใหความอนุเคราะหดานสถานที่ ขอมูล การประเมินคุณภาพสื่อ และการทดลอง

ใชสื่อ ทําใหผูจัดทําสามารถดําเนินโครงงานไดตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

ขอขอบคณุผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน ที่กรุณาประเมินคุณภาพของสื่อ พรอมทั้งใหขอเสนอแนะที่

เปนประโยชนตอการปรับปรุงสื่อกราฟกและหนังสือการตูนใหมีความเหมาะสมยิ่งข้ึน 
ทายที่สุด ผูจัดทําขอขอบคุณผูปกครอง ครอบครัว เพื่อน และทุกทานที่ใหความชวยเหลือ 

สนับสนุน และมอบกําลังใจตลอดระยะเวลาการดําเนินโครงงาน ผูจัดทําหวังวาโครงงานฉบับนี้จะเปน

ประโยชนตอการพัฒนาสื่อภายในโรงเรียนบานหัวดง และชวยสงเสริมการเรียนรูของนักเรียนไดอยาง

เหมาะสมตอไป 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญ 

ปจจุบันสื่อกราฟกเปนเครื่องมือสําคัญที่ชวยในการสื่อสารขอมูล ขาวสาร และองคความรู

ตางๆ ใหผูรับสารสามารถเขาใจเนื้อหาไดงายและรวดเร็วมากขึ้น โดยเฉพาะในสถานศึกษา ซึ่งมีขอมูลที่

ตองสื่อสารใหกับนักเรียน ครู บุคลากรทางการศึกษา และผูมาติดตออยูเปนประจํา การออกแบบสื่อ

กราฟกที่ดีจะชวยใหขอมูลมีความเปนระเบียบ อานงาย และนาสนใจ สงผลใหผูรับสารเขาถึงขอมูลได

อยางดีมากยิ่งข้ึน  

จากการลงพื ้นที ่ส ํารวจโรงเรียนบานหัวดง พบวามีสื ่อบางสวนที ่ยังสามารถพัฒนาใหมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษาที่ใชอยูใน

ปจจุบันยังมีรูปแบบที่ไมนาสนใจ ขาดความโดดเดนในการนําเสนอขอมูล ทําใหผูพบเห็นอาจไมใหความ

สนใจ ทั้งที่ปายดังกลาวเปนสื่อสําคัญที่ใชแสดงขอมูลของบุคคลสําคัญของโรงเรียน รวมถึงขอมูลของครู

และบุคลากรทางการศึกษา ซึ่งควรมีรูปแบบที่เหมาะสม และสามารถนําเสนอขอมูลไดอยางชัดเจน 

นอกจากนี้ ยังพบวาหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนไมมีปายขอปฏิบัติในการใชงาน ทําให

นักเรียนบางสวนไมทราบแนวทางการใชงานหองคอมพิวเตอรที่ถูกตอง สงผลใหการใชงานอุปกรณและ

สถานที่อาจไมเปนไปตามระเบียบ การมีปายขอปฏิบัติที ่ชัดเจนและเขาใจงายจะชวยใหนักเรียน

สามารถปฏิบัติตามกฎระเบียบไดถูกตอง  

อีกทั้งยังพบวา นักเรียนระดับอนุบาลมีสื่อการอานประเภทหนังสือการตูนหรือสื่อสงเสริมการ

เรียนรูที่เหมาะสมกับวัยคอนขางนอย ซึ่งสื่อการอานในรูปแบบหนังสือการตูนเปนสื่อที่สามารถดึงดูด

ความสนใจของเด็กไดดี เนื่องจากมีภาพประกอบที่ชวยใหเขาใจเนื้อหาไดงายและเหมาะสมกับชวงวัย 

จึงสามารถใชเปนสื่อสงเสริมการเรียนรูและสรางนิสัยรักการอานได 

จากปญหาดังกลาว จึงมีแนวคิดที่จะนําความรูและทักษะดานการออกแบบกราฟกมาชวย

พัฒนาสื่อภายในโรงเรียน โดยออกแบบปายบุคคลสําคัญ ปายทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา 

และปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอรใหมีความสวยงาม ทันสมัย และเขาใจงายมากขึ้น 

รวมถึงออกแบบสื่อการอานในรูปแบบหนังสือการตูนที่เหมาะสมกับนักเรียน เพื่อชวยสงเสริมการอาน

และการเรียนรู ทั้งนี้เพื่อใหการสื่อสารขอมูลภายในโรงเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น สรางบรรยากาศ

การเรยีนรูที่ดี และเกิดประโยชนตอนักเรียน ครู บุคลากรทางการศึกษา และโรงเรียนโดยรวม 
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1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธประเภทปาย 
2. เพ่ือออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรูในรูปแบบหนังสือเลมเล็ก เรื่อง พยัญชนะภาษาอังกฤษ 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุมเปาหมายที่มีตอสื ่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูที่

พัฒนาขึ้น 
 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 
1.3.1 ขอบเขตดานเนื้อหา 

การออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง ประกอบดวย ปายบุคคลสําคัญ

และทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และ

หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษ  

 

1.3.2 ขอบเขตดานพื้นที่ 

โรงเรียนบานหัวดง 

 

1.3.3 ขอบเขตดานกลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมายของโครงงาน ไดแก คุณคร ูโรงเรยีนบานหัวดง จํานวน 10 คน  

 

1.4 ขอจํากัด 
การวิจัยครั้งนี ้มีขอจํากัดดานเวลาและงบประมาณในการดําเนินงาน รวมทั ้งผูจัดทํายังมี

ประสบการณในการออกแบบสื่อกราฟกเพื่อการศึกษาไมมากนัก จึงตองศึกษาขอมูลเพิ่มเติมและขอ

คําแนะนําจากครูที่ปรึกษาเพ่ือใหผลงานมีความเหมาะสมและตรงตามความตองการของโรงเรยีน 

 

1.5 สมมติฐานการวิจัย  
หากมีการออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบานหัวดง จะทําให

สื่อมีประสิทธิภาพในการสื่อสารขอมูล สงเสริมการเรียนรู และไดรับความพึงพอใจจาก ครู ในระดับดี

ขึ้นไป 
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1.6 นิยามคําศัพทเฉพาะ 
 

1. สื่อกราฟก หมายถึง สื ่อที่ใชภาพ สี ตัวอักษร และองคประกอบทางการออกแบบในการ

สื่อสารขอมูลใหเขาใจงายและนาสนใจ 

2. สื่อประชาสัมพันธ หมายถึง สื่อท่ีใชในการเผยแพรขอมูล ขาวสาร กิจกรรม หรือเรื่องราวตาง 

ๆ ของหนวยงานหรือองคกร เพื่อใหกลุมเปาหมายไดรับรู เขาใจ และติดตามขอมูลไดอยาง

ถูกตองและทั่วถึง 

3. ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรูสึกหรือความคิดเห็นของกลุมเปาหมายที่มีตอสื่อกราฟก

ท่ีพัฒนาขึ้น 

 

1.7 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1. โรงเรียนบานหัวดงมีปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความ

สวยงาม เปนระเบียบ และนาสนใจมากขึ้น 

2. ชวยใหการเผยแพรขอมูลและความรูภายในโรงเรียนมีความชัดเจน นาสนใจ และเขาใจงาย

มากขึ้น สามารถนําไปใชประโยชนในการสื่อสารขอมูลและสงเสริมการเรียนรูของนักเรียนได

อยางเหมาะสมนักเรียนระดับอนุบาลมีหนังสือการตูนหรือสื่อการอานที่เหมาะสมกับวัย

เพิ่มข้ึน 

3. หนังสือการตูนชวยสงเสริมการอาน การเรียนรู และความสนใจในการอานของนักเรียนระดับ

อนุบาล 

4. สื่อที่พัฒนาขึ้นสามารถนําไปใชงานและตอยอดในการปรับปรุงสื่ออื่น ๆ ภายในโรงเรียนไดใน

อนาคต



 

บทที่2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

2.1 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

2.1.1 สื่อกราฟก  

2.1.2 หลักการออกแบบกราฟก 

2.1.3 องคประกอบศิลปในการออกแบบ 

2.1.4 ทฤษฎีสีในการออกแบบ 

2.1.5 ปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูล 

2.1.6 หนังสือการตูนเพื่อสงเสริมการอานและการเรียนรู 

2.2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

2.3 กรอบแนวคิดในการทําโครงงาน 

 

2.1.1 สื่อกราฟก  

สื่อกราฟกเปนเครื่องมือสําคัญในการสื่อสารขอมูลในปจจุบัน เนื่องจากมนุษยสามารถรับรู

และทําความเขาใจขอมูลผานการมองเห็นไดอยางรวดเร็ว การนําภาพ สี ตัวอักษร สัญลักษณ และ

องคประกอบทางศิลปะมาใชรวมกันอยางเหมาะสม ชวยใหขอมูลที่มีความซับซอนสามารถสื่อสาร

ออกมาไดอยางชัดเจน เขาใจงาย และนาสนใจมากยิ่งขึ้น สื่อกราฟกจึงถูกนํามาใชในหลากหลายดาน 

ท้ังดานการศึกษา การประชาสัมพันธ ธุรกิจ การโฆษณา และการสื่อสารในองคกรตาง ๆ  

 

 

 

 

 

 

    รูปภาพท่ี 2.1 สื่อกราฟก 

 

คําว า “กราฟก” (Graphic) ม ีรากศัพทมาจากภาษากร ีก ค ือคําว า Graphikos และ 

Graphein ซึ่งมีความหมายเกี ่ยวกับการวาดเขียนและการสื ่อสารดวยภาพ ตอมามีการนําแนวคิด
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ดังกลาวมาประยุกตใชในการออกแบบเพื่อสื่อสารขอมูล ความคิด และความรูสึกผานองคประกอบทาง

ทัศนศิลป เชน รูปภาพ ภาพวาด สัญลักษณ แผนภูมิ แผนภาพ และตัวอักษร เพื่อใหผูรับสารสามารถ

เขาใจเนื้อหาไดตรงตามวัตถุประสงคของผูสงสาร  

สื่อกราฟกมีลักษณะเดนคือสามารถสรุปขอมูลจํานวนมากใหอยูในรูปแบบที่กระชับและเขาใจ

งาย โดยอาศัยการจัดวางองคประกอบตาง ๆ อยางเปนระบบ ทําใหผูรับสารสามารถรับรูขอมูลได

รวดเร็วกวาการอานขอความเพียงอยางเดยีว โดยเฉพาะในยุคดิจิทัลที่ผูคนตองรับขอมูลจํานวนมากใน

แตละวัน ส ื ่อกราฟกจึงเขามามีบทบาทสําคัญในการชวยลดความซับซอนของขอมูลและเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการสื่อสาร  

ในดานการศึกษา สื ่อกราฟกถือเปนเครื่องมือที่ชวยสนับสนุนการเรียนการสอนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ เน่ืองจากสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบที่ดึงดูดความสนใจของผูเรียน ชวยใหผูเรียน

เขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน และสามารถจดจําขอมูลไดเปนเวลานาน การใชภาพประกอบ แผนภาพ อินโฟ

กราฟก หรือสื ่อกราฟกประเภทตาง ๆ ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการมองเห็นและสามารถ

เชื่อมโยงความรูไดดียิ่งข้ึน  

นอกจากนี ้ สื ่อกราฟกยังมีบทบาทสําคัญตอการประชาสัมพันธและการสื ่อสารภายใน

สถานศึกษา โรงเรียนหรือหนวยงานทางการศึกษามักใชสื่อกราฟกในการนําเสนอขอมูล ขาวสาร 

กิจกรรม กฎระเบียบ และขอมูลสําคัญตาง ๆ ใหกับนักเรียน ครู ผูปกครอง และผูมาติดตอ หากสื่อ

ดังกลาวไดรับการออกแบบอยางเหมาะสม จะชวยใหขอมูลมีความนาสนใจ อานงาย และสามารถ

สื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น สงผลใหผูรับสารสามารถเขาใจขอมูลและนําไปปฏิบัติได

อยางถูกตอง  

อีกประการหนึ่ง ส่ือกราฟกยังชวยสรางภาพลักษณที ่ดีใหกับองคกรหรือสถานศึกษา การ

ออกแบบสื่อที่มีความสวยงาม เปนระเบียบ และมีเอกลักษณ สามารถสะทอนถึงความเปนมืออาชีพ

และความนาเชื่อถือของหนวยงานไดเปนอยางดี ในบรบิทของโรงเรยีน สื่อกราฟกที่ไดรับการออกแบบ

อยางมีคุณภาพจะชวยสรางสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนรู และสงเสรมิใหผูเรียนเกิดความสนใจใน

การรับรูขอมูลมากยิ่งขึ้น 

สําหรับโครงงานการพัฒนาสื่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง แนวคิดเก่ียวกับสื่อกราฟกถือ

เปนพื้นฐานสําคัญในการดําเนินงาน เนื่องจากโครงงานมุ งเนนการออกแบบปายบุคคลสําคัญและ

ทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และหนังสือ

การตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล ซึ่งลวนเปนสื่อที ่ตองอาศัยหลักการ

ออกแบบกราฟกในการถายทอดขอมูลใหเขาใจงาย สวยงาม และเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ดังนั้น 

การศึกษาความหมายและความสําคัญของสื่อกราฟกจึงเปนพื้นฐานสําคัญที่จะชวยใหการพัฒนาสื่อ

ภายในโรงเรียนมีประสิทธิภาพและสามารถตอบสนองความตองการของผูใชงานไดอยางเหมาะสม ( 

สินีนาถ คุมแสงเทยีน , 2563 ) 
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2.1.2 หลักการออกแบบกราฟก 

การออกแบบกราฟกเปนกระบวนการสรางสรรคผลงานเพื ่อสื่อสารขอมูล ความคิด หรือ

สารสนเทศไปยังผูรับสารผานองคประกอบตาง ๆ เชน ภาพ สี ตัวอักษร และการจัดวางองคประกอบ 

โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูรับสารสามารถเขาใจขอมูลไดอยางถูกตอง ชัดเจน และเกิดความสนใจใน

เนื้อหาที่นําเสนอ การออกแบบกราฟกที่ดีไมไดมุงเนนเพียงความสวยงามเทานั้น แตยังตองสามารถ

สื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพและตรงตามวัตถุประสงคของผูจัดทํา 

หลักการออกแบบกราฟกถือเปนแนวทางสําคัญที่ชวยใหนักออกแบบสามารถจัดองคประกอบ

ตาง ๆ ภายในชิ้นงานไดอยางเหมาะสม สงผลใหผลงานมีความเปนระเบียบ นาสนใจ และสามารถ

สื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ หลักการสําคัญที่นิยมใชในการออกแบบกราฟกมีดังนี้ 

1) ความสมดุล (Balance) 

ความสมดุล คือ การจัดวางองคประกอบตาง ๆ ภายในชิ้นงานใหเกิดความรูสึกมั่นคงและ

เหมาะสม ไมหนักหรือเบาไปดานใดดานหนึ่ง ความสมดุลชวยใหผูรับสารรูสึกสบายตาและสามารถ

มองเห็นขอมูลไดอยางเปนระบบ 

ความสมดุลสามารถแบงออกไดเปน 2 ลักษณะ ไดแก 

1. ความสมดุลแบบสมมาตร (Symmetrical Balance) เปนการจัดวางองคประกอบใหมี

ลักษณะเหมือนกันทั้งสองดานของแกนกลาง ทําใหเกิดความรูสึกเปนทางการ เรียบรอย และมั่นคง 

2. ความสมดุลแบบอสมมาตร (Asymmetrical Balance) เปนการจัดวางองคประกอบที่

แตกตางกัน แตยังคงมีนํ้าหนักทางสายตาที่ใกลเคยีงกัน ทําใหผลงานดูทันสมัยและนาสนใจมากขึ้น 

2) ความโดดเดน (Emphasis) 

ความโดดเดน คือ การเนนจุดสําคัญของงานออกแบบเพื่อดึงดูดสายตาของผูรับสารไปยัง

ขอมูลที่ตองการสื่อกอนเปนอันดับแรก การสรางความโดดเดนสามารถทําไดหลายวิธี เชน การใชสีท่ี

แตกตาง การเพิ่มขนาดตัวอักษร การใชภาพประกอบ หรือการจัดวางตําแหนงที่เหมาะสม การสราง

จุดเดนมีความสําคัญอยางมากในงานออกแบบสื่อประชาสัมพันธ เพราะชวยใหผูรับสารสามารถรับรู

ขอมูลสําคัญไดอยางรวดเร็ว ตัวอยางเชน ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอรควรเนน

ขอความสําคัญ เชน "หามนําอาหารและเครื่องดื่มเขาหองคอมพิวเตอร" หรือ "ปดเครื่องทุกครั้งหลังใช

งาน" ใหมองเห็นไดชัดเจน 
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3) ความกลมกลืน (Harmony) 

ความกลมกลืน หมายถึง ความสัมพันธที ่เหมาะสมขององคประกอบตาง ๆ ภายในงาน

ออกแบบ ไมวาจะเปนสี ตัวอักษร รูปภาพ หรือรูปแบบการจัดวาง โดยองคประกอบทั้งหมดควรมี

ความสอดคลองกันและสนับสนุนเนื้อหาที่ตองการสื่อสาร  

หากองคประกอบตาง ๆ ไมมีความกลมกลืนกัน อาจทําใหงานดูสับสนและยากตอการทํา

ความเขาใจ ดังนั้นการเลือกใชสี รูปแบบตัวอักษร และภาพประกอบจึงควรมีความเหมาะสมและ

เปนไปในทิศทางเดยีวกัน เพ่ือใหงานออกแบบมีเอกภาพและนาเชื่อถือ 

4) สัดสวน (Proportion) 

สัดสวน หมายถึง ความสัมพันธระหวางขนาดขององคประกอบตาง ๆ ภายในงานออกแบบ 

การกําหนดสัดสวนที่เหมาะสมจะชวยใหผูรับสารสามารถแยกแยะลําดับความสําคัญของขอมูลไดงาย

ขึ้น 

ตัวอยางเชน หัวขอหลักควรมีขนาดใหญกวาขอความเนื้อหา ภาพประกอบควรมีขนาด

เหมาะสมกับพื้นที่ที ่จ ัดวาง และขอมูลที่สําคัญควรมีขนาดโดดเดนกวาขอมูลรอง การใชสัดสวนที่

เหมาะสมจะชวยใหงานมีความนาสนใจและอานงาย 

5) ความเรียบงาย (Simplicity) 

ความเรียบงายเปนหลักการสําคัญในการออกแบบกราฟก เนื่องจากการใสข อมูลหรือ

องคประกอบมากเกินไปอาจทําใหผูรับสารเกิดความสับสนและไมสามารถจับประเด็นสําคัญได งาน

ออกแบบท่ีดีควรเลือกใชเฉพาะขอมูลที่จําเปน จัดวางอยางเปนระเบียบ และหลีกเลี่ยงการใชสี รูปภาพ 

หรือเอฟเฟกตที่มากเกินความจําเปน เพ่ือใหผูรบัสารสามารถเขาใจขอมูลไดอยางรวดเร็วและชัดเจน 

6) การจัดวางองคประกอบ (Layout) 

การจัดวางองคประกอบ คือ การกําหนดตําแหนงของขอความ รูปภาพ และสวนประกอบตาง 

ๆ ภายในพื้นที่ของงานออกแบบใหมีความสัมพันธกันอยางเหมาะสม การจัดวางที่ดีจะชวยใหผูอาน

สามารถติดตามขอมูลไดอยางตอเนื่องและไมเกิดความสับสน 

นักออกแบบมักใชหลักการจัดลําดับสายตา (Visual Hierarchy) เพื่อกําหนดวาผูรับสารควร

มองเห็นขอมูลสวนใดกอนและหลัง โดยเริ่มจากหัวขอหลัก ภาพประกอบ และรายละเอียดตามลําดับ 

ซึ่งจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการสื่อสารขอมูล 

7) เอกภาพ (Unity) 

  เอกภาพ หมายถึง ความเปนหนึ่งเดียวกันขององคประกอบทั้งหมดภายในงานออกแบบ โดย

ทุกสวนควรมีความเชื่อมโยงกันทั้งดานสี รูปแบบตัวอักษร รูปภาพ และรูปแบบการนําเสนอ เพื่อให
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ผลงานมีความสมบูรณและเปนไปในทิศทางเดียวกัน การสรางเอกภาพชวยใหงานออกแบบมีความเปน

มืออาชีพ ดูเปนระเบียบ และทําใหผูรับสารจดจํารูปแบบของสื่อไดงายขึ้น ( kikkok , 2554 ) 

2.1.3 องคประกอบศิลปในการออกแบบ 

องคประกอบศิลป (Art Composition) หรือสวนประกอบของการออกแบบ (Elements of 

Design) หมายถึง การนําสวนประกอบตาง ๆ ทางทัศนศิลปมาจัดวางและผสมผสานกันอยางเหมาะสม 

เพื่อใหเกิดผลงานที่มีความสวยงาม เปนระเบียบ และสามารถสื่อสารความหมายไดตามวัตถุประสงค

ของผูออกแบบ องคประกอบศิลปถือเปนพ้ืนฐานสําคัญของงานออกแบบทุกประเภท ไมวาจะเปนงาน

กราฟก งานโฆษณา งานสื่อสิ่งพิมพ หรือสื่อดิจิทัล เนื่องจากชวยใหงานมีความนาสนใจและสามารถ

สื่อสารกับผูรับสารไดอยางมีประสิทธิภาพ  

การออกแบบที ่ด ีจ ําเปนตองอาศัยความเขาใจเกี ่ยวกับองคประกอบศิลป เนื ่องจาก

องคประกอบเหลานี้เปนเครื่องมือที่ชวยใหผูออกแบบสามารถจัดการขอมูล ภาพ และขอความตาง ๆ 

ใหอยูในรูปแบบที่เหมาะสม สงผลใหผูรับสารสามารถรับรูขอมูลไดงายและรวดเร็วมากขึ้น ฟองค

ประกอบศิลปที่สําคัญในการออกแบบ มีดังนี้ 

1) จุด (Point) 

  จุดเปนองคประกอบพื้นฐานที่สุดของงานศิลปะและการออกแบบ แมจะมีขนาดเล็ก แต

สามารถนํามาเรียงตอกันจนเกิดเปนเสน รูปราง และลวดลายตาง ๆ ได จุดสามารถใชเพื่อสรางจุด

สนใจ นําสายตา หรือเนนตําแหนงสําคัญภายในงานออกแบบได  

2) เสน (Line) 

เสนเกิดจากการเคลื่อนท่ีของจุดอยางตอเนื่อง มหีนาที่ในการกําหนดขอบเขต แบงพ้ืนที่ และ

สรางทิศทางในการมอง เสนแตละลักษณะสามารถสื ่อความรู สึกที ่แตกตางกัน เชน เสนตรงให

ความรูสึกม่ันคง เสนโคงใหความรูสึกออนโยน และเสนเฉียงใหความรูสึกเคลื่อนไหวและมีพลัง  

3) รูปรางและรูปทรง (Shape and Form) 

รูปรางเปนลักษณะสองมิติที่มีความกวางและความยาว สวนรูปทรงเปนลักษณะสามมิติที่มี

ความกวาง ความยาว และความลึก รูปรางและรูปทรงชวยสรางเอกลักษณใหกับงานออกแบบ ทําให

เกิดความแตกตางและชวยสื่อสารความหมายของเน้ือหาไดชัดเจนข้ึน  

4) สี (Color) 

สีเปนองคประกอบที่มีอิทธิพลตออารมณ ความรูสึก และการรบัรูของผูชมมากที่สุด สีสามารถ

ใชเพื่อดึงดูดความสนใจ เนนขอมูลสําคัญ และสรางเอกลักษณใหกับงานออกแบบ นอกจากนี ้การ

เลือกใชสีอยางเหมาะสมยังชวยเพ่ิมความนาสนใจและประสิทธิภาพในการสื่อสารอีกดวย  
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5) พื้นผวิ (Texture) 

พื้นผิว หมายถึง ลักษณะของผิวสัมผัสที่มองเห็นหรือรับรูได เชน ผิวเรียบ ผิวหยาบ ผิวนุม 

หรือผิวมัน การใชพื้นผิวในการออกแบบชวยเพิ่มความนาสนใจและสรางมิติใหกับผลงาน ทําใหผูชม

รูสึกวางานมีรายละเอียดและความสมจริงมากขึ้น  

6) พื้นท่ีวาง (Space) 

พ้ืนที่วาง คือ พื้นที่ที่อยูรอบหรือระหวางองคประกอบตาง ๆ ภายในงานออกแบบ การใชพ้ืนท่ี

วางอยางเหมาะสมชวยใหงานดูเปนระเบียบ อานงาย และไมเกิดความรูสึกอึดอัดหรือรกจนเกินไป 

พ้ืนที่วางจึงเปนสวนสําคญัที่ชวยสรางความสมดุลใหกับงานออกแบบ  

7) นํ้าหนักและแสงเงา (Tone and Value) 

นํ้าหนักและแสงเงาเปนองคประกอบที่ชวยสรางมิติ ความลึก และความสมจริงใหกับภาพ 

การใชความเขมและความออนของแสงชวยใหวัตถุมีลักษณะใกลเคียงกับความเปนจริงมากขึ้น และ

ชวยสรางจุดเดนใหกับองคประกอบภายในงานออกแบบ  

ความสําคัญขององคประกอบศิลปในการออกแบบ 

องคประกอบศิลปมีบทบาทสําคัญตอการออกแบบกราฟก เพราะเปนพื ้นฐานที ่ชวยให

ผูออกแบบสามารถจัดวางขอมูล ภาพ และขอความตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม สงผลใหผลงานมีความ

สวยงาม เปนระเบียบ และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ หากผูออกแบบมีความเขาใจ

เก่ียวกับองคประกอบศิลป จะสามารถสรางสรรคผลงานท่ีตอบสนองตอความตองการของผูรับสารไดดี

ยิ่งข้ึน  

สําหรับโครงงานการพัฒนาสื่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง องคประกอบศิลปถือเปน

พื ้นฐานสําคัญในการออกแบบปายบุคคลสําคัญ ปายทําเนียบครู ปายขอปฏิบัติในการใชงานหอง

คอมพิวเตอร และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล เนื่องจากการ

เลือกใชสี รูปภาพ ตัวอักษร และการจัดวางองคประกอบอยางเหมาะสม จะชวยใหสื่อมีความสวยงาม 

นาสนใจ และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางชัดเจน ( รศ.ดร. ภณ วชิระนิเวศ , 2021 ) 

2.1.4 ทฤษฎีสีในการออกแบบ 

สีเปนองคประกอบสําคัญในการออกแบบกราฟก เนื่องจากเปนสิ่งแรกที่ผูรับสารสามารถ

มองเห็นและรับรูไดกอนองคประกอบอ่ืน ๆ สีไมเพียงแตชวยเพิ่มความสวยงามใหกับผลงานเทานั้น แต

ยังมีบทบาทในการสื่อสารอารมณ ความรูสึก ความหมาย และชวยดึงดูดความสนใจของผูรับสารอีก

ดวย การเลือกใชสีที่เหมาะสมจึงเปนปจจัยสําคัญที่สงผลตอประสิทธิภาพของการสื่อสารในงาน

ออกแบบ  
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ทฤษฎีสี (Color Theory) เปนหลักการที่อธิบายเกี่ยวกับความสัมพันธของสี การผสมสี และ

การเลือกใชสีใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคของงานออกแบบ โดยมีพื้นฐานมาจากวงลอสี (Color 

Wheel) ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชแสดงความสัมพันธระหวางสีตาง ๆ และชวยใหนักออกแบบสามารถ

เลือกใชสีไดอยางเปนระบบ  

 

รูปที่2.2 วงลอสี 

 

วงลอสี (Color Wheel) 

วงลอสีเปนพื้นฐานสําคัญของทฤษฎีสี โดยแบงสีออกเปน 3 กลุมหลัก ไดแก 

1) สีขั้นปฐมภูมิ (Primary Colors) 

เปนสีพื้นฐานท่ีไมสามารถเกิดจากการผสมสีอ่ืนได ไดแก 

- สีแดง (Red)  

- สีเหลือง (Yellow)  

- สีนํ้าเงิน (Blue)  

สีทั้งสามสีนี้ถือเปนแมสีที่สามารถนําไปผสมเพ่ือใหเกิดสีอ่ืน ๆ ได  

2) สีขั้นทุติยภูมิ (Secondary Colors) 

เกิดจากการผสมแมสี 2 สีเขาดวยกัน ไดแก 

- สีแดง + สีเหลือง = สีสม  

- สีเหลือง + สีนํ้าเงิน = สีเขียว  

- สีนํ้าเงิน + สีแดง = สีมวง  

สีในกลุมนี้มักใหความรูสึกสดใสและมีความหลากหลายมากขึ้น  

3) สีขั้นตติยภูมิ (Tertiary Colors) 

เกิดจากการผสมระหวางสีขั้นปฐมภูมิและสีขั้นทุติยภูมิท่ีอยูติดกันบนวงลอสี เชน 

- สีเหลืองอมเขียว  
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- สีแดงอมสม  

- สีนํ้าเงินอมมวง  

สีเหลานี้ชวยเพิ่มความหลากหลายและความละเอียดในการออกแบบมากยิ่งข้ึน  

การจัดกลุมสีตามอุณหภูมิของสี 

สีสามารถแบงออกเปน 2 กลุมใหญ ไดแก 

สีโทนรอน (Warm Colors) 

ประกอบดวยสีแดง สีสม และสีเหลือง เปนสีที่ใหความรูสึกอบอุน กระตือรือรน สดใส และมี

พลัง ชวยดึงดูดสายตาไดดี จึงมักใชในงานประชาสัมพันธหรือการเนนขอมูลสําคัญ  

สีโทนเย็น (Cool Colors) 

ประกอบดวยสีเขียว สีนํ้าเงิน และสีมวง เปนสีที่ใหความรูสึกสงบ ผอนคลาย สุภาพ และ

นาเชื่อถือ จึงนิยมใชในงานดานการศึกษา หนวยงานราชการ หรือสื่อที่ตองการสรางความรูสึกเปน

ระเบียบและนาเชื่อถือ  

ความหมายของสีในการออกแบบ 

การเลือกใชสีในงานออกแบบควรคํานึงถึงความหมายและความรูสึกที่สีสามารถสื่อสารได ดังนี้ 

- สแีดง สื่อถึงพลัง ความต่ืนเตน ความเขมแข็ง และความโดดเดน  

- สเีหลือง สื่อถึงความสดใส ความราเริง และความคิดสรางสรรค  

- สสีม สื่อถึงความอบอุน ความเปนมิตร และความกระตือรือรน  

- สเีขียว สื่อถึงธรรมชาติ ความสดชื่น และความผอนคลาย  

- สนีํ้าเงิน ส่ือถึงความนาเชื่อถือ ความมั่นคง และความสงบ  

- สมีวง สื่อถึงความหรูหรา ความสรางสรรค และความนาสนใจ  

- สขีาว สื่อถึงความสะอาด ความเรยีบงาย และความบริสุทธิ์  

- สดีํา สื่อถึงความเปนทางการ ความหรูหรา และความหนักแนน  

การใชสีในงานออกแบบกราฟก 

การเลือกใชสีอยางเหมาะสมจะชวยใหงานออกแบบมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยนักออกแบบ

มักใชหลักการจับคู สีจากวงลอสี เชน การใชสีที่อยูใกลกัน (Analogous Colors) เพื่อสรางความ

กลมกลืน การใชสีคูตรงขาม (Complementary Colors) เพื่อสรางความโดดเดน และการใชสีโทน

เดียว (Monochromatic Colors) เพื่อสรางความเรียบงายและเปนเอกภาพของงานออกแบบ สําหรับ

โครงงานการพัฒนาสื่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง การเลือกใชสีถือเปนสวนสําคัญในการ
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ออกแบบสื ่อแตละประเภท เชน ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูควรใชสีที ่ดูเปนทางการและ

นาเชื่อถือ ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอรควรใชสีที่ชวยเนนขอมูลสําคัญใหมองเห็นได

ชัดเจน สวนหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาลควรใชสีที่สดใสและ

เหมาะสมกับวัย เพื่อดึงดูดความสนใจและสงเสริมการเรียนรูของเด็กไดอยางมีประสิทธิภาพ (Morton, 

J. L. , 2025 )  

 

 

 

 

 

 

    รูปภพที่ 2.3 ปายประชาสัมพันธ 

  2.1.5 ปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูล 

 ปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูลเปนสื่อประเภทหนึ่งที่ใชในการสื่อสารขอมูล ขาวสาร ขอ

ปฏิบัติ หรือขอความสําคัญไปยังกลุมเปาหมาย โดยมีจุดประสงคเพื่อใหผูพบเห็นสามารถรับรูและ

เขาใจขอมูลไดอยางรวดเร็วและถูกตอง ปายถือเปนเครื่องมือสื่อสารที ่พบไดทั่วไปในสถานศึกษา 

หนวยงานราชการ องคกร และสถานที่สาธารณะ เนื่องจากสามารถเขาถึงผูรับสารไดจํานวนมากและ

ใชงานไดอยางตอเนื่องตลอดเวลา 

 การประชาสัมพันธเปนกระบวนการสื่อสารขอมูลจากองคกรไปยังกลุมเปาหมาย เพื่อสราง

ความเขาใจ ความรวมมือ และภาพลักษณที่ดีขององคกร ดังนั ้นปายประชาสัมพันธจึงเปนสื่อที่มี

บทบาทสําคัญในการถายทอดขอมูลตาง ๆ ใหผูรับสารรับทราบไดอยางสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

โดยเฉพาะในสถานศึกษา ปายประชาสัมพันธมักถูกนํามาใชในการเผยแพรขอมูล ขาวสาร กิจกรรม 

กฎระเบียบ หรือขอมูลที่เปนประโยชนตอ ครู  

 ปายใหขอมูล (Information Sign) เปนปายที ่จัดทําขึ ้นเพื่ออธิบายรายละเอียด แนะนํา

แนวทางการปฏิบัติ หรือใหขอมูลเกี่ยวกับสถานที่และสิ่งตาง ๆ โดยมุงเนนใหผูรับสารสามารถเขาใจ

ขอมูลไดอยางชัดเจนและนําไปปฏิบัติไดอยางถูกตอง ตัวอยางเชน ปายขอปฏิบัติในการใชงานหอง

คอมพิวเตอร ปายแนะนําสถานที่ ปายบอกทาง หรอืปายแสดงกฎระเบียบตาง ๆ ภายในโรงเรยีน 
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ความสําคัญของปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูล 

ปายประชาสัมพันธและปายให ขอมูลมีความสําคัญตอการสื ่อสารภายในองคกรและ

สถานศึกษาในหลายดาน ไดแก 

1.  ชวยเผยแพรขอมูลขาวสาร 

 ปายสามารถใชเปนชองทางในการสื่อสารขอมูลสําคัญใหกับผูรับสารไดอยางรวดเร็ว เชน ขาว

ประชาสัมพันธ กิจกรรมของโรงเรียน หรือขอปฏิบัติตาง ๆ ท่ีควรทราบ 

2.  ชวยสรางความเขาใจที่ถูกตอง 

การนําเสนอขอมลูผานปายที่มีการออกแบบอยางเหมาะสม จะชวยใหผูรบัสารเขาใจเนื้อหาได

งายขึ้น ลดความสับสน และสามารถปฏิบัติตามคําแนะนําไดอยางถูกตอง 

3.  ชวยสรางระเบียบภายในสถานที่ 

ปายใหขอมูลและปายขอปฏิบัติสามารถชวยกําหนดแนวทางการใชงานสถานที่หรืออุปกรณ

ตาง ๆ ทําใหเกิดความเปนระเบียบและลดปญหาที่อาจเกิดข้ึนจากการใชงานที่ไมถูกตอง 

4.  ชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับองคกร 

ปายที่มีการออกแบบอยางสวยงาม เปนระเบียบ และมีความทนัสมัย สามารถสะทอนถึงความ

ใสใจในการบริหารจัดการและชวยสงเสริมภาพลักษณที่ดขีองหนวยงานหรือสถานศึกษา 

หลักการออกแบบปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูล 

 การออกแบบปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูลที่มีประสิทธิภาพ ควรคํานึงถึงหลักการ

สําคัญ ดังน้ี 

1. ความชัดเจนของขอมูล (Clarity) 

ขอมูลที ่นําเสนอควรมีความกระชับ ชัดเจน และเขาใจงาย โดยเลือกใชขอความเฉพาะที่

จําเปน เพ่ือใหผูรบัสารสามารถอานและทําความเขาใจไดในระยะเวลาอันสั้น 

2. การเลือกใชตัวอักษร (Typography) 

ควรเลือกใชตัวอักษรที่อานงาย มีขนาดเหมาะสม และมีความแตกตางระหวางหัวขอกับ

เนื้อหา เพื่อชวยใหผูรบัสารสามารถมองเห็นและเขาใจขอมูลไดอยางรวดเร็ว 

3. การใชสี (Color) 

สีมีบทบาทสําคัญในการดึงดูดความสนใจและเนนขอมูลสําคัญ การเลือกใชสีควรมีความ

เหมาะสมกับเนื้อหาและกลุมเปาหมาย รวมถึงควรคาํนึงถึงความชัดเจนในการอาน 
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4. การใชภาพประกอบ (Illustration) 

ภาพประกอบสามารถชวยอธิบายขอมูลที่เปนขอความใหเขาใจงายขึ้น โดยเฉพาะในกรณีที่

ตองการสื่อสารกับเด็กหรอืผูรบัสารที่มีชวงวัยแตกตางกัน 

5. การจัดวางองคประกอบ (Layout) 

การจัดวางขอความ ภาพ และสวนประกอบตาง ๆ ควรมีความเปนระเบียบ สอดคลองกัน 

และชวยนําสายตาของผูรับสารไปยังขอมูลสําคัญไดอยางเหมาะสม 

ปายประชาสัมพนัธและปายใหขอมูลในสถานศกึษา 

ภายในสถานศึกษา ปายประชาสัมพันธและปายใหขอมูลมบีทบาทสําคัญตอการจัดการขอมูล

และการสรางสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนรู เชน ปายบุคคลสําคัญ ปายทําเนียบครูและบุคลากร

ทางการศึกษา ปายแนะนําสถานที่ ปายกฎระเบียบ และปายขอปฏิบัติในการใชงานหองตาง ๆ  

สําหรับโครงงานการพัฒนาสื ่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง แนวคิดเกี่ยวกับปาย

ประชาสัมพันธและปายใหขอมูลถือเปนพื้นฐานสําคัญในการออกแบบปายบุคคลสําคัญ ปายทําเนียบ

ครูและบุคลากรทางการศึกษา และปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร เพื่อใหขอมูลมีความ

นาสนใจ อานงาย และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ สงผลใหผูใชงานสามารถรับรู

ขอมูลและปฏิบัติตามไดอยางถูกตอง ( ทนงจิต อ่ิมสําอาง , 2562 ) 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพที่ 2.4 หนังสือการตูน 

2.1.6 หนังสือการตูนเพ่ือสงเสริมการอานและการเรียนรู 

หนังสือการตูนเปนสื่อการเรียนรูที่ไดรับความนิยมในกลุมเด็ก เนื่องจากมีการนําเสนอเนื้อหา

ผานภาพประกอบ สีสัน และเรื่องราวที่นาสนใจ ชวยดึงดูดความสนใจของผูอานและทําใหการเรียนรู

เปนไปอยางสนุกสนาน หนังสือการตูนจึงถูกนํามาใชเปนสื่อในการสงเสริมการอานและการเรียนรู

สําหรับเด็กในหลากหลายรูปแบบ โดยเฉพาะเด็กปฐมวัยซึ่งอยูในชวงวยัที่เรียนรูผานการมองเห็นและ

การจดจําภาพไดดีกวาการอานขอความจํานวนมาก 
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การสงเสรมิการอานในเด็กปฐมวัยถือเปนพื้นฐานสําคัญของการเรียนรู เนื่องจากเปนชวงวัยที่

เด็กเริ่มพัฒนาทักษะดานภาษา การฟง การพูด การสังเกต และการคิดวิเคราะห การปลูกฝงนิสัยรัก

การอานตั้งแตวัยเด็กจะชวยใหเด็กมีความพรอมในการเรยีนรูในระดับที่สูงขึ้น และสงผลตอพัฒนาการ

ดานสติปญญาในระยะยาว งานวิจัยเก่ียวกับการสงเสริมการอานของเด็กปฐมวัยพบวา การจัดกิจกรรม

และสื่อที่เหมาะสมกับวัยสามารถชวยสรางนิสัยรักการอานและสงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ ของเด็ก

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

หนังสือการตูนและหนังสือภาพสําหรับเด็กมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาทักษะการอาน 

เนื่องจากภาพประกอบชวยใหเด็กสามารถเชื่อมโยงความหมายของคําศัพทกับสิ่งที่มองเห็นไดงายขึ้น 

สงผลใหเด็กเกิดความเขาใจเนื ้อหาและจดจําขอมูลไดดีขึ ้น งานวิจ ัยเรื ่องการพัฒนาหนังสือ

ภาพประกอบคําคลองจองเพื่อสงเสริมความสามารถดานการอานของเด็กปฐมวัย พบวา เด็กที่ไดรับ

การเรียนรูผานหนังสือภาพประกอบมีความสามารถดานการอานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญ และครผููสอนมีความพึงพอใจตอสื่อดังกลาวในระดับมากที่สุด 

นอกจากนี้ การใชภาพประกอบและกิจกรรมการอานจากภาพยังชวยสงเสริมพัฒนาการ

ทางดานสติปญญาของเด็กปฐมวัย เนื่องจากเด็กสามารถเรียนรูผานการสังเกต การตีความ และการ

เชื่อมโยงเรื่องราวจากภาพไดดวยตนเอง งานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการอานจากภาพเพ่ือ

สงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญาของเด็กปฐมวัย พบวาหลังจากใชสื่อดังกลาว เด็กมีพัฒนาการ

ทางดานสติปญญาสูงข้ึน และมีความพึงพอใจตอกิจกรรมในระดับสูง 

หนังสือสําหรับเด็กปฐมวัยที่มีคุณภาพควรมีเนื้อหาที่เหมาะสมกับชวงวัย ใชภาษาที่เขาใจงาย 

มีภาพประกอบที่สวยงามและสอดคลองกับเนื้อหา รวมถึงมีการออกแบบที่สามารถดึงดูดความสนใจ

ของเด็กได งานวิชาการเกี่ยวกับการพัฒนาหนังสือเพื่อสงเสริมพัฒนาการเด็กปฐมวัยระบุวา หนังสือ

เปนสื่อการเรียนรูที่ชวยสงเสริมพัฒนาการของเด็กทั้งดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา อีก

ท้ังยังชวยสรางประสบการณการเรยีนรูที่เหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กแตละวัย 

สําหรับโครงงานการพัฒนาสื่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง แนวคิดเกี ่ยวกับหนังสือ

การตูนเพื ่อสงเสริมการอานและการเรียนรูถูกนํามาใชในการออกแบบหนังสือการตูนพยัญชนะ

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล โดยมุงเนนใหมีเนื้อหาที่เหมาะสมกับวัย ใชภาพประกอบที่

เขาใจงาย มีสีสันที่ดึงดูดความสนใจ และชวยสงเสรมิการอานควบคูกับการเรียนรู เพ่ือใหเด็กเกิดความ

สนุกในการอานและสามารถเรียนรูผานสื่อที่ไดรับการออกแบบอยางเหมาะสม 

สรุปไดวา หนังสือการตูนเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพในการสงเสริมการอานและการเรียนรูของ

เด็กปฐมวัย เนื่องจากชวยกระตุนความสนใจ สงเสริมทักษะดานภาษา การคิด และจินตนาการ อีกทั้ง

ยังชวยสรางนิสัยรักการอาน ซึ ่งเปนพื้นฐานสําคัญของการเรียนรูในอนาคต ( นาถศจี  สงคอินทร 

ไพฑูรย  สินลารัตน และสุภัทรา  คงเรือง , 2561 ) 
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2.2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

อิ ่มสําอาง และ ดิศกุล ณ อยุธยา (2562) ได ศึกษาเรื ่อง “การออกแบบเรขศิลปป าย

ประชาสัมพันธเชิงสรางสรรค: กรณีศกึษาโครงการริมน้ํายานนาวา” โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาแนว

ทางการออกแบบปายประชาสัมพันธใหสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ และสรางความ

นาสนใจใหแกผูพบเห็นมากยิ่งขึ้น ผูวิจัยไดศึกษาหลักการออกแบบกราฟก แนวคิดดานการสื่อสารดวย

ภาพ ตลอดจนองคประกอบตาง ๆ ที ่ม ีผลตอการรับร ู ของผู ร ับสาร เช น การใช สี ตัวอักษร 

ภาพประกอบ และการจัดวางองคประกอบบนปายประชาสัมพันธ 

ผลการศกึษาพบวา ปายประชาสัมพันธที่มีประสิทธิภาพควรมีการจัดลําดับขอมูลอยางชัดเจน 

สามารถสื่อสารสาระสําคัญใหผูรับสารเขาใจไดอยางรวดเร็ว มีการเลือกใชสีและภาพประกอบที่

สอดคลองกับเนื้อหา รวมถึงใชตัวอักษรที ่อานงายและมีขนาดเหมาะสมกับระยะการมองเห็น 

นอกจากนี ้ การจัดวางองคประกอบตาง ๆ อยางเปนระบบยังชวยดึงดูดความสนใจและเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการสื่อสารขอมูลไดเปนอยางดี 

งานวิจัยดังกลาวยังชี้ใหเห็นวา การออกแบบปายประชาสัมพันธไมควรมุงเนนเพียงความ

สวยงามเทานั้น แตควรคํานึงถึงความสามารถในการสื่อสารขอมูลใหเกิดความเขาใจแกผูรับสารดวย 

หากปายมีองคประกอบที่เหมาะสม จะชวยใหผูพบเห็นสามารถรับรูขอมูลไดงายขึ้น จดจําขอมูลไดดี

ขึ้น และเกิดความสนใจตอเนื้อหาที่นําเสนอ 

จากการศึกษางานวิจัยนี้ ผู วิจัยไดนําแนวคิดเกี ่ยวกับการออกแบบปายประชาสัมพันธมา

ประยุกตใชในการพัฒนาสื่อกราฟกภายในโรงเรียนบานหัวดง ไดแก ปายบุคคลสําคัญ ปายทําเนียบครู

และบุคลากรทางการศึกษา และปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร โดยคํานึงถึงการจัดวาง

องคประกอบ การใชสี การเลือกใชตัวอักษร และการออกแบบภาพประกอบใหเหมาะสมกับผูใชงาน 

เพื่อใหสื่อมีความสวยงาม นาสนใจ และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 

พนมวรรณ ผลสาลี่ (2561) ไดศกึษาเรื่อง “การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟกตามทฤษฎีการถายโยง

ความรู เรื ่อง การออมเพื่ออนาคต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6” โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ

พัฒนาสื่ออินโฟกราฟกสําหรับใชในการเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑที่กําหนด เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน ศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีตอสื่ออินโฟกราฟก และศึกษาพฤติกรรมการออมของนักเรียนหลังจากใชสื่อดังกลาว โดย

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดธรรมนาวา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
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จํานวน 49 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก สื่ออินโฟกราฟก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน แบบประเมินความพึงพอใจ และแบบประเมินพฤติกรรมการออม 

ผลการศึกษาพบวา สื่ออินโฟกราฟก เรื ่อง การออมเพื ่ออนาคต มีประสิทธิภาพเทากับ 

81.55/82.33 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่ออินโฟกราฟกโดย

ภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด และมีพฤติกรรมการออมหลังเรียนดวยสื่ออินโฟกราฟกอยูในระดับมาก 

แสดงใหเห็นวาสื่อกราฟกที่มีการออกแบบและนําเสนอขอมูลอยางเหมาะสมสามารถชวยสงเสริมการ

เรียนรูและสรางความสนใจใหแกผูเรียนไดเปนอยางดี 

งานวิจัยดังกลาวยังชี้ใหเห็นวา การออกแบบสื่อกราฟกสําหรับใชในสถานศึกษาควรคํานึงถึง

ความเหมาะสมของเนื้อหา รูปแบบการนําเสนอ และลักษณะของกลุมเปาหมาย โดยการนําขอมูลมา

จัดเรียงและนําเสนอผานภาพ ตัวอักษร และองคประกอบกราฟกอยางเหมาะสม จะชวยใหผูเรียน

สามารถทําความเขาใจขอมูลไดงายข้ึน อีกทั้งยังชวยสรางความสนใจและสงเสริมความพึงพอใจในการ

เรียนรู 

จากการศึกษางานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดนําแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบสื่อกราฟกและการนําเสนอ

ขอมูลผานภาพมาประยุกตใชในการพัฒนาสื่อภายในโรงเรียนบานหัวดง ไดแก ปายบุคคลสําคัญ ปาย

ทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา และปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร โดยคํานึงถึง

การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ และการจัดวางองคประกอบใหเหมาะสมกับนักเรียน ครู 

บุคลากร และผูพบเห็น เพื่อใหสื่อมีความสวยงาม นาสนใจ เขาใจงาย และสามารถสื่อสารขอมูลได

อยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

2.3 กรอบแนวคิดในการทําโครงงาน 

ตัวแปรตน             ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 การออกแบบและพัฒณาสื่อประชาสัมพันธ 

- ปายบุคคลสําคัญ และทําเนียบครูและ    

บุคลากรทางการศึกษา 

- ปายขอปฎิบัติการใชงานหองคอมพิวเตอร 
-  

คุณภาพของสื่อที่พัฒนาขึ้น 

ความพึงพอใจของครูท่ีมีตอสื่อ 

การออกแบบและพัฒณาสื่อการเรียนรู 

- - หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับ

เด็กอนุบาล 

 

คุณภาพของสื่อที่พัฒนาขึ้น 



 

 

 

บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
  

การวิจัยครั ้งนี ้มีว ัตถุประสงคเพื ่อพัฒนาและออกแบบสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายใน

โรงเรียนบานหัวดงใหมีความสวยงาม นาสนใจ และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

รวมทั้งศึกษาความพึงพอใจของผูใชงานที่มีตอสื่อที่พัฒนาขึ้น โดยผูวิจัยไดดําเนนิการวิจัยตามขั้นตอน 

ดังตอไปนี ้

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

3.3 ขั้นตอนการออกแบบ 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

3.5 การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 

3.1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก คุณครู โรงเรียนบานหัวดง ตําบลหัวเมือง อําเภอสอง 

จังหวัดแพร ปการศึกษา 2569 จํานวน 20 คน ซึ่งเปนผูท่ีไดรับประโยชนจากสื่อกราฟกที่ผูวิจัยพัฒนา

ขึ้น ประกอบดวย ปายบุคคลสําคัญ ปายทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอปฏิบัติในการ

ใชงานหองคอมพิวเตอร และหนังสือการตูนเพื่อสงเสริมการอานและการเรียนรูสําหรับนักเรียนระดับ

อนุบาล 

3.1.2 กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก คุณครูโรงเรียนบานหัวดง จํานวน 10 คน โดยใช

วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากเปนกลุมเปาหมายที่เกี่ยวของกับการใช

งานสื่อที่พัฒนาขึ้นโดยตรง และผูวิจัยดาํเนินการเก็บขอมูลจากคุณครูในโรงเรยีน 

ขอมูลที่ไดจากกลุมตัวอยางจะนํามาใชในการประเมินความเหมาะสม ความสวยงาม ความ

ชัดเจนของเนื้อหา และความพึงพอใจตอสื่อกราฟกที่พัฒนาขึ้น เพื่อนําผลการประเมินมาวิเคราะห 

สรุปผล และใชเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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3.2 เครื่องมือในการวิจัยและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

การวิจัยเรื่อง “การออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูในโรงเรียน

บานหัวดง” ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยใหสอดคลองกับวัตถุประสงค

ของการศึกษา โดยอาศัยการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการออกแบบ

สื่อกราฟก การประชาสัมพันธ การออกแบบสื่อเพื ่อการเรียนรู และหลักการสื่อสารขอมูลภายใน

สถานศึกษา เพื่อนํามาประยุกตใชในการออกแบบและพัฒนาสื่อใหเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน

บานหัวดงเครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 2 สวน ไดแก  สื่อกราฟกประชาสัมพันธภายใน

โรงเรียนบานหัวดง แบบประเมินคุณภาพสื่อกราฟกประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ แบบสอบถามความ

พึงพอใจของ คุณคร ูที่มตีอสื่อกราฟกประชาสัมพันธ 

3.2.1 แบบสอบถามความพึงพอใจของครูท่ีมีตอส่ือภายในโรงเรียนบานหัวดง 

ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินความพึงพอใจของที่มีตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียน

บานหัวดง เพื่อศึกษาความคิดเห็นและความรูสึกของคุณครูภายหลังการทดลองใชสื่อที่ผู วิจัยได

ออกแบบและพัฒนาขึ้น 

ลักษณะของแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยแบง

การประเมนิออกเปน 3 ดาน ดังนี้ 

1) ดานเนื้อหา 

1. เนื้อหาของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน 

2. เนื้อหาของสื่อมีความชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 

3. เนื้อหาของสื่อเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

4. เนื้อหาของสื่อมีประโยชนและสามารถนําไปใชไดจริง 

5. ภาษาที่ใชในสื่อเหมาะสม สุภาพ และอานงาย 
2) ดานการออกแบบสื่อ 

1. รูปแบบของสื่อมีความสวยงาม ทันสมัย และนาสนใจ 

2. การใชสีในสื่อมีความเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 

3. ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงาย เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

4. ภาพประกอบและสัญลักษณมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 

5. ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน 
3) ดานประโยชนและการนําไปใช 

1. สื่อชวยใหรับรูขอมูลไดรวดเร็วและชัดเจน 
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2. สื่อชวยสงเสรมิการเรียนรูและสรางความเขาใจในเนื้อหา 

3. สื่อชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับโรงเรียน 

4. สื่อสามารถนําไปใชประโยชนไดจริงภายในโรงเรยีน 

5. โดยรวมแลวมีความพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาข้ึน 
 

ตารางที่ 3.1 แบบประเมินกําหนดเกณฑการใหคะแนนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ดังนี้ 

ระดับ ความหมาย คะแนนเฉลี่ย 

5 มากที่สุด 4.51 – 5.00 

4 มาก 3.51 – 4.50 

3 ปานกลาง 2.51 – 3.50 

2 นอย 1.51 – 2.50 

1 นอยที่สุด 1.00 – 1.50 

 

ผู ว ิจัยกําหนดเกณฑวาสื ่อที ่จะนําไปทดลองใชกับกลุ มตัวอยางตองมีผลการประเมินใน

ภาพรวมไมตํ่ากวาระดับ เหมาะสมมาก (คาเฉลี่ยตั้งแต 3.51 ขึ้นไป) หากผลการประเมินตํ่ากวาเกณฑ

ดังกลาว ผูวิจัยจะดําเนินการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญกอนนําสื่อไปใชงานจริง 

3.2.2 แบบประเมินคุณภาพสื่อกราฟกโดยผูเช่ียวชาญ 

หลังจากผูวิจัยไดดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบาน

หัวดง ไดแก (1) ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา (2) ปายขอปฏิบัติในการ

ใชงานหองคอมพิวเตอร และ (3) หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษ เรียบรอยแลว ผูวิจัยได

ดําเนินการประเมินคุณภาพของสื่อกอนนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง เพื่อใหมั่นใจวาสื่อมีความ

ถูกตอง เหมาะสม และสามารถนําไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3.2.2.1 ผูประเมินสื่อ 

การประเมินสื่อดําเนินการโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ไดแก ครู ปยธิดา ใจวัง ครู บุญญา

ฤทธิ์ แกวดาว และครู จิระนันท มามี จากผูที่มีความรู ความเชี่ยวชาญ และประสบการณที่เกี่ยวของ

กับการออกแบบสื่อกราฟก การจัดการเรียนรู และการวัดประเมินผล เพื่อประเมินคุณภาพของสื่อ

กราฟกประชาสัมพันธและใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงกอนนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง โดย

ประกอบดวย 
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1) ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบกราฟก 

ทําหนาที่ประเมินคุณภาพดานการออกแบบของสื ่อกราฟกประชาสัมพันธ ไดแก ความ

สวยงามของสื่อ การจัดวางองคประกอบ การเลือกใชสี รูปภาพ ตัวอักษร ขนาดตัวอักษร ความสมดุล

ขององคประกอบ ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ และความสามารถในการดึงดูดความสนใจ

ของผูพบเห็น รวมทั้งใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงดานการออกแบบ เพื่อใหสื่อมีความทันสมัย 

สวยงาม และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและการจัดการเรียนรูระดับประถมศึกษา 

ทําหนาที ่ประเมินความถูกตองของเนื ้อหา ความเหมาะสมของสาระที ่นําเสนอ ความ

สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาระดับประถมศึกษา และความเหมาะสมกับชวงวัยของผูเรียน รวมทั้ง

ประเมินวาสื่อสามารถสงเสริมการเรียนรูและสรางความเขาใจใหกับนักเรียนไดอยางเหมาะสม พรอม

ทั้งใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงเนื้อหา ภาษา และวิธีการนําเสนอ เพื ่อใหสื่อสามารถนําไปใช

ประโยชนในการจัดการเรียนรูและการประชาสัมพันธภายในโรงเรยีนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

3) ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลทางการศึกษา 

ทําหนาที่ประเมินความเหมาะสมของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แบบประเมินคุณภาพสื่อ

และแบบประเมินความพึงพอใจ ตรวจสอบความสอดคลองของรายการประเมินกับวัตถุประสงคของ

การวิจัย ความชัดเจนของขอคําถาม ความเหมาะสมของเกณฑการประเมิน และความสามารถของ

เครื่องมือในการนําไปเก็บรวบรวมขอมูลไดอยางถูกตอง นาเชื่อถือ และมีประสิทธิภาพ พรอมทั้งให

ขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงเคร่ืองมือวิจัยกอนนําไปใชจริง 

3.2.2.2 ประเด็นในการประเมินสื่อประชาสัมพันธ 

ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของ สื่อประชาสัมพันธ ทั้ง 2 ประเภท ไดแก ปายบุคคลสําคัญ

และทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา และ ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร โดยใช

แบบประเมินค ุณภาพสื ่อแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ซึ ่งครอบคลุม

องคประกอบสําคัญ ดังนี้ 

1) ดานเนื้อหา 

1. เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณ สอดคลองกับวัตถุประสงค 

2. เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

3. ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 

4. เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน 



22 

 

2) ดานการออกแบบสื่อ 

1. การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม 

2. การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 
3. ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย 

4. ภาพประกอบมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 

5. ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ 

6. รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมัย นาสนใจ 

3) ดานการสงเสริมการเรียนรู 

1. สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 

2. สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู 

3. สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีขึ้น 

4. สื่อสามารถสื่อสารสาระสําคัญไดอยางชัดเจน 
4) ดานการนําไปใช 

1. สื่อมีความเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน 

2. สื่อสามารถติดตั้งและใชงานไดสะดวก 
3. สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน 

4. สื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการประชาสัมพันธไดจริง 
5. สื่อสามารถตอยอดและปรับปรงุไดในอนาคต 

 

3.2.2.3 ประเด็นในการประเมินสื่อการเรียนรู 

ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของ สื่อการเรียนรู ไดแก หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษ

สําหรับเด็กอนุบาล โดยใชแบบประเมินคุณภาพสื่อแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 

ระดับ ซึ่งครอบคลุมองคประกอบสําคัญ ดังนี้ 

1) ดานเนื้อหา 

1. เนื้อหาของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน 

2. เนื้อหาของสื่อมีความชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 

3. เนื้อหาของสื่อเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

4. เนื้อหาของสื่อมีประโยชนและสามารถนําไปใชไดจริง 

5. ภาษาที่ใชในสื่อเหมาะสม สุภาพ และอานงาย 
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2) ดานการออกแบบสื่อ 

1. รูปแบบของสื่อมีความสวยงาม ทันสมัย และนาสนใจ 

2. การใชสีในสื่อมีความเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 

3. ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงาย เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

4. ภาพประกอบและสัญลักษณมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 

5. ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน 

6. ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน 

3) ดานประโยชนและการนําไปใช 

1. สื่อชวยใหรับรูขอมูลไดรวดเร็วและชัดเจน 

2. สื่อชวยสงเสรมิการเรียนรูและสรางความเขาใจในเนื้อหา 
3. สื่อชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับโรงเรียน 

4. สื่อสามารถนําไปใชประโยชนไดจริงภายในโรงเรยีน 

5. โดยรวมแลวมีความพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาข้ึน 

3.2.2.4 ข้ันตอนการประเมินส่ือ 

ผูวิจัยดําเนินการประเมินคุณภาพของสื่อกราฟกประชาสัมพันธตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร ตํารา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี ่ยวของกับการออกแบบสื่อกราฟก 

การประชาสัมพันธ และการประเมินคุณภาพสื่อ เพื่อนําขอมูลมาใชเปนแนวทางในการกําหนดเกณฑ

การประเมนิและพัฒนาเครื่องมือวิจัยใหมีความเหมาะสม 

2. ดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธทั้ง 3 ประเภท ไดแก ปายบุคคล

สําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และ

หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล ใหแลวเสร็จในรูปแบบที่สามารถ

นําไปประเมนิได 

3. จัดทําแบบประเมินคุณภาพสื่อ โดยกําหนดหัวขอการประเมินใหครอบคลุมดานเนื ้อหา 

ดานการออกแบบสื ่อ ดานการสงเสริมการเรียนรู  และดานการนําไปใช เพื ่อให สอดคลองกับ

วัตถุประสงคของการวิจัย 

4. นําสื่อกราฟกประชาสัมพันธพรอมแบบประเมิน เสนอใหผูเชี ่ยวชาญ จํานวน 3 คน ซึ่ง

ประกอบดวยผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบกราฟก ดานเทคโนโลยีการศึกษา และดานการวัดและ

ประเมินผล เปนผูประเมินคุณภาพของสื่อ พรอมทั้งใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมในการปรับปรุง 
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5. รวบรวมแบบประเมินจากผูเชี ่ยวชาญ ตรวจสอบความถูกตองและความครบถวนของ

ขอมูล จากนั้นนาํผลการประเมินมาวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก คาเฉลี่ย (Mean) และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) 

6. นําขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขสื่อ ทั้งดานเนื้อหา รูปแบบการออกแบบ 

การจัดวางองคประกอบ สี ตัวอักษร ภาพประกอบ และรายละเอียดอื่น ๆ เพื่อใหสื่อมีคุณภาพมาก

ยิ่งข้ึน 

7. เมื่อปรับปรุงสื่อเรียบรอยแลว ผูวิจัยจัดทําสื่อฉบับสมบูรณ และนําไปทดลองใชกับกลุม

ตัวอยาง เพ่ือศึกษาความพึงพอใจและประสิทธิภาพของสื่อกราฟกประชาสัมพันธตามวัตถุประสงคของ

การวิจัย 

ตารางที่ 3.2 แบบประเมินกําหนดเกณฑการใหคะแนนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ดังนี้ 

คะแนน ระดับคุณภาพ คะแนนเฉลี่ย 

5 เหมาะสมมากที่สุด 4.51 – 5.00 

4 เหมาะสมมาก 3.51 – 4.50 

3 เหมาะสมปานกลาง 2.51 – 3.50 

2 เหมาะสมนอย 1.51 – 2.50 

1 เหมาะสมนอยทีสุ่ด 1.00 – 1.50 

 

ผูวิจัยกําหนดเกณฑวาสื่อที่จะนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางตองมีผลการประเมินในภาพรวม

ไมตํ่ากวาระดับ เหมาะสมมาก (คาเฉลี่ยตั้งแต 3.51 ขึ้นไป) หากผลการประเมินตํ่ากวาเกณฑดังกลาว 

ผูวิจัยจะดําเนินการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญกอนนําสื่อไปใชงานจริง 

3.3 ขั้นตอนการออกแบบ 

การออกแบบและพัฒนาสื ่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูโรงเรียนบานหัวดง ผู ว ิจัย

ดําเนินงานตามขั้นตอนอยางเปนระบบ โดยคํานึงถึงวัตถุประสงคของโครงงาน เนื้อหา ลักษณะของสื่อ 

และความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย สื่อที่ดําเนินการออกแบบประกอบดวย ปายบุคคลสําคัญและ

ทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และหนังสือ

การตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล โดยมีขั้นตอนการออกแบบ ดังนี้ 

3.3.1 ศึกษาขอมูลและกําหนดแนวคิดการออกแบบ 
ผูวิจัยศึกษาขอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับโรงเรียนบานหัวดง ปญหาและความตองการของโรงเรียน 

รวมทั้งศึกษาขอมูลที่เก่ียวของกับสื่อแตละประเภท ไดแก เนื้อหาสําหรบัปายบุคคลสําคัญและทําเนียบ
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ครูและบุคลากรทางการศึกษา ขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และเนื ้อหาพยัญชนะ

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรยีนระดับอนุบาล 
นอกจากนี้ ผูวิจัยศึกษาแนวคดิ ทฤษฎี และหลักการออกแบบกราฟกที่เกี่ยวของ เชน การจัด

วางองคประกอบศิลป การเลือกใชสี การเลือกแบบตัวอักษร การใชภาพประกอบ การสรางความ

สมดุล ความกลมกลืน ความโดดเดน และการจัดลําดับความสําคัญของขอมูล เพ่ือนาํมาใชเปนแนวทาง

ในการออกแบบสื ่อใหมีความสวยงาม อานงาย นาสนใจ และสามารถสื ่อสารขอมูลไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

จากการศึกษาขอมูล ผูวิจัยกําหนดแนวคิดในการออกแบบใหสอดคลองกับลักษณะของ

กลุมเปาหมาย ดังนี้ 

- ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ออกแบบใหมีรูปแบบสุภาพ 

เปนทางการ มีความนาเชื่อถือ และแสดงขอมูลบุคคลอยางเปนระเบียบ 

- ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร ออกแบบใหมีขอความกระชับ ชัดเจน ใช

สัญลักษณหรือภาพประกอบที่เขาใจงาย และเนนขอมูลสําคัญที่นักเรียนควรปฏิบัติ 

- หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล ออกแบบใหมีสีสันสดใส 

ใชภาพประกอบที่เหมาะสมกับวัย ตัวอักษรขนาดใหญ และเนื้อหาที่เขาใจงาย เพื่อดึงดูดความสนใจ

และสงเสรมิการเรียนรู 

3.3.2 ออกแบบสื่อเบ้ืองตน 
ผูวิจัยนําขอมูลและแนวคิดที่ไดจากการศึกษา มาจัดทําแบบรางสื่อเบื้องตน โดยออกแบบส่ือ

แตละประเภทจํานวน 3 รูปแบบตอสื่อ 1 ประเภท เพื่อใหมีทางเลือกที ่หลากหลายและสามารถ

เปรียบเทียบความเหมาะสมของรปูแบบการนําเสนอได 

ในการออกแบบแบบราง ผูวิจัยกําหนดองคประกอบของสื่อ ไดแก รูปแบบและขนาดของสื่อ 

การจัดวางขอความ ภาพประกอบ สี ตัวอักษร สัญลักษณ และพื้นที่วาง โดยพิจารณาใหเหมาะสมกับ

เนื้อหา สถานที่ติดตั้ง และกลุมเปาหมายของสื่อแตละประเภท 

การออกแบบสื่อเบื้องตนมีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ออกแบบปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา จํานวน 3 รูปแบบ 

2. ออกแบบปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร จํานวน 3 รูปแบบ 

3. ออกแบบหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล จํานวน 3 

รูปแบบ 

แบบรางแตละรูปแบบจะมีความแตกตางกันในดานการจัดวางองคประกอบ การใชสี รูปแบบ

ตัวอักษร ภาพประกอบ และลักษณะการนําเสนอ เพื่อใหกลุมเปาหมายสามารถพิจารณาและเลือก

แบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด 
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3.3.3 นําแบบรางสื่อ เสนอแกกลุมเปาหมาย 
เมื่อจัดทําแบบรางสื่อเบื้องตนเรียบรอยแลว ผูวิจัยนําแบบรางของสื่อแตละประเภทเสนอตอ

กลุมเปาหมาย ไดแก คุณครูโรงเรียนบานหัวดง เพื่อใหกลุมเปาหมายไดพิจารณารูปแบบของสื่อในดาน

ความสวยงาม ความชัดเจน ความเหมาะสมของเนื้อหา การจัดวางองคประกอบ และความเหมาะสม

ตอการนําไปใชงานจริง 

การนําเสนอแบบรางมีวัตถุประสงคเพื่อเปดโอกาสใหกลุมเปาหมายแสดงความคิดเห็น ให

ขอเสนอแนะ และสะทอนความตองการท่ีมีตอรูปแบบของส่ือ เน่ืองจากกลุมเปาหมายเปนผูที่เกี่ยวของ

กับการใชสื่อและเขาใจบริบทของโรงเรียนเปนอยางดี 

3.3.4 ใหกลุมเปาหมายเลือกสื่อที่ชื่นชอบ 

หลังจากนําแบบรางสื่อแตละประเภทเสนอแกกลุมเปาหมายแลว ผูวิจัยใหกลุมเปาหมาย

พิจารณาและเลือกแบบสื่อที่ชื ่นชอบและเห็นวามีความเหมาะสมมากที่สุด โดยพิจารณาจากรูปแบบ

โดยรวม ความสวยงาม ความชัดเจนของขอมูล ความนาสนใจ ความเหมาะสมกับผู ใชงาน และ

ความสามารถในการนําไปใชจริงภายในโรงเรียน 

กลุมเปาหมายสามารถเลือกแบบสื่อที่ตองการไดจํานวน 1 รูปแบบตอสื่อ 1 ประเภท หรือ

สามารถเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับการนําจุดเดนของแตละรูปแบบมาปรับใชรวมกันได ทั้งน้ี 

เพื่อใหแบบสื่อที่ไดรับการคัดเลือกตอบสนองตอความตองการของโรงเรียนและกลุมผูใชงานมากที่สุด 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่3.1 แบบทางเลือกสื่อขอปฎิบัติการ 

3.3.5 รวบรวมและสรุปผลการเลือกช้ินงาน 

ผูจัดทํารวบรวมจํานวนคะแนนหรือจํานวนผูšเลือกของแตละรูปแบบ แลวสรุปผลเพ่ือคัดเลือก

แบบที่ไดรับคะแนนหรือจํานวนผูเลือกมากที่สุดในแตละประเภทมาใชเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อ

ฉบับจริง ในกรณีที่แบบสื่อมีจํานวนผูเลือกเทากัน ผูจัดทําพิจารณารวมกับความคิดเห็นของครูผูสอน 

และความเหมาะสมของสื่อกับเนื้อหา วัยของผูเรียน และการนําไปใชจริง 
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3.3.6 นําผลการเลือกมาพัฒนาสื่อฉบับจริง 

ผูวิจัยนําผลการเลือกของกลุมเปาหมายมาพิจารณาคัดเลือกแบบสื ่อที่ไดรับคะแนนหรือ

จํานวนการเลือกสูงสุดในแตละประเภท จากนั้นนําแบบที่ไดรบัการคัดเลือกไปพัฒนาใหมีความสมบูรณ

มากยิ่งข้ึน 

ในกรณีที่กลุมเปาหมายมีขอเสนอแนะเกี่ยวกับการปรับปรุงแบบสื่อ ผูวิจัยจะนําขอเสนอแนะ

ดังกลาวมาปรับใชกับชิ้นงาน เชน การแกไขขอความ การเพิ่มหรือลดภาพประกอบ การปรับขนาด

ตัวอักษร การเปลี่ยนแปลงโทนสี การจัดวางองคประกอบใหม หรือการปรับขนาดของสื่อใหเหมาะสม

กับสถานที่ติดตั้ง 

การดําเนินการดังกลาวชวยใหสื่อที่พัฒนาขึ้นมีความสอดคลองกับความตองการของผูใชงาน 

และมีความเหมาะสมทั้งในดานการออกแบบ เน้ือหา และการนําไปใชจริง 

3.3.7 นําผลการเลือกมาพัฒนาสื่อฉบับจริง 

เมื่อผูว ิจัยพัฒนาสื ่อจากแบบที่ไดรับการคัดเลือกจนเสร็จสมบูรณแลว จึงนําสื่อเสนอให

ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน ประเมินคุณภาพของสื่อ โดยใชแบบประเมินคุณภาพสื่อแบบมาตราสวน

ประมาณคา 5 ระดับ ครอบคลุมดานเนื้อหา ดานการออกแบบสื่อ ดานการสงเสริมการเรียนรู และ

ดานการนําไปใช 

ผูว ิจัยรวบรวมผลการประเมินจากผูเชี ่ยวชาญ แลวนํามาวิเคราะหโดยใชคาเฉลี่ยและสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นนําขอเสนอแนะที่ไดรับมาปรับปรุงสื่อใหมีความถูกตอง สวยงาม ชัดเจน 

และเหมาะสมมากยิ่งขึ้น กอนจัดทําเปนสื่อฉบับสมบูรณและนําไปใชงานกับกลุมเปาหมาย 

 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจ ัยเรื ่อง การพัฒนาสื ่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบานหัวดง ผู ว ิจัยได

ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลอยางเปนระบบ เพื่อใหไดขอมูลที่ถูกตอง ครบถวน และสอดคลองกับ

วัตถุประสงคของการวิจัย โดยมีวิธีการดําเนินการ ดังนี้ 

1. ผูว ิจัยศึกษาขอมูลและความตองการของโรงเรียนบานหัวดง โดยสํารวจพื้นที ่ภายใน

โรงเรียน สอบถามขอมูลจากครูและบุคลากรที่เก่ียวของ และรวบรวมขอมูลที่จําเปนสําหรับนํามาใชใน

การออกแบบสื่อกราฟกประชาสัมพันธ ไดแก ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการ

ศึกษา ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับ

นักเรียนระดับอนุบาล  

2. ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากการสํารวจและสอบถามมาวิเคราะห เพื่อกําหนดเนื้อหา รูปแบบ 

ขนาด สี ภาพประกอบ ตัวอักษร และการจัดวางองคประกอบของสื่อใหเหมาะสมกับลักษณะการใช

งานและกลุมเปาหมายของแตละสื่อ  
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3. เมื่อดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธเรียบรอยแลว ผูวิจัยนําสื่อท่ี

พัฒนาขึ้นเสนอผูเชี่ยวชาญเพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อ โดยใชแบบประเมินคุณภาพสื่อที่จัดทําขึ้น เพื่อ

พิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา การออกแบบ การสงเสริมการเรียนรู และความเหมาะสมในการ

นําไปใชงาน  

4. ผูวิจัยรวบรวมแบบประเมินจากผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบความครบถวนของขอมูล และนําผล

การประเมินมาวิเคราะห เพื ่อพิจารณาคุณภาพของสื ่อกอนนําไปใชก ับกลุ มเปาหมาย หากพบ

ขอบกพรองหรือไดรับขอเสนอแนะ ผูวิจัยจะนําขอมูลดังกลาวมาปรับปรุงแกไขสื่อใหมีความเหมาะสม

มากยิ่งข้ึน  

5. หลังจากปรับปรุงสื่อแลว ผูวิจัยนําสื่อกราฟกประชาสัมพันธไปใชกับกลุมเปาหมายภายใน

โรงเรียนบานหัวดง ไดแก คุณครู ตามลักษณะของสื่อแตละประเภท เพื่อใหกลุมเปาหมายไดเห็นหรอื

ทดลองใชสื่อที่พัฒนาขึ้นจริง  

6. หลังจากกลุมเปาหมายไดใชหรือรับชมสื่อแลว ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลความพึงพอใจ

โดยใชแบบประเมินความพึงพอใจที่จัดทําขึ้น เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูใชงานที่มีตอสื่อกราฟก

ประชาสัมพันธในดานตาง ๆ เชน รูปแบบและการออกแบบ ความชัดเจนของขอมูล ความนาสนใจ 

และประโยชนของสื่อ  

7. เมื่อไดรับแบบประเมินกลับคืน ผูวิจัยตรวจสอบความครบถวนของขอมูล จากนั้นรวบรวม

และจัดเตรียมขอมูลเพื ่อนําไปวิเคราะหทางสถิติ โดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อ

สรุปผลการประเมินคุณภาพและความพึงพอใจที่มีตอสื่อที่พัฒนาขึ้น 

 

3.5 การวิเคราะหขอมูล 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบานหัวดงผูวิจัยไดนํา

ขอมูลที่ไดจากการประเมินคุณภาพของสื่อและแบบประเมินความพึงพอใจของครูมาวิเคราะหขอมูล 

เพื่อศึกษาคุณภาพของสื่อกราฟกประชาสัมพันธและระดับความพึงพอใจของผูใชงาน โดยแบงการ

วิเคราะหขอมูลออกเปน 5 สวน ดังนี้ 

3.5.1 การจัดเตรียมขอมูล 

เมื่อดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลเรียบรอยแลว ผู วิจัยตรวจสอบความครบถวนของแบบ

ประเมินทุกฉบับ จากนั้นคัดแยกแบบประเมินที่ไมสมบูรณ ตรวจสอบความถูกตองของขอมูล และ

บันทึกขอมูลลงในโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลตอไป 
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3.5.2 การวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมิน 

ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคณุภาพสื่อของผูเชี่ยวชาญ และแบบประเมินความพึง

พอใจของครู โดยนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาคาเฉลี ่ย (Mean) และสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation : S.D.) เพื่อนํามาประเมินคุณภาพของสื่อและระดับความพึงพอใจของผูใชงาน

ในแตละดาน 

3.5.3 เกณฑการแปลผลคาเฉลี่ย 

ผูวิจัยกําหนดเกณฑการแปลผลคาเฉลี่ยของแบบประเมินคุณภาพสื่อและแบบประเมินความ

พึงพอใจ โดยอางอิงตามแนวคิดของลิเคิรต (Likert Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

ตารางที่ 3.3 แบบประเมินกําหนดเกณฑการใหคะแนนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ดังนี้ 

คาเฉลี่ย ระดับการประเมิน 

4.51 – 5.00 มากท่ีสุด 

3.51 – 4.50 มาก 

2.51 – 3.50 ปานกลาง 

1.51 – 2.50 นอย 

1.00 – 1.50 นอยที่สุด 

 

3.5.4 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในรูปแบบตารางและการบรรยายประกอบ เพื่อใหเห็น

ผลการประเมินคุณภาพของสื ่อ ผลการประเมินความพึงพอใจของครู และสรุปผลการวิจัยตาม

วัตถุประสงคที่กําหนดไวอยางชัดเจน 

3.5.5 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

การวิจัยเรื่อง "การออกแบบและพฒันาสื่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูภายในโรงเรียน

บานหัวดง" ผูวิจัยไดนําขอมูลที่ไดจากการประเมินคุณภาพสื่อและแบบประเมินความพึงพอใจของ

กลุมตัวอยาง มาวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ดังน้ี 
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1. การวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพสื่อ 

นําคะแนนจากแบบประเมินคุณภาพสื่อของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน มาคํานวณหาคาเฉลี่ย 

(Mean : 𝑋ത ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) เพื่อประเมินคุณภาพของ

สื่อในดานตาง ๆ ไดแก 

 ดานเนื้อหา 

 ดานการออกแบบสื่อ 

 ดานการสงเสริมการเรียนรู 

สูตรสถิติท่ีใช 

1) คาเฉลี่ย (Mean : X) 

𝑋ത =
∑ 𝑋

𝑁
 

โดยที ่

 𝑋ത แทน คาเฉลี่ย 

 ∑ 𝑋 แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

 N แทน จํานวนครูกลุมตัวอยาง 

 

 

2) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : 𝑆. 𝐷) 

𝑆. 𝐷. = ඨ
∑(𝑋 − 𝑥ଶ)

𝑁 − 1
 

โดยที ่

 𝑆. 𝐷. แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 X แทน คะแนนแตละคา 

 𝑋തแทน คาเฉลี่ย 

 N แทน จํานวนครูกลุมตัวอยาง 
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2. การวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจ 

สูตรสถิติท่ีใช 

1) คาเฉลี่ย (Mean : X) 

𝑋ത =
∑ 𝑋

𝑁
 

โดยที ่

 𝑋ത แทน คาเฉลี่ย 

 ∑ 𝑋 แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

 N แทน จํานวนครูกลุมตัวอยาง 

 

2) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : 𝑆. 𝐷) 

𝑆. 𝐷. = ඨ
∑(𝑋 − 𝑥ଶ)

𝑁 − 1
 

โดยที ่

 𝑆. 𝐷. แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 X แทน คะแนนแตละคา 

 𝑋തแทน คาเฉลี่ย 

 N แทน จํานวนครูกลุมตัวอยาง



 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโครงงานการพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายใน

โรงเรียนบานหัวดง ผูจัดทําไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามวัตถุประสงคของโครงงาน โดย

แบงเปน 3 สวน ไดแก 1) ผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ 2) ผลการประเมิน

คุณภาพสือ่การเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของครูตอสื่อที่พัฒนาขึ้น 

4.1  ผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ 

4.2  ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

4.3  ผลการประเมินความพึงพอใจของครตูอสื่อท่ีพัฒนาขึ้น 

4.1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ 

ตารางที่ 4.1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ  

ขอ รายการประเมิน 𝑋ത 𝑆. 𝐷 ระดับคุณภาพ 

1 เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.33 1.15 มาก 

2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 5.00 0.00 มากที่สุด 

3 ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน 4.67 0.58 มากที่สุด 

5 การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม 5.00 0.00 มากที่สุด 

6 การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดดูความสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

7 ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย 4.67 0.58 มากที่สุด 

8 ภาพประกอบมคีวามชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 4.33 0.58 มาก 

9 ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ 4.67 0.58 มากที่สุด 

10 รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมยั นาสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 

11 สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 5.00 0.00 มากที่สุด 

12 สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู 4.33 0.58 มาก 

13 สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีข้ึน 4.67 0.58 มากที่สุด 

14 สื่อสามารถสื่อสารสาระสาํคัญไดอยางชดัเจน 4.33 0.58 มาก 

15 สื่อมีความเหมาะสมกับสถานที่ตดิตั้งและการใชงาน 4.67 0.58 มากที่สุด 

16 สื่อสามารถตดิตั้งและใชงานไดสะดวก 4.00 1.00 มาก 

17 สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน 4.00 1.00 มาก 

18 สื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการประชาสัมพันธไดจริง 5.00 0.00 มากที่สุด 

19 สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต 4.67 0.58 มากที่สุด 

รวม คุณภาพสื่อประชาสัมพันธ 4.63 0.37 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.1 พบวา สื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพในภาพรวมอยูใน

ระดับ มากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.63 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.37 เม่ือพิจารณาเปนราย

ขอ พบวาขอที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย, ภาษาที่ใชชัดเจน 

เขาใจงาย ไมกํากวม, การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม, การเลือกใชสีเหมาะสม 

ชวยดึงดูดความสนใจ, สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น, และสื่อสามารถนําไปใชประโยชนใน

การประชาสัมพันธไดจริง, โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 5.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.00 รองลงมา

ไดแก เนื ้อหามีประโยชนตอผู ใชงาน, ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย, ความสมดุลของ

องคประกอบในงานออกแบบ, รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมัย นาสนใจ, สื่อชวยสงเสริมการจดจํา

ขอมูลไดดีขึ ้น, สื ่อมีความเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน, และสื ่อสามารถตอยอดและ

ปรับปรุงไดในอนาคต, โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 และขอที่มี

คาเฉลี่ยนอยที่สุดคอื สื่อสามารถติดตั้งและใชงานไดสะดวก, และสื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน 

โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.00 

4.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

ตารางที่ 4.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ  

ขอ รายการประเมิน 𝑋ത 𝑆. 𝐷 ระดับคุณภาพ 

1 เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00 0.00 มากที่สุด 

2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.33 0.58 มาก 

3 ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน 5.00 0.00 มากที่สุด 

5 การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม 4.67 0.58 มากที่สุด 

6 การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 

7 ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย 4.33 0.58 มาก 

8 ภาพประกอบมคีวามชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 4.67 0.58 มากที่สุด 

9 ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ 5.00 0.00 มากที่สุด 

10 รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมยั นาสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 

11 สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4.67 0.58 มากที่สุด 

12 สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู 5.00 0.00 มากที่สุด 

13 สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีข้ึน 4.33 0.58 มาก 

14 สื่อสามารถสื่อสารสาระสาํคัญไดอยางชดัเจน 4.33 0.58 มาก 

15 สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน 4.33 1.15 มาก 

16 สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต 4.33 0.58 มาก 

รวม คุณภาพสื่อการเรียนรู 4.65 0.32 มากที่สุด 

จากตารางที่ 4.2 พบวา สื่อการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับ มากที่สุด 

โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.65 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวาขอที่มี
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คะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณสอดคลองกับวัตถุประสงค. ภาษาที่ใชชัดเจน 

เขาใจงาย ไมกํากวม, เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน, ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ, 

และสื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 5.00 สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.00 รองลงมาไดแก การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม, 

การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ, ภาพประกอบมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา, 

รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมัย นาสนใจ, และสื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น โดยมี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ เนื้อหามี

ความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย, ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย, สื่อชวยสงเสริมการจดจํา

ขอมูลไดดีขึ้น, สื่อสามารถสื่อสารสาระสําคัญไดอยางชัดเจน, สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน, 

และสื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.33 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.58 

4.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของครูตอส่ือที่พัฒนาขึ้น 

ตารางที่ 4.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของครูตอสื่อที่พัฒนาขึ้น  

ขอ รายการประเมิน 𝑋ത 𝑆. 𝐷. ระดับ 

1 เน้ือหาของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน 4.33 0.58 มาก 

2 เน้ือหาของสื่อมีความชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 4.67 0.58 มากที่สุด 

3 เน้ือหาของสื่อเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.67 0.58 มากที่สุด 

4 เน้ือหาของสื่อมีประโยชนและสามารถนําไปใชไดจริง 4.67 0.58 มากที่สุด 

5 ภาษาที่ใชในสื่อเหมาะสม สุภาพ และอานงาย 4.33 0.58 มาก 

6 รูปแบบของสื่อมีความสวยงาม ทนัสมัย และนาสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

7 การใชสีในสื่อมีความเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

8 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงายเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.67 0.58 มากที่สุด 

9 ภาพประกอบและสัญลักษณมคีวามชัดเจนสอดคลองกับเน้ือหา 4.67 0.58 มากที่สุด 

10 การจัดวางองคประกอบของสื่อเปนระเบียบอานตามลําดับไดงาย 5.00 0.00 มากที่สุด 

11 ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานท่ีตดิตั้งและการใชงาน 5.00 0.00 มากที่สุด 

12 สื่อชวยใหรับรูขอมลูไดรวดเร็วและชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด 

13 สื่อชวยสงเสริมการเรยีนรูและสรางความเขาใจในเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

14 สื่อชวยสรางภาพลักษณท่ีดใีหกับโรงเรียน 4.67 0.58 มากที่สุด 

15 สื่อสามารถนําไปใชประโยชนไดจรงิภายในโรงเรยีน 4.33 0.58 มาก 

16 โดยรวมแลวมคีวามพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้น 4.33 0.58 มาก 

รวม ความพึงพอใจของครูตอสื่อที่พัฒนาขึ้น 4.71 0.29 มากที่สุด 
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จากตารางท่ี 4.3 พบวา ครูผูประเมินมีความพึงพอใจตอสื่อที่พัฒนาขึ้นในภาพรวมอยูในระดับ

มากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.71 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.29 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ 

พบวาขอที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อชวยใหรับรูขอมูลไดรวดเร็วและชัดเจน , สื่อชวยสงเสริมการ

เรียนรูและสรางความเขาใจในเนื้อหา , ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน , การ

จัดวางองคประกอบของสื่อเปนระเบียบอานตามลําดับไดงาย , การใชสีในสื่อมีความเหมาะสม ชวย

ดึงดูดความสนใจ , และรูปแบบของสื่อมีความสวยงาม ทันสมัย และนาสนใจ โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 

5.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.00 รองลงมาไดแก เนื้อหาของสื่อมีความชัดเจน เขาใจงาย ไม

กํากวม , เนื้อหาของสื่อมีประโยชนและสามารถนําไปใชไดจริง , ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงาย

เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย , ภาพประกอบและสัญลักษณมีความชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหา , และสื่อ

ชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับโรงเรียน โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

0.58 และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ เนื้อหาของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน , ภาษาที่ใชในสื่อ

เหมาะสม สุภาพ และอานงาย , สื่อสามารถนําไปใชประโยชนไดจริงภายในโรงเรียน , โดยรวมแลวมี

ความพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธที ่พัฒนาขึ ้น โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.33 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.58



 

 

บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

โครงงาน “การออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธและสื่อการเรียนรูภายในโรงเรยีนบาน

หัวดง” มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธประเภทปาย (2) เพ่ือ

ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรูในรูปแบบหนังสอืเลมเล็ก เรื่อง พยัญชนะภาษาอังกฤษ (3) เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของกลุมเปาหมายที่มีตอสื่อประชาสัมพันธและสื่อการเรยีนรูที่พัฒนาขึ้น ทั้งนี้

ผูจัดทําไดดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธ จํานวน 3 ประเภท ไดแก ปาย

บุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร 

และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล พรอมทั้งนําสื่อไปประเมิน

คุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญและประเมินผลการใชงานกับกลุมตัวอยาง จากนั้นนําผลท่ีไดมาสรุป อภิปราย 

และเสนอแนะตามลําดับดังตอไปนี้ 

 

5.1 สรุปผลการจัดทําโครงงานตามวัตถุประสงค 

5.1.1 สรุปการพัฒนาและผลิตชิ้นงาน 

ผูจัดทําไดดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบานหัวดง 

จํานวน 3 ประเภท ประกอบดวย (1) ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา (2) 

ปายขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และ (3) หนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับ

นักเรียนระดับอนุบาล รวมจํานวนชิ้นงานทั้งหมด [ระบุจํานวนชิ้นงานทั้งหมด] ชิ้น โดยใชโปรแกรม  

Adobe Photoshop / Adobe Illustrator ในการออกแบบและจัดทํางานกราฟก ทั ้งนี้ผู จัดทํายึด

หลักการออกแบบกราฟก ไดแก ความสมดุล ความโดดเดน ความกลมกลืน สัดสวน ความเรียบงาย 

การจัดวางองคประกอบ และเอกภาพ พรอมทั้งคํานึงถึงองคประกอบศิลปและทฤษฎีสีเปนแนวทางใน

การออกแบบเพ่ือใหสื่อมีความสวยงาม นาสนใจ และสามารถสื่อสารขอมูลไดอยางมปีระสิทธิภาพ 

กอนนําสื่อไปใชงานจริง ผูจัดทาํไดนําสื่อท่ีพัฒนาขึ้นเสนอใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ซึ่ประกอบดวย

ผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบกราฟก ดานเทคโนโลยีการศึกษา และดานการวัดและประเมินผล 

ประเมินคุณภาพของสื่อและใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม จากนั้นนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไขสื่อใหมี

ความสมบูรณย่ิงข้ึนกอนนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 

 

5.1.2 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเช่ียวชาญ  

จากตารางที่ 4.1 พบวา สื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพในภาพรวมอยูใน

ระดับ มากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.63 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.37 เม่ือพิจารณาเปนราย
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ขอ พบวาขอที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย, ภาษาที่ใชชัดเจน 

เขาใจงาย ไมกํากวม, การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม, การเลือกใชสีเหมาะสม 

ชวยดึงดูดความสนใจ, สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น, สื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการ

ประชาสัมพันธไดจริง, โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 5.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.00 รองลงมาไดแก 

เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน, ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย, ความสมดุลขององคประกอบ

ในงานออกแบบ, รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมัย นาสนใจ, สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีขึ้น, 

สื่อมีความเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน, สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต, 

โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ 

สื่อสามารถติดตั้งและใชงานไดสะดวก, สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.00 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 1.00  

 

5.1.3 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเช่ียวชาญ  

จากตารางที่ 4.2 พบวา สื่อการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับ มากที่สุด 

โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.65 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวาขอที่มี

คะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณสอดคลองกับวัตถุประสงค. ภาษาที่ใชชัดเจน 

เขาใจงาย ไมกํากวม, เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน, ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ, 

และสื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 5.00 สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.00 รองลงมาไดแก การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม, 

การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ, ภาพประกอบมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา, 

รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมัย นาสนใจ, และสื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น โดยมี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ เนื้อหามี

ความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย, ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย, สื่อชวยสงเสริมการจดจํา

ขอมูลไดดีขึ้น, สื่อสามารถสื่อสารสาระสําคัญไดอยางชัดเจน, สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน, 

และสื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.33 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.58 

 

5.1.4 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของครู  

จากตารางที ่ 4.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของครูตอสื ่อกราฟกประชาสัมพันธที่

พัฒนาขึ้น พบวา ครูผูประเมินมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.71 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.29 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวาขอที่มีคาเฉลี่ยสูงสุด 

ไดแก สื่อชวยใหรับรูขอมูลไดรวดเร็วและชัดเจน สื่อชวยสงเสริมการเรียนรูและสรางความเขาใจใน

เนื้อหา ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานที่ติดตั้งและการใชงาน การจัดวางองคประกอบของสื่อเปน
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ระเบียบอานตามลําดับไดงาย การใชสีในสื่อมีความเหมาะสมชวยดึงดูดความสนใจ และรูปแบบของสื่อ

มีความสวยงามทันสมัยและนาสนใจ โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 5.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.00 

รองลงมาไดแก เนื้อหาของสื่อมีความชัดเจนเขาใจงายไมกํากวม เนื้อหาของสื ่อมีประโยชนและ

สามารถนําไปใชไดจริง ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงายเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ภาพประกอบ

และสัญลักษณมีความชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหา และสื่อชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับโรงเรียน โดย

มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ เนื้อหา

ของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน ภาษาที่ใชในสื่อเหมาะสมสุภาพและอานงาย สื่อสามารถ

นําไปใชประโยชนไดจริงภายในโรงเรียน และโดยรวมแลวมีความพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธ

ท่ีพัฒนาขึ้น โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.33 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.58 

 

5.2 การอภิปรายผล 

5.2.1 อภิปรายผลดานกระบวนการและผลสําเร็จการออกแบบกราฟก 

ผลการพัฒนาสื่อพบวา สื่อประชาสัมพันธ ประกอบดวยปายบุคคลสําคัญและทําเนียบคร ูปาย

ขอปฏิบัติในการใชงานหองคอมพิวเตอร และสื่อการเรียนรู ประกอบดวยหนังสือการตูนพยัญชนะ

ภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนอนุบาล มีความเหมาะสมตอการใชงานภายในโรงเรียนบานหัวดง 

เนื่องจากเปนส่ือประชาสัมพันธที่ผูพบเห็นสามารถมองเห็น อาน และรับรูขอมูลไดโดยตรง ท้ังยังคงทน 

ติดตั้งไดสะดวก และใชซํ้าได ผูจัดทําจึงเลือกพัฒนาในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพเพื่อใหตอบสนองบริบทของ

โรงเรียนที่เปนสถานศึกษาขนาดเล็กในชนบท ผลดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยดานการพัฒนาสื่อ

สิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธ (มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ) และงานวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่ออินโฟ

กราฟกเพื่อสงเสริมภาพลักษณองคกรของสถานศึกษา ที่พบวา การออกแบบสื่อประชาสัมพันธที่ยึด

หลักการออกแบบกราฟก องคประกอบศิลป และทฤษฎีสีอยางเปนระบบ ชวยใหสื่อมีความสวยงาม 

นาเชื ่อถือ และสามารถสื ่อสารขอมูลใหผู รับสารเขาใจไดงายและรวดเร็ว รวมทั ้งชวยสงเสริม

ภาพลักษณที่ดีใหกับสถานศึกษาได 

เมื่อพิจารณาดานศิลปะและเทคนิคการออกแบบ สื่อที่พัฒนาขึ้นประสบความสําเร็จใน 3 

ประเด็นหลัก ประการแรก ดานการจัดวางองคประกอบศิลป (Composition) ที่สมดุล ผูจัดทํานํา

หลักการออกแบบกราฟก ไดแก ความสมดุล ความโดดเดน ความกลมกลืน สัดสวน ความเรียบงาย 

การจัดวางองคประกอบ และเอกภาพ มาจัดลําดับสายตา (Visual Hierarchy) ของผูรับสาร โดยเนน

ขอมูลสําคัญ เชน ชื ่อและตําแหนงบนปายบุคคลสําคัญ หรือขอหามบนปายหองคอมพิวเตอร ให

มองเห็นและรับรูไดกอน ประการที่สอง ดานการใชคูโทนสีที่เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ผูจัดทํายึด

ทฤษฎีสี (Color Theory) และวงลอสีเปนแนวทาง โดยเลือกสีโทนทางการสําหรับปายบุคคลสําคัญ

และทําเนียบครู สีตัดกันสําหรับปายขอหามในหองคอมพิวเตอร และสีสดใสสําหรับหนังสือการตูน

อนุบาล ประการที่สาม ดานความคมชัดของภาพจากโปรแกรมมาตรฐาน ผูจัดทําใชโปรแกรม  Adobe 
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Photoshop / Adobe Illustrator ทําใหภาพประกอบ สัญลักษณ และตัวอักษรมีความคมชัดและ

ละเอียดสูงเหมาะกับการพิมพและติดตั ้ง สื่อจึงสามารถสื่อสารขอมูลไดชัดเจนและสอดคลองกับ

ธรรมชาติการรบัรูของผูพบเห็น 

5.2.2 อภิปรายผลดานความเหมาะสมของสื่อกบักลุมเปาหมาย 

ผลการพัฒนาสื่อกราฟกประชาสัมพันธภายในโรงเรียนบานหัวดง พบวา สื่อที่พัฒนาขึ้นมี

ความเหมาะสมกับกลุ มเปาหมาย เนื่องจากมีการออกแบบเนื ้อหา รูปภาพ สี และตัวอักษรให

สอดคลองกับลักษณะการใชงานของแตละสื่อ ทั้งปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครู ปายขอปฏิบัติใน

การใชงานหองคอมพิวเตอร และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล 

สําหรับปายประชาสัมพันธ มีการจัดวางขอมูลอยางเปนระเบียบ เนนขอความสําคัญใหเห็นได

ชัดเจน และเลือกใชสีและตัวอักษรที่ชวยใหผูพบเห็นสามารถอานและรับรูขอมูลไดงาย สวนปายขอ

ปฏิบัตใินการใชงานหองคอมพิวเตอรมีการนําขอความและสัญลักษณมาใชเพื่อชวยใหผูใชงานเขาใจกฎ

และแนวทางการใชงานไดรวดเร็ว ขณะที่หนังสือการตูนมีการใชภาพและเนื ้อหาที่เหมาะสมกับ

นักเรียนระดับอนุบาล เพ่ือสรางความสนใจและสงเสริมการเรียนรู 

โดยภาพรวม สื่อทั ้ง 3 ประเภทสามารถตอบสนองความตองการในการสื่อสารขอมูลและ

สงเสริมการเรียนรูภายในโรงเรียนได เนื่องจากมีรูปแบบการนําเสนอที่เขาใจงายและเหมาะสมกับ

ลักษณะของผูรับสาร ทําใหสามารถนําไปใชเปนสื่อประชาสัมพันธและสื่อประกอบการเรียนรูภายใน

โรงเรียนบานหัวดงไดอยางเหมาะสม 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะในการนําสื่อไปใชงาน 

จากผลการจัดทําโครงงาน ผูจัดทําเสนอแนวทางในการนําสื ่อกราฟกประชาสัมพันธที่

พัฒนาขึ้นไปใชงานภายในโรงเรยีน ดังนี้ 

1.  ดานตําแหนงการติดตั้งปาย ควรติดตั้งปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครู ณ บริเวณที่ผูมา

ติดตอสามารถมองเห็นไดงาย เชน บริเวณทางเขาอาคารหรือหองประชาสัมพันธ สวนปายขอปฏิบัติใน

การใชงานหองคอมพิวเตอรควรติดตั้ง ณ บริเวณประตูทางเขาและภายในหองคอมพิวเตอรในตําแหนง

ที่ผูใชงานสามารถมองเห็นไดกอนเขาใชงาน ทั้งนี้ควรคํานึงถึงความสูงของปายใหเหมาะสมกับระดับ

สายตาของผูใชงาน 

2.  ดานขนาดตัวอักษรและสี ควรเลือกขนาดตัวอักษรและสีที่มีความสามารถในการอานสูง 

โดยใชสีตัดกันระหวางตัวอักษรกับพื้นหลัง หลีกเลี่ยงการใชสีที่ใกลเคียงกัน และเนนขอความสําคัญ 

เชน ขอหาม ดวยสีที่โดดเดนเพ่ือดึงดูดสายตา 

3.  ดานการใชหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษกับนักเรียนอนุบาล ครูควรใชหนังสือ

การตูนรวมกับกิจกรรมท่ีชวยใหเด็กเชื่อมโยงภาพประกอบกับคาํศัพท เชน การอานออกเสียง การถาม



40 

 

ตอบ และการใหเด็กเลาเรื่องจากภาพ เพ่ือยกระดับทักษะการใชคําศัพทใหมและการเลาเรื่องจากภาพ 

ซึ่งเปนขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดในตารางท่ี 4.3 

5.3.2 ขอเสนอแนะสําหรับการทําโครงงานในครั้งตอไป 

จากประสบการณในการจัดทําโครงงานครั้งนี้ ผูจัดทําเสนอแนวทางสําหรับการพัฒนาและทํา

โครงงานในครั้งตอไป ดังน้ี 

1.  ควรขยายขอบเขตและจํานวนชิ้นงานใหหลากหลายมากขึ้น เชน เพิ่มปายประเภทอื่น ๆ 

ภายในโรงเรียน หรือพัฒนาหนังสือการตูนใหครอบคลุมเนื้อหาที่หลากหลายขึ้น เพื่อใหสื่อกราฟก

ตอบสนองความตองการของโรงเรียนไดกวางขึ้น 

2.  ควรพัฒนาหนังสือการตูนในรูปแบบดิจิทัลที ่มีเสียงอานประกอบ (Read-aloud) หรือ

ภาพเคลื่อนไหว เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการสงเสริมการอานและการจับใจความของนักเรียนระดับ

อนุบาล ซึ่งจะชวยแกขอจํากัดดานความเปนปจจุบันของเนื้อหาที่พบในตารางท่ี 4.3 

3.  ควรประเมินผลการใชสื่อกับกลุมตัวอยางท่ีมีจํานวนมากขึ้นและหลากหลายระดับชั้น เพื่อ

ใหผลการประเมินมีความนาเชื่อถือและสามารถสรุปผลไดครอบคลุมมากยิ่งข้ึน 
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การนําแบบราง เสนอแกกลุมเปาหมาย 
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ภาพท่ี ก.1 การนําแบบรางเสนอแกกลุมเปาหมาย 
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ภาคผนวก ข 

ข้ันตอนการออกแบบ และการผลิตสื่อ 
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ภาพที่ ข.1 การออกแบบปายบุคคลสําคัญทําเนยีบครูและบุคลากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ข.2 การออกแบบปายขอปฎิบตัิการ 
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ภาพที่ ข.3 กระบวนการผลิตหนังสอืการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษ 
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ภาคผนวก ค 

การลงพื้นที่ นําสื่อไปใชงาน 
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ภาพท่ี ค.1 การสงมอบปายบุคคลสําคัญทําเนียบครูและบุคลากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ค.2 การนําสื่อปายขอปฎิบัติการไปใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ค.3 การนําสื่อการเรียนรูหนังสือพยัญชนะภาษาอังกฤษไปใชงาน 
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ภาคผนวก ง 

ภาพประกอบ การประเมินคุณภาพสื่อโดยผูเช่ียวชาญ 
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ภาพที่ ง.1 การประเมินคุณภาพสื่อโดยผูเชี่ยวชาญ 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมิน และผลการประเมิน 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือประชาสัมพันธ 

โดยผูเชี่ยวชาญ 

คําชี้แจง  แบบประเมินนี้มีวัตถุประสงคเพื่อประเมินคุณภาพของสื่อประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้น 

ประกอบดวย (1) ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครูและบุคลากรทางการศึกษา (2) ปายขอปฏิบัติใน

การใชงานหองคอมพิวเตอร โดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน เปนผูประเมิน ใชแบบมาตราสวนประมาณคา 5 

ระดับ ดังน้ี 

คะแนน ระดับคุณภาพ ชวงคะแนนเฉลี่ย 

5 เหมาะสมมากที่สุด 4.51 – 5.00 

4 เหมาะสมมาก 3.51 – 4.50 

3 เหมาะสมปานกลาง 2.51 – 3.50 

2 เหมาะสมนอย 1.51 – 2.50 

1 เหมาะสมนอยทีส่ดุ 1.00 – 1.50 

 

ขอมูลผูเชี่ยวชาญ 

ชื่อ – สกุล .............................................. 

ความเช่ียวชาญ 
☐ การออกแบบกราฟก   ☐ หลักสูตรและการจดัการเรียนรู   

☐ การวัดและประเมินผล 

หนวยงาน/สถาบัน .............................................. 

วันที่ประเมิน ......../......../2569 
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ตารางที่ จ.1 แบบประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธ 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย ☒ ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

ขอ รายการประเมิน 5 4 3 2 1 ขอเสนอแนะ 

ดานเนื้อหา 

1 เน้ือหามีความครบถวนสมบูรณ สอดคลองกับวัตถุประสงค ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

2 เน้ือหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

3 ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

4 เน้ือหามีประโยชนตอผูใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

ดานการออกแบบสื่อ 

5 การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

6 การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดดูความสนใจ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

7 ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

8 ภาพประกอบมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

9 ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

10 รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมยั นาสนใจ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

ดานการสงเสริมการเรียนรู 

11 สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

12 สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

13 สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีข้ึน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

14 สื่อสามารถสื่อสารสาระสําคัญไดอยางชัดเจน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

ดานการนําไปใช 

15 สื่อมีความเหมาะสมกับสถานที่ตดิตั้งและการใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

16 สื่อสามารถตดิตั้งและใชงานไดสะดวก ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

17 สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

18 สื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการประชาสัมพันธไดจริง ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

19 สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

คะแนนรวม / คะแนนเฉลี่ย คะแนนรวม: ........  
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สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อทั้ง 2 ประเภท 

สื่อที่ประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1. ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครู   

2. ปายขอปฏิบัติในหองคอมพิวเตอร   

3. หนังสือการตูนสาํหรับอนุบาล   

คะแนนเฉลี่ยรวมทั้งหมด   

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

.......................................................................................................................................................................................

................ 

ลงช่ือ .............................................. ผูเชี่ยวชาญที่ประเมิน 

วันที่ ......./......./2569 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือการเรียนรู 

โดยผูเชี่ยวชาญ 

คําชี้แจง  แบบประเมินนี ้มีวัตถุประสงคเพื่อประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู ที่พัฒนาข้ึน 

ประกอบดวย หนังสือการตูนสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล โดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน เปนผูประเมิน ใช

แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ดังนี้ 

คะแนน ระดับคุณภาพ ชวงคะแนนเฉลี่ย 

5 เหมาะสมมากที่สุด 4.51 – 5.00 

4 เหมาะสมมาก 3.51 – 4.50 

3 เหมาะสมปานกลาง 2.51 – 3.50 

2 เหมาะสมนอย 1.51 – 2.50 

1 เหมาะสมนอยทีส่ดุ 1.00 – 1.50 

 

ขอมูลผูเชี่ยวชาญ 

ชื่อ – สกุล .............................................. 

ความเช่ียวชาญ 
☐ การออกแบบกราฟก   ☐ หลักสูตรและการจดัการเรียนรู   

☐ การวัดและประเมินผล 

หนวยงาน/สถาบัน .............................................. 

วันที่ประเมิน ......../......../2569 
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ตารางที่ จ.2 แบบประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย ☒ ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

ขอ รายการประเมิน 5 4 3 2 1 ขอเสนอแนะ 

ดานเนื้อหา 

1 เน้ือหามีความครบถวนสมบูรณ สอดคลองกับวัตถุประสงค ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

2 เน้ือหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

3 ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

4 เน้ือหามีประโยชนตอผูใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

ดานการออกแบบสื่อ 

5 การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

6 การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดดูความสนใจ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

7 ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

8 ภาพประกอบมีความชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

9 ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

10 รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมยั นาสนใจ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

ดานการสงเสริมการเรียนรู 

11 สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

12 สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

13 สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีข้ึน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

14 สื่อสามารถสื่อสารสาระสําคัญไดอยางชัดเจน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

ดานการนําไปใช 

15 สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

16 สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต ☐ ☐ ☐ ☐ ☐  

คะแนนรวม / คะแนนเฉลี่ย คะแนนรวม:   
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สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อ 

สื่อที่ประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1. หนังสือการตูนสาํหรับอนุบาล   

คะแนนเฉลี่ยรวมทั้งหมด   

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

.......................................................................................................................................................................................

................ 

ลงช่ือ .............................................. ผูเชี่ยวชาญที่ประเมิน 

วันที่ ......./......./2569 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของ 

ครูท่ีมีตอสื่อที่พฒันาขึ้น 

คําชี้แจง  แบบสอบถามฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความคิดเห็นและระดับความพึงพอใจของ

ครู ที่มีตอสื่อที่พัฒนาขึ้นประกอบดวยปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครู ปายขอปฏิบัติในการใชงาน

หองคอมพิวเตอร และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนระดับอนุบาล โดยใชแบบ

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

ระดับ ความหมาย ชวงคะแนนเฉลี่ย 

5 มากที่สุด 4.51 – 5.00 

4 มาก 3.51 – 4.50 

3 ปานกลาง 2.51 – 3.50 

2 นอย 1.51 – 2.50 

1 นอยที่สุด 1.00 – 1.50 

 

ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ชื่อ – สกุล  .............................................. 

สถานะ ☐ นักเรียน ☐ ครู ☐ บุคลากรทางการศึกษา  

วันที่ตอบแบบสอบถาม ......../......../2569 
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ตารางที่ จ.3 แบบประเมินความพึงพอใจ 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย ☒ ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด โดยพิจารณา

จากสื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้น (ปายบุคคลสําคัญและทําเนียบครู ปายขอปฏิบัติในการใช

งานหองคอมพิวเตอร และหนังสือการตูนพยัญชนะภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนระดับอนุบาล) 

ขอ รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหา 

1 เนื้อหาของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

2 เนื้อหาของส่ือมีความชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

3 เนื้อหาของสื่อเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

4 เนื้อหาของสื่อมีประโยชนและสามารถนําไปใชไดจริง ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

5 ภาษาที่ใชในสื่อเหมาะสม สุภาพ และอานงาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

ดานการออกแบบสื่อ 

6 รูปแบบของสื่อมีความสวยงาม ทนัสมัย และนาสนใจ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

7 การใชสีในสื่อมีความเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

8 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงาย เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

9 ภาพประกอบและสัญลักษณมคีวามชัดเจน สอดคลองกับเน้ือหา ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

10 ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานทีต่ิดตั้งและการใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

11 ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานทีต่ิดตั้งและการใชงาน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

ดานประโยชนและการนําไปใช 

12 สื่อชวยใหรบัรูขอมลูไดรวดเร็วและชัดเจน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

13 สื่อชวยสงเสริมการเรียนรูและสรางความเขาใจในเนื้อหา ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

14 สื่อชวยสรางภาพลักษณที่ดใีหกับโรงเรียน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

15 สื่อสามารถนําไปใชประโยชนไดจรงิภายในโรงเรยีน ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

16 โดยรวมแลวมคีวามพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้น ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ………………………………………………………………………………… 
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ตารางที่ จ.4 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธโดยผูเชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน คนที่ 

1 

คนที่ 

2 

คนที่ 

3 

คาเฉลี่ย S.D ระดับคุณภาพ 

เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณสอดคลองกับวัตถุประสงค 5 5 3 4.33 1.15 มาก 

เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

ภาพประกอบมคีวามชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 5 4 4 4.33 0.58 มาก 

ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมยั นาสนใจ 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู 4 5 4 4.33 0.58 มาก 

สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีขึ้น 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

สื่อสามารถสื่อสารสาระสาํคัญไดอยางชัดเจน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

สื่อมีความเหมาะสมกับสถานที่ตดิตั้งและการใชงาน 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

สื่อสามารถตดิตั้งและใชงานไดสะดวก 3 4 5 4.00 1.00 มาก 

สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน 3 4 5 4.00 1.00 มาก 

สื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการประชาสัมพันธไดจรงิ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

สรุปคุณภาพสื่อประชาสัมพันธ    4.63 0.37 มากที่สุด 
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ตารางที่ จ.5 สรุปผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน คนที่ 

1 

คนที่ 

2 

คนที่ 

3 

คาเฉลี่ย S.D ระดับคุณภาพ 

เนื้อหามีความครบถวนสมบูรณสอดคลองกับวัตถุประสงค 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

ภาษาที่ใชชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

เนื้อหามีประโยชนตอผูใชงาน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

การจัดวางองคประกอบมีความเปนระเบียบ สวยงาม 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 

การเลือกใชสีเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 

ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบที่อานงาย 5 4 4 4.33 0.58 มาก 

ภาพประกอบมคีวามชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

ความสมดุลขององคประกอบในงานออกแบบ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รูปแบบการนําเสนอมีความทันสมยั นาสนใจ 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 

สื่อชวยใหผูรับสารเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

สื่อชวยกระตุนความสนใจและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรู 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

สื่อชวยสงเสริมการจดจําขอมูลไดดีขึ้น 5 4 4 4.33 0.58 มาก 

สื่อสามารถสื่อสารสาระสาํคัญไดอยางชัดเจน 4 5 4 4.33 0.58 มาก 

สื่อมีความคงทนและทนตอการใชงาน 3 5 5 4.33 1.15 มาก 

สื่อสามารถตอยอดและปรับปรุงไดในอนาคต 4 5 4 4.33 0.58 มาก 

สรุปคุณภาพสื่อการเรียนรู    4.65 0.32 มากที่สุด 
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ตารางที่ จ.6 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของครูที่มีตอสื่อท่ีพัฒนาขึ้น 

รายการประเมิน คนที่ 

1 

คนที่ 

2 

คนที่ 

3 

คาเฉลี่ย S.D ระดับคุณภาพ 

เนื้อหาของสื่อมีความถูกตองและเปนปจจุบัน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

เนื้อหาของสื่อมีความชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

เนื้อหาของสื่อเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

เนื้อหาของสื่อมีประโยชนและสามารถนําไปใชไดจรงิ 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

ภาษาที่ใชในสื่อเหมาะสม สุภาพ และอานงาย 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

รูปแบบของสื่อมีความสวยงาม ทนัสมัย และนาสนใจ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

การใชสีในสื่อมีความเหมาะสม ชวยดึงดูดความสนใจ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

ขนาดและรูปแบบตัวอักษรอานงายเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

ภาพประกอบและสัญลักษณมคีวามชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหา 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

การจัดวางองคประกอบของสื่อเปนระเบียบอานตามลําดับไดงาย 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

ขนาดของสื่อเหมาะสมกับสถานท่ีติดตั้งและการใชงาน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

สื่อชวยใหรับรูขอมลูไดรวดเร็วและชัดเจน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

สื่อชวยสงเสริมการเรยีนรูและสรางความเขาใจในเน้ือหา 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

สื่อชวยสรางภาพลักษณที่ดีใหกับโรงเรียน 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

สื่อสามารถนําไปใชประโยชนไดจรงิภายในโรงเรยีน 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

โดยรวมแลวมคีวามพึงพอใจตอสื่อกราฟกประชาสัมพันธที่พัฒนาขึ้น 4 4 5 4.33 0.58 มาก 

สรุปความพึงพอใจ    4.71 0.29 มากที่สุด 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบรับรองการนําผลงานไปใชงานจริง 
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ภาพที่ ฉ.1 แบบรบัรองการนําผลงานไปใชจริง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ฉ.2 รูปภาพการใชแบบรับรอง 
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ประวัติยอผูจัดทํา 
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ประวัติยอผูจัดทํา 

 

ชื่อ – นามสกุล  นายการิน ทะตั๋น 

 

ระดับชั้น  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 

แผนกวิชา  ดิจิทัลกราฟก 

 

วันเดือนปเกิด  27 กุมภาพันธ 2552 

 

ท่ีอยูปจจุบัน  13 หมู 5 ตําบล หวยมา อําเภอเมือง จังหวัดแพร 54000 

 

ประวัติการศึกษา  

 

ปการศึกษา 2557 อนุบาล โรงเรียนเจริญราษฏร 

 

ปการศึกษา 2563 ประถมศึกษา โรงเรียนเจริญราษฏร 

 

ปการศึกษา 2567 มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนเจริญราษฏร 

 

เบอรโทรศัพท  082-953-9036 

 

E-mail   karinthatanphi@gmail.com 
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ประวัติยอผูจัดทํา 

 

ชื่อ – นามสกุล  นายสิระทัด สิระสราญ 

 

ระดับชั้น  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 

แผนกวิชา  ดิจิทัลกราฟก 

 

วันเดือนปเกิด  5 เมษายน 2551 

 

ท่ีอยูปจจุบัน  104 หมู 6 ตําบล แมจั๊วะ อําเภอเดนชัย จังหวัดแพร 54110 

 

ประวัติการศึกษา  

 

ปการศึกษา 2563 ประถมศึกษา โรงเรียนองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดัแพร่เด่นไชยวิทยา 

 

ปการศึกษา 2567 มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนองคการบริหารสวนจังหวัดแพรเดนไชยวิทยา 

 

เบอรโทรศัพท  091-076-0263 

 

E-mail   sirathadsirasraybay@gmail.com 
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ประวัติยอผูจัดทํา 

 

ชื่อ – นามสกุล  นางสาวรอยพนา แกวเกษม 

 

ระดับชั้น  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

 

แผนกวิชา  ดิจิทัลกราฟก 

 

วันเดือนปเกิด  28 กรกฏาคม 2551 

 

ท่ีอยูปจจุบัน  74 หมู 10 ตําบล ไทรยอย อําเภอเดนชัย จังหวัดแพร 54110 

 

ประวัติการศึกษา  

 

ปการศึกษา 2563 ประถมศึกษา โรงเรียนบานบอแกว 

 

ปการศึกษา 2567 มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนบานบอแกว 

 

เบอรโทรศัพท  064-196-2039 

 

E-mail   roi.phana4343@gmail.com 
 


