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บทคัดยŠอ 

โครงงาน พัฒนาสื ่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย มีว ัตถุประสงคŤเพื ่อพัฒนาสื่อ

ประชาสัมพันธŤของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายใหšมีความเหมาะสม สวยงาม นŠาสนใจ และสามารถสื่อสาร

ขšอมูลของโรงเรียนไปยังนักเรียน ครู ผูšปกครอง และผูšที่เกี่ยวขšองไดšอยŠางชัดเจน โดยคณะผูšจัดทำไดš

ศึกษาขšอมูลเก่ียวกับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย รวมถึงขšอมูลท่ีเก่ียวขšองกับการประชาสัมพันธŤ การออกแบบ

กราฟŗก การจัดองคŤประกอบ การใชšสี ตัวอักษร ภาพประกอบ และหลักการนำเสนอขšอมูล เพื่อนำมาใชš

เปŨนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤใหšเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 

การดำเนินโครงงานเริ ่มจากการศึกษาขšอมูลและความตšองการดšานการประชาสัมพันธŤของ

โรงเรียนบšานแมŠหลŠาย วิเคราะหŤกลุŠมผูšรับสารและลักษณะการใชšงานของสื่อ จากนั้นกำหนดแนวคิด 

รูปแบบ เนื ้อหา และองคŤประกอบทางกราฟŗกที ่เหมาะสม แลšวดำเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อ

ประชาสัมพันธŤจำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก โดยแตŠละชิ้นงานมี

รูปแบบและหนšาที่แตกตŠางกันตามลักษณะของขšอมูลที่ตšองการนำเสนอ หลังจากนั้นตรวจสอบและ

ปรับปรุงชิ้นงานใหšมีความถูกตšอง ชัดเจน และเหมาะสมกŠอนนำไปประเมิน 

ผลการประเมินพบวŠา ปŜายยินดีตšอนรับ โดยภาพรวมอยูŠในระดับมากที่สุด มีคŠาเฉลี่ย เทŠากับ 4.81 

และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทŠากับ 0.33 อินโฟกราฟŗก โดยภาพรวมอยูŠในระดับมากที่สุด มีคŠาเฉลี่ย 

เทŠากับ 4.76 และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทŠากับ 0.33 และ ปŜายรณรงคŤ โดยภาพรวมอยูŠในระดับมาก

ที่สุด มีคŠาเฉลี่ย เทŠากับ 4.78 และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทŠากับ 0.36
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ABSTRACT 

The project entitled “Development of Public Relations Media for Ban Mae Lai 

School” aimed to develop public relations media for Ban Mae Lai School to be 

appropriate, attractive, beautiful, and effective in communicating information to 

students, teachers, parents, and other related individuals. The project focused on 

applying principles of graphic design, composition, color selection, typography, 

illustration, and information presentation to create public relations media suitable for 

the school’s context. 

The project was conducted by studying information about Ban Mae Lai School, its public 

relations needs, target audiences, and relevant principles of graphic design and media 

development. The information obtained was analyzed and used to determine the 

concepts, content, formats, and visual elements of the media. The project consisted of 

three public relations media pieces: a welcome sign, a campaign sign, and an infographic. 

Each piece was designed according to its specific purpose and the type of information 

to be communicated. The completed media were then reviewed and improved to 

ensure that the content was accurate, clear, attractive, and suitable for practical use. 

The evaluation involved a sample group of 25 students and 5 teachers, totaling 30 

participants. A questionnaire was used to collect opinions and satisfaction regarding the 

developed public relations media in areas such as design, visual appeal, clarity of 

content, attractiveness, and usefulness 
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กิตติกรรมประกาศ 

โครงงานเรื่องการพัฒนาปŜายประชาสัมพันธŤและสื่อการเรียนรูšสำหรับโรงเรียนและชุมชนบšาน

แมŠหลŠายสำเร็จลุลŠวงไปไดšดšวยดีเนื่องจากไดšรับความกรุณาคำแนะนำและความชŠวยเหลือจากบุคคหลาย

ฝśายตลอดระยะเวลาการดำเนินโครงงาน 

ขอขอบพระคุณ นางสาว ปŗยธิดา ใจวัง ที ่ใหšคำแนะนำ คำปรึกษา และขšอเสนอแนะที่เปŨน

ประโยชนŤตŠอการจัดทำโครงงาน รวมถึงใหšความชŠวยเหลือในการตรวจสอบและปรับปรุงชิ้นงาน ทำใหš

โครงงานมีความสมบูรณŤและเปŨนไปตามวัตถุประสงคŤที่กำหนดไวš 

ขอขอบคุณคณะครูและนักเรียนโรงเรียนบšานแมŠหลŠายทุกทŠานที่ใหšความรŠวมมือในการใหšขšอมูล 

แสดงความคิดเห็น และประเมินชิ้นงาน ตลอดจนใหšความรŠวมมือในการดำเนินงานในขั้นตอนตŠาง ๆ ซึ่ง

เปŨนสŠวนสำคัญที่ทำใหšโครงงานสามารถดำเนินไปไดšอยŠางราบรื่น 

ขอขอบคุณผูšที ่ใหšการสนับสนุนดšานวัสดุอุปกรณŤสถานที่และคŠาใชšจŠายในการจัดทำโครงงาน

รวมถึงผูšท่ีใหšความชŠวยเหลือและใหšกำลังใจตลอดการดำเนินงาน แมšจะไมŠไดšกลŠาวนามไวš ณ ที่นี้ ผูšจัดทำ

ขอขอบพระคุณทุกทŠานเปŨนอยŠางสูง 

คุณประโยชนŤและความสำเร็จของโครงงานฉบับนี้ ผูšจัดทำขอมอบเปŨนสŠวนหนึ่งเพื่อประโยชนŤตŠอ

โรงเรยีนและชุมชนบšานแมŠหลŠาย และหวังเปŨนอยŠางย่ิงวŠาผลงานที่จัดทำขึ้นจะสามารถนำไปใชšประโยชนŤ

ไดšอยŠางเหมาะสมตŠอไป 
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บทที่ 1 

   บทนำ 

1.1 ความเปŨนมาและความสำคญัของปŦญหา 

ในปŦจจุบันการประชาสัมพันธŤมีบทบาทสำคัญตŠอการสื่อสารขšอมูลของหนŠวยงาน สถานศึกษา 

และชุมชน เนื่องจากเปŨนกระบวนการที่ชŠวยเผยแพรŠขšอมูล ขŠาวสาร กิจกรรม และเรื่องราวตŠาง ๆ ใหš

กลุŠมเปŜาหมายไดšรับทราบอยŠางถูกตšองและรวดเร็ว โดยเฉพาะในสถานศึกษา การประชาสัมพันธŤไมŠไดšมี

หนšาที่เพียงการแจšงขŠาวสารเทŠานั้น แตŠยังมสีŠวนชŠวยในการสรšางภาพลักษณŤที่ดี สรšางความนŠาสนใจ และ

แสดงถึงเอกลักษณŤของสถานศึกษาใหšผูšพบเห็นเกิดความรูšสึกที่ดีตŠอโรงเรียน 

โรงเรียนบšานแมŠหลŠายเปŨนสถานศึกษาที่มีขšอมูล กิจกรรม และเรื่องราวตŠาง ๆ ที่สามารถนำมา

นำเสนอผŠานสื่อประชาสัมพันธŤไดš การนำขšอมูลเหลŠานี้มาจัดทำเปŨนสื่อที่มีรูปแบบเหมาะสมจะชŠวยใหšการ

สื่อสารขšอมูลของโรงเรียนมีความชัดเจนและนŠาสนใจมากยิ่งขึ้น อยŠางไรก็ตาม การนำเสนอขšอมูลใน

รูปแบบขšอความเพียงอยŠางเดียวอาจทำใหšผูšรับสารเกิดความสนใจไดšไมŠมากนัก ดังนั้นการนำหลักการ

ออกแบบกราฟŗกมาใชšรŠวมกับการประชาสัมพันธŤจึงมีความสำคัญ เพราะสามารถชŠวยจัดระเบียบขšอมูล

และทำใหšผูšรับสารสามารถมองเห็นและทำความเขšาใจสาระสำคัญไดšงŠายข้ึน 

การออกแบบสื ่อประชาสัมพันธŤจำเปŨนตšองคำนึงถึงหลายองคŤประกอบ เชŠน การเลือกใชšสี 

ตัวอักษร ภาพประกอบ การจัดวางองคŤประกอบ ขนาดของขšอความ ความแตกตŠางระหวŠางสี จุดเดŠน 

และพื้นที่วŠาง โดยองคŤประกอบเหลŠานี้ควรมีความสัมพันธŤกันและสอดคลšองกับวัตถุประสงคŤของสื่อ หาก

ออกแบบโดยไมŠมีการวางแผน อาจทำใหšขšอมูลมีความซับซšอน อŠานยาก หรือไมŠสามารถดึงดดูความสนใจ

ของผูšพบเห็นไดš 

จากความสำคัญดังกลŠาว คณะผูšจัดทำจึงมีแนวคิดในการจัดทำ โครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤ

โรงเรียนบšานแมŠหลŠาย โดยนำความรู šดšานการออกแบบกราฟŗกและการสื่อสารมาประยุกตŤใชšในการ

พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤจำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก ซึ่งแตŠละ

ชิ้นงานมีวัตถุประสงคŤและรูปแบบการนำเสนอที่แตกตŠางกัน 

ปŜายยินดีตšอนรับมุŠงเนšนการสรšางความประทับใจและนำเสนอภาพลักษณŤของโรงเรียน ปŜาย

รณรงคŤมุŠงเนšนการสื่อสารสาระหรือแนวคิดที่ตšองการใหšผูšพบเห็นเกิดความสนใจและตระหนักถึงเรื่องที่

นำเสนอ สŠวนอินโฟกราฟŗกมุ Šงเนšนการนำขšอมูลมาจัดเรียงและนำเสนอในรูปแบบภาพและขšอความ 

เพ่ือใหšสามารถทำความเขšาใจขšอมูลไดšงŠายและรวดเร็ว 

ดังนั้น คณะผูšจัดทำจึงดำเนินการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤดังกลŠาว โดยศึกษาขšอมูลของโรงเรียน 

วิเคราะหŤลักษณะของผูšรับสาร กำหนดเนื้อหาและแนวทางการออกแบบ จากนั้นนำมาพัฒนาเปŨนชิ้นงาน

และประเมินความคิดเห็นของกลุŠมเปŜาหมาย เพื่อนำผลที่ไดšมาใชšพิจารณาความเหมาะสมของสื่อ 
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ประชาสัมพันธŤ และเปŨนแนวทางในการปรับปรุงสื่อใหšสามารถนำไปใชšประโยชนŤในการประชาสัมพันธŤ

โรงเรยีนบšานแมŠหลŠายไดšอยŠางเหมาะสม 

1.2 วัตถุประสงคŤของการวิจัย 

1.เพ่ือพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย อ.เมือง จ.แพรŠ  

2.เพ่ือประเมินความพึงพอใจของครูและนักเรียน โรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 

1.3 ขอบเขตของการศึกษา 

การศึกษาครั ้งนี้มุ Šงเนšนการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤสำหรับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย โดยศึกษา

ขšอมูลที่เก่ียวขšองกับโรงเรียน กลุŠมผูšรับสาร และหลักการออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤ เพ่ือนำมาใชšในการ

พัฒนาชิ้นงานใหšมีความเหมาะสมทั้งดšานเนื้อหาและรูปแบบ โดยแบŠงการดำเนินงานออกเปŨนการศึกษา

ขšอมูล การกำหนดแนวคิด การออกแบบ การพัฒนาชิ ้นงาน การตรวจสอบและปรับปรุง และการ

ประเมินความคิดเห็นของกลุŠมเปŜาหมาย 

1.4 ขอบเขตดšานเนื้อหา 

เนื้อหาที่ใชšในการดำเนินโครงงานครอบคลุมขšอมูลที่เก่ียวขšองกับการประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšาน

แมŠหลŠาย และหลักการออกแบบสื่อกราฟŗก โดยเนื้อหาของช้ินงานแบŠงออกเปŨน 3 ประเภท ดังนี้ 

1. ปŜายยินดีตšอนรับเนšนเนื้อหาที่เก่ียวขšองกับการตšอนรับผูšท่ีเดินทางเขšามายังโรงเรียน รวมถึงการ

นำเสนอภาพลักษณŤและเอกลักษณŤของโรงเรียน 

2. ปŜายรณรงคŤเนšนเนื้อหาท่ีเก่ียวขšองกับการประชาสัมพันธŤและรณรงคŤในประเด็นที่กำหนด โดย

ออกแบบใหšสามารถสื่อสารสาระสำคัญไดšอยŠางชัดเจนและดึงดดูความสนใจ 

3. อินโฟกราฟŗกเนšนการนำขšอมูลมาจัดลำดับและนำเสนอดšวยขšอความ ภาพประกอบ สัญลักษณŤ 

และองคŤประกอบกราฟŗก เพื่อชŠวยใหšผูšรับสารเขšาใจขšอมูลไดšงŠายขึ้น 

นอกจากนี ้ยังครอบคลุมหลักการออกแบบ ไดšแกŠ การเลือกใชšสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การจัด

องคŤประกอบ ความสมดุล สัดสŠวน จุดเดŠน จุดนำสายตา พื้นที่วŠาง ความเปŨนเอกภาพ ความกลมกลืน 

และการออกแบบใหšเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย 

1.5 ขอบเขตดšานประชากรและกลุŠมเปŜาหมาย 

ประชากรและกลุŠมเปŜาหมายในการศึกษาคร้ังนี้ ไดšแกŠ ผูšที่เก่ียวขšองกับโรงเรยีนบšานแมŠหลŠาย โดย

กำหนดกลุŠมตัวอยŠางสำหรับการประเมินสื่อประชาสัมพันธŤจำนวน 30 คน แบŠงออกเปŨน 2 กลุŠม ดังนี้ 

1. น ักเร ียน จำนวน 25 คนเปŨนกลุ Šมผู šร ับสารที ่ม ีโอกาสพบเห็นและใชšประโยชนŤจากสื่อ

ประชาสัมพันธŤของโรงเรียน 

2. ครูผูšสอน จำนวน 5 คนเปŨนกลุŠมบุคลากรที่มีสŠวนเกี่ยวขšองกับการจัดการเรียนการสอนและ

กิจกรรมภายในโรงเรียน และสามารถใหšความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของสื่อประชาสัมพันธŤไดš 
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1.6 ขอบเขตดšานระยะเวลา 

การดำเนินโครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย ดำเนินงานในปŘการศึกษา 

2569 โดยครอบคลุมตั้งแตŠการศึกษาขšอมูล การรวบรวมขšอมูลที่เกี่ยวขšอง การวางแผนการออกแบบ 

การจัดทำชิ้นงาน การตรวจสอบและปรับปรุงชิ้นงาน การนำชิ้นงานไปประเมิน และการรวบรวมขšอมูล

เพ่ือจัดทำสรุปผลของโครงงาน 

1.7 ขอบเขตดšานพื้นที่ 

การดำเนินโครงงานกำหนดพื้นที่ศึกษาและพื้นที่ในการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤท่ี โรงเรียนบšาน

แมŠหลŠาย โดยขšอมูลที่นำมาใชšในการออกแบบจะเกี่ยวขšองกับบริบท สภาพแวดลšอม อัตลักษณŤ และ

ขšอมูลที่เหมาะสมสำหรับการประชาสัมพันธŤของโรงเรียน เพื่อใหšชิ้นงานที่พัฒนาขึ้นสามารถนำไปใชšกับ

พื้นท่ีและบริบทของโรงเรยีนไดšอยŠางเหมาะสม 

1.8 ขšอจำกัดของการวิจัย 

การดำเนินโครงงานมีขšอจำกัดบางประการที่อาจสŠงผลตŠอการพัฒนาชิ้นงานและการประเมิน 

ไดšแกŠ ระยะเวลาในการดำเนินงานที่มีจำกัด ขšอมูลบางสŠวนของโรงเรียนอาจมีการเปลี่ยนแปลงตาม

ชŠวงเวลา และความคิดเห็นของกลุŠมตัวอยŠางอาจแตกตŠางกันตามประสบการณŤและความชอบสŠวนบุคคล 

นอกจากนี้ การประเมินชิ้นงานใชšกลุŠมตัวอยŠางจำนวน 30 คน จึงเปŨนความคิดเห็นของกลุŠมเปŜาหมายที่

กำหนดไวšในการศึกษา และไมŠควรนำผลไปอšางอิงแทนความคิดเห็นของบุคคลทุกกลุŠมโดยตรง 

1.9 สมมติฐานการวิจัย 

สื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠายที่ไดšรับการพัฒนาโดยใชšหลักการออกแบบกราฟŗก การ

จัดองคŤประกอบ การเลือกใชšสี ตัวอักษร และภาพประกอบอยŠางเหมาะสม จะสามารถสื่อสารขšอมูลไดš

อยŠางชัดเจน นŠาสนใจ และมีความเหมาะสมตŠอการนำไปใชšในการประชาสัมพันธŤของโรงเรียน 

1.10 นิยามศัพทŤเฉพาะสื่อประชาสัมพันธŤ  

หมายถึง สื่อที่จัดทำขึ้นเพื่อเผยแพรŠขšอมูล ขŠาวสาร กิจกรรม หรือเรื่องราวของโรงเรียนบšานแมŠห

ลŠายใหšบุคคลท่ีเกี่ยวขšองและผูšพบเห็นไดšรับทราบ 

โรงเรียนบšานแมŠหลŠาย หมายถึง สถานศึกษาที่เปŨนพื้นที่และบริบทหลักในการดำเนินโครงงานพัฒนาสื่อ

ประชาสัมพันธŤครั้งนี ้

ปŜายยินดีตšอนรับ หมายถึง สื่อประชาสัมพันธŤประเภทปŜายที่จัดทำขึ้นเพ่ือแสดงขšอความหรือภาพ

ที่สื่อถึงการตšอนรับผูšมาเยือนโรงเรยีน และชŠวยสรšางภาพลักษณŤที่ดีใหšแกŠโรงเรียน 

ปŜายรณรงคŤ หมายถึง สื่อประชาสัมพันธŤประเภทปŜายที่จัดทำขึ้นเพื่อสื่อสารหรือรณรงคŤในเรื่องที่

กำหนด โดยมุŠงใหšผูšพบเห็นเกิดความสนใจ รับรูš และตระหนักถึงเนื้อหาที่นำเสนอ 
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อินโฟกราฟŗก หมายถึง สื่อที ่นำขšอมูลหรือเนื้อหามานำเสนอรŠวมกันระหวŠางขšอความ ภาพ 

สัญลักษณŤ และองคŤประกอบกราฟŗก เพื่อชŠวยใหšผูšรับสารเขšาใจขšอมูลไดšงŠายและรวดเร็ว 

การออกแบบกราฟŗก หมายถึง กระบวนการนำองคŤประกอบทางศิลปะ เชŠน สี ตัวอักษร ภาพ รูปรŠาง 

พื้นท่ี และการจัดวาง มาประกอบกันเพ่ือสรšางสื่อท่ีสามารถสื่อสารความหมายตามวัตถุประสงคŤ 

กลุŠมเปŜาหมาย หมายถึง บุคคลที่ผูšจัดทำกำหนดใหšเปŨนผูšรับสารหรือผูšที่มีโอกาสพบเห็นและใชš

ประโยชนŤจากสื่อประชาสัมพันธŤที่พัฒนาขึ้น 

1.11 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การดำเนินโครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย คณะผูšจัดทำกำหนดกรอบ

แนวคิดโดยมุŠงเนšนการนำขšอมูลของโรงเรียนและหลักการออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤมาใชšในการพัฒนา

สื่อใหšมีความเหมาะสมกับวัตถุประสงคŤและกลุŠมผู šรับสาร โดยพิจารณาทั้งดšานเนื้อหา รูปแบบการ

นำเสนอ การใชšสี ตัวอักษร ภาพประกอบ และการจัดองคŤประกอบของสื่อ 

ในการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤ คณะผูšจัดทำกำหนดชิ้นงานจำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ 

ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก โดยปŜายยินดีตšอนรับมุ Šงเนšนการสรšางความประทับใจและนำเสนอ

ภาพลักษณŤที่ดีของโรงเรียน ปŜายรณรงคŤมุŠงเนšนการนำเสนอขšอมูลหรือสารที่ตšองการประชาสัมพนัธŤใหšผูš

พบเห็นเกิดความสนใจและรับรูšเนื้อหา สŠวนอินโฟกราฟŗกมุŠงเนšนการนำเสนอขšอมูลดšวยการผสมผสาน

ระหวŠางขšอความ ภาพประกอบ และองคŤประกอบกราฟŗก เพ่ือใหšขšอมูลมีความชัดเจนและเขšาใจงŠาย 

การออกแบบชิ้นงานจะคำนึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและกลุŠมผูšรับสาร รวมถึงหลักการ

ออกแบบกราฟŗก ไดšแกŠ การจัดองคŤประกอบ ความสมดุล สัดสŠวน จุดเดŠน จุดนำสายตา พื้นที่วŠาง ความ

เปŨนเอกภาพ ความกลมกลืน การเลือกใชšสี การเลือกตัวอักษร ขนาดตัวอักษร และการใชšภาพประกอบ 

เพ่ือใหšสื่อแตŠละชิ้นสามารถสื่อสารขšอมูลไดšอยŠางเหมาะสม 

เมื่อพัฒนาชิ้นงานแลšว คณะผูšจัดทำจะนำสื่อประชาสัมพันธŤที่จัดทำขึ้นไปประเมินความคิดเห็น

และความพึงพอใจของกลุŠมเปŜาหมาย ซึ่งประกอบดšวย นักเรียน จำนวน 25 คน และครูผูšสอน จำนวน 5 

คน รวมทั้งสิ้น 30 คน โดยพิจารณาความเหมาะสมของสื่อในดšานการออกแบบ ความสวยงาม ความ

ชัดเจนของเนื้อหา ความนŠาสนใจ ความเขšาใจงŠาย และประโยชนŤในการนำไปใชšงาน 

กรอบแนวคิดของโครงงานจึงประกอบดšวย ขšอมูลและเนื้อหาของโรงเรยีนบšานแมŠหลŠาย หลักการ

ออกแบบสื ่อประชาสัมพันธŤ และหลักการออกแบบกราฟŗก ซึ่งนำมาใชšเปŨนแนวทางในการพัฒนาสื่อ

ประชาสัมพันธŤ 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก และนำชิ้นงานที่พัฒนาขึ้น

ไปประเมินโดยนักเรียนและครูผู šสอน เพื ่อใชšเปŨนขšอมูลในการพิจารณาความเหมาะสมของสื่อ

ประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 
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ตัวแปรตšน 

1.เพ่ือพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย อ.เมือง จ.แพรŠ  

2.เพ่ือประเมินความพึงพอใจของครูและนักเรียน โรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 

ตัวแปรตาม 

1. ไดšสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย จำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ 

และอินโฟกราฟŗก  

2. สื่อประชาสัมพันธŤมีรูปแบบเหมาะสมกับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย  

3. สื่อสามารถนำเสนอขšอมูลไดšอยŠางชัดเจนและเขšาใจงŠาย  

4. สื่อสามารถดึงดดูความสนใจของผูšพบเห็น  

5. สื่อสามารถนำไปใชšในการประชาสัมพันธŤโรงเรียนไดš  

6. ผูšประเมินมีความคิดเห็นและความพึงพอใจตŠอสื่อประชาสัมพันธŤอยูŠในระดับมากถึงมากท่ีสุด 

1.12 ผลที่คาดวŠาจะไดšรับ 

1.ไดšสื่อประชาสัมพันธŤสำหรับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย จำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜาย

รณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก  

2.ไดšสื่อที่มีรูปแบบการออกแบบเหมาะสมกับลักษณะของโรงเรียนและกลุŠมผูšรับสาร  

3.สื่อที่พัฒนาขึ้นสามารถนำเสนอขšอมูลของโรงเรยีนไดšอยŠางชัดเจนและเขšาใจงŠาย  

4.ชŠวยเพ่ิมความนŠาสนใจใหšกับการประชาสัมพันธŤขšอมูลและกิจกรรมของโรงเรยีน  

5.ชŠวยสรšางภาพลักษณŤและความประทับใจที่ดีตŠอโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย  

6.ไดšทราบความคิดเห็นและความพึงพอใจของนักเรียนและครูผูšสอนที่มีตŠอสื่อประชาสัมพันธŤที่

พัฒนาข้ึน  

7.สามารถนำขšอเสนอแนะจากกลุŠมตัวอยŠางมาใชšในการปรับปรุงสื่อประชาสัมพันธŤใหšมีความ

เหมาะสมมากยิ่งขึ้น  

8.ไดšแนวทางสำหรับการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤรูปแบบอื่น ๆ ของโรงเรียนในอนาคต 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

บทที่2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขšอง 

ทฤษฏีที่เกี่ยวขšอง 

การจัดทำโครงงานเรื่องการพัฒนาปŜายประชาสัมพันธŤสำหรับโรงเรียนและชุมชนบšานแมŠหลŠาย

คณะผูšจัดทำไดšศึกษาเอกสารตำราแนวคิดทฤษฎีบทความทางวิชาการ และงานวิจัยที่เก่ียวขšองกับการ

ออกแบบกราฟŗกการออกแบบปŜายประชาสัมพันธŤ 

การออกแบบสื่อการเรียนรูšหลักการใชšสีการจัดองคŤประกอบทางศลิปşการออกแบบตัวอักษรการ

สรšางความนŠาสนใจของสื่อรวมถึงการประยุกตŤใชšศิลปะไทยในการออกแบบเพื่อใชšเปŨนแนวทางในการ

พัฒนาชิ้นงานใหšมีความเหมาะสมกับวัตถุประสงคŤและกลุŠมเปŜาหมายเนื้อหาที่ศึกษาไมŠไดšมุŠงเนšนเฉพาะ

ความสวยงามของชิ้นงานเทŠานั้นแตŠยังใหšความสำคัญกับ 

ความสามารถในการสื่อสารความชัดเจนของขšอมูลความเหมาะสมกับผูšรับสารความเปŨน

เอกลักษณŤของพื้นที่และความสามารถในการนำไปใชšงานจริงเนื่องจากปŜายประชาสัมพันธŤเปŨนสื่อที่ตšอง

ทำหนšาที่สื่อสารขšอมูลไปยังผูšพบเห็นดังนั้นการออกแบบจึงตšองพิจารณาทั้งดšานศิลปะและดšานการใชš

งานควบคูŠกัน 

คณะผูšจัดทำไดšแบŠงการศึกษาออกเปŨนหัวขšอสำคัญ ดังตŠอไปนี้ 

2.1 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวขšอง 

2.2 เอกสารที่เก่ียวขšอง 

2.3 แนวทางการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤใหšสอดคลšองกับการพัฒนาการศึกษา 

2.4 แนวทางการพัฒนาสื่อใหšสอดคลšองกับการสรšางภาพลักษณŤและอัตลักษณŤของโรงเรียน 

2.5 แนวทางการพัฒนาสื่อใหšสอดคลšองกับนโยบายและแผนการศึกษา 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวขšอง 

2.1.1 ทฤษฎีการออกแบบกราฟŗก 

การออกแบบกราฟŗกเปŨนกระบวนการสรšางสรรคŤและจัดระบบองคŤประกอบทางภาพเพ่ือถŠายทอด

ขšอมูล แนวคิด หรือความรูšสึกไปยังผูšรับสาร โดยอาศัยองคŤประกอบตŠาง ๆ เชŠน จุด เสšน รูปรŠาง รูปทรง 

สี ตัวอักษร ภาพ และพ้ืนท่ีวŠาง มาจัดวางใหšเกิดความสัมพันธŤกันอยŠางเหมาะสม การออกแบบกราฟŗกจึง

ไมŠไดšมุŠงเนšนเพียงความสวยงาม แตŠตšองคำนึงถึงหนšาที่ในการสื่อสารและความสามารถของผูšรับสารใน

การทำความเขšาใจขšอมูลดšวย 

สำหรับโครงงานการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย หลักการออกแบบกราฟŗกมี

ความสำคัญอยŠางมาก เนื่องจากชิ้นงานทั้ง 3 ประเภทมีวัตถุประสงคŤในการสื่อสารแตกตŠางกัน ปŜายยินดี

ตšอนรับตšองสรšางความรูšสึกที่ดีและสรšางความประทับใจแกŠผูšพบเห็น ปŜายรณรงคŤตšองสามารถสื่อสาร 
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ประเด็นหรือพฤติกรรมที ่ตšองการรณรงคŤไดšอยŠางรวดเร็ว สŠวนอินโฟกราฟŗกตšองจัดขšอมูลที่มี

รายละเอียดใหšเปŨนระบบและเขšาใจงŠาย 

หลักการออกแบบกราฟŗกที่นำมาใชš ไดšแกŠ ความสมดุล ความเปŨนเอกภาพ ความกลมกลืน ความ

แตกตŠาง จุดเดŠน จังหวะ และพ้ืนที่วŠาง การนำหลักการเหลŠานี้มาใชšชŠวยใหšองคŤประกอบตŠาง ๆ ภายในสื่อ

ไมŠกระจัดกระจาย และทำใหšผูšชมสามารถรับรูšขšอมูลตามลำดับที่ผูšออกแบบตšองการ 

การออกแบบยังตšองคำนึงถึงกลุŠมเปŜาหมายดšวย หากสื่อจัดทำขึ้นสำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา การ

ใชšภาพที่มีความชัดเจน สีที่เหมาะสม และขšอความที่ไมŠซับซšอนจะชŠวยใหšเด็กเขšาใจขšอมูลไดšงŠายข้ึน 

ในขณะที่สื่อสำหรับผูšปกครองหรือบุคลากรในโรงเรียนอาจตšองใหšความสำคัญกับรายละเอียดและความ

เปŨนทางการมากขึ้น 
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2.1.2 ทฤษฎีการใชšส ี

สีเปŨนองคŤประกอบสำคัญของงานกราฟŗก เนื่องจากสามารถชŠวยสรšางความรูšสึก สรšางบรรยากาศ 

และชŠวยแบŠงแยกขšอมูลออกเปŨนสŠวนตŠาง ๆ ไดš การเลือกใชšสีจึงตšองพิจารณาทั้งดšานความสวยงามและ

ดšานการสื่อสาร 

สีแตŠละสีสามารถสรšางความรูšสึกที่แตกตŠางกัน เชŠน สีแดงมักใชšเพื่อสรšางความโดดเดŠนหรือสื่อถึง

การเตือน สีเขียวสามารถสรšางความรูšสึกเกี่ยวกับธรรมชาติ ความปลอดภัย หรือความสดชื่น สีน้ำเงินมัก

สรšางความรูšสึกสงบ นŠาเชื่อถือ และเปŨนทางการ สŠวนสีเหลืองสามารถสรšางความรูšสึกสดใสและดึงดูด

ความสนใจ 

ในการออกแบบสื ่อของโรงเร ียนบšานแมŠหลŠาย การใช šสีควรพิจารณาความเหมาะสมกับ

ภาพลักษณŤของสถานศึกษาและเนื้อหาที่ตšองการส่ือ โดยไมŠควรใชšสีจำนวนมากจนทำใหšสื่อดูสับสน การ

กำหนดชุดสีหลักและสีรองจะชŠวยใหšชิ้นงานทั้ง 3 ประเภทมีความเปŨนเอกภาพ 

สำหรับ ปŜายยินดีตšอนรับ สามารถเลือกใชšสีที่ใหšความรูšสึกเปŨนมิตร สดใส และอบอุŠน เพื่อสรšาง

ความประทับใจแกŠผูšที่เดินทางเขšามายังโรงเรียน สŠวน ปŜายรณรงคŤ ควรใชšสีที่มีความโดดเดŠนและมีความ

แตกตŠางจากพื้นหลัง เพื่อดึงดูดสายตาและทำใหšขšอความสำคัญมองเห็นไดšทันที ขณะท่ี อินโฟกราฟŗก 

ควรใชšสีเปŨนระบบเพ่ือแบŠงหมวดหมูŠขšอมูลและชŠวยใหšผูšอŠานติดตามเนื้อหาไดšงŠาย 

นอกจากนี้ยังตšองคำนึงถึงความแตกตŠางระหวŠางสีตัวอักษรกับสีพ้ืนหลัง หากตัวอักษรและพ้ืนหลัง

มีความแตกตŠางกันมากพอ จะชŠวยใหšขšอความอŠานงŠายขึ้น โดยเฉพาะสื่อที่ติดตั้งในบริเวณที่มีระยะหŠาง

จากผูšชม 
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2.1.3 ทฤษฎีการออกแบบตัวอักษร 

ตัวอักษรเปŨนองคŤประกอบที่ทำหนšาที่ถŠายทอดขšอมูลโดยตรง การเลือกแบบอักษรจึงตšองคำนึงถึงความ

ชัดเจน ความเหมาะสมกับเนื้อหา ขนาด ระยะหŠาง และรูปแบบการจัดวาง 

การออกแบบตัวอักษรสำหรับงานประชาสัมพันธŤไมŠควรเลือกจากความสวยงามเพียงอยŠางเดียว แตŠตšอง

พิจารณาวŠาผู šชมสามารถอŠานไดšรวดเร็วหรือไมŠ หากเปŨนปŜายที ่ผ ู šชมตšองอŠานจากระยะไกล ควรใชš

ตัวอักษรที่มีรูปแบบชัดเจน ไมŠซับซšอน และมีขนาดเหมาะสม 

ในปŜายยินดีตšอนรับ คำสำคัญ เชŠน “ยินดีตšอนรับ” ควรมีขนาดใหญŠกวŠาขšอความสŠวนอื่นเพื่อทำหนšาที่

เปŨนหัวเรื่อง ขณะที่รายละเอียดเพ่ิมเติมควรมีขนาดรองลงมา 

ในปŜายรณรงคŤ คำที่เปŨนสารสำคัญ เชŠน ขšอความเตือนหรือขšอความเชิญชวน ควรไดšรับการเนšนเปŨนพิเศษ 

เพ่ือใหšผูšพบเห็นเขšาใจประเด็นสำคัญไดšภายในเวลาอันรวดเร็ว 

สŠวนอินโฟกราฟŗกตšองมีการจัดลำดับตัวอักษรหลายระดับ เชŠน หัวขšอใหญŠ หัวขšอยŠอย และรายละเอียด 

โดยการกำหนดขนาดตัวอักษรที่แตกตŠางกันจะชŠวยสรšางลำดับชั้นของขšอมูล 

 
2.1.4 ทฤษฎีการจัดองคŤประกอบ 

การจัดองคŤประกอบเปŨนการนำสŠวนตŠาง ๆ ของงานออกแบบมาจัดวางใหšเกิดความสัมพันธŤและ

ความสมดุล การจัดองคŤประกอบที่ดีชŠวยใหšผูšชมมองเห็นจุดสำคัญและเขšาใจขšอมูลตามลำดับ 

องคŤประกอบสำคัญท่ีนำมาใชšในการพัฒนาสื่อ ไดšแกŠ ความสมดุล สัดสŠวน จุดเดŠน ความแตกตŠาง จังหวะ 

การเคลื่อนไหว เอกภาพ และพื้นที่วŠาง 
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ปŜายยินดีตšอนรับควรจัดองคŤประกอบใหšเกิดความสมดุล โดยวางขšอความหลักในตำแหนŠงท่ี

มองเห็นงŠาย และจัดภาพประกอบใหšชŠวยเสริมบรรยากาศของการตšอนรับ 

ปŜายรณรงคŤควรใหšความสำคัญกับจุดเดŠนและลำดับการมองเห็น เนื้อหาที่ตšองการใหšผูšชมจดจำควรมี

ความโดดเดŠนที่สุด และองคŤประกอบอ่ืนควรสนับสนุนสารหลัก 

สำหรับอินโฟกราฟŗก การจัดองคŤประกอบตšองคำนึงถึงลำดับของขšอมูลมากเปŨนพิเศษ เพราะมี

ขšอมูลหลายสŠวน การใชšกรอบ พื้นที่วŠาง เสšนแบŠง หรือสีที่แตกตŠางกัน สามารถชŠวยแบŠงขšอมูลใหšเปŨน

หมวดหมูŠและทำใหšผูšชมอŠานไดšงŠายขึ้น 

2.2 เอกสารที่เกี่ยวขšองกบัการจัดทำโครงงาน 

2.2.1 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขšองกับปŜายยินดตีšอนรับ 

1. ความหมายและหนšาที่ของปŜายยินดีตšอนรับ 

ปŜายยินดีตšอนรับเปŨนสื่อประชาสัมพันธŤที่ใชšสำหรับสรšางการรับรูšและสรšางความรูšสึกที่ดีแกŠผูšพบ

เห็นตั้งแตŠบริเวณทางเขšา หรือจุดสำคัญของสถานที่ โดยสามารถทำหนšาที่ทั้งในการแจšงขšอมูลและสรšาง

ภาพลักษณŤขององคŤกรไปพรšอมกัน งานดšานการประชาสัมพันธŤของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรีระบุวŠาการประชาสัมพันธŤมีบทบาทในการสรšางภาพลักษณŤที่ดีใหšแกŠองคŤกรและเผยแพรŠขšอมูล

ขŠาวสารไปยังกลุŠมเปŜาหมาย  

สำหรับโครงงานนี้ ผูšจัดทำจึงนำแนวคิดดังกลŠาวมาใชšกับ ปŜายยินดีตšอนรับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 

โดยใหšปŜายทำหนšาที่สรšางความรูšสึกเปŨนมิตรแกŠผูšปกครอง นักเรียน ครู และผูšมาติดตŠอโรงเรียน รวมทั้ง

ชŠวยสรšางภาพลักษณŤท่ีดีใหšแกŠสถานศึกษา 

2. วัตถุประสงคŤของปŜายยินดีตšอนรับ 

วัตถุประสงคŤหลักของปŜายยินดีตšอนรับคือการสื่อสารขšอความใหšผูšพบเห็นรับรูšไดšอยŠางรวดเร็ว 

พรšอมสรšางบรรยากาศที่เหมาะสมกับสถานที่ โดยเฉพาะสถานศึกษา ซึ่งมีผูšใชšงานและผูšมาติดตŠอหลาย

กลุŠมกระทรวงศึกษาธิการใหšความสำคัญกับการสื่อสารท่ีชŠวยสรšางความเขšาใจและความเชื่อมั่นแกŠผูšเรียน 

ผูšปกครอง และชุมชน โดยการสื่อสารของสถานศึกษาควรมีความถูกตšอง รวดเร็ว ตรงประเด็น และ

เขšาใจงŠาย  

ดังนั้น ปŜายยินดีตšอนรับของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายจึงควรมีขšอความที่ชัดเจน อŠานงŠาย และมี

รูปแบบท่ีสรšางความรูšสึกเปŨนมิตร ไมŠเนšนขšอมูลจำนวนมากจนทำใหšหนšาที่หลักของปŜายลดลง 

3. การวิเคราะหŤกลุŠมเปŜาหมาย 

การวิเคราะหŤกลุŠมเปŜาหมายเปŨนขั้นตอนสำคัญกŠอนการผลิตสื่อ เพราะผูšรับสารแตŠละกลุŠมมีความ

ตšองการและวิธีรับขšอมูลแตกตŠางกัน งานวิจัยเกี ่ยวกับการประชาสัมพันธŤผŠานสื ่อของมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีพบวŠาการวิเคราะหŤผูšรับสารเปŨนขšอเสนอสำคัญในการพัฒนาการสื่อสาร และ

ควรปรับรูปแบบเนื้อหาใหšเหมาะกับกลุŠมเปŜาหมาย  
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สำหรับปŜายยินดีตšอนรับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย กลุ ŠมเปŜาหมายประกอบดšวยนักเรียน ครู 

ผูšปกครอง และผูšมาติดตŠอโรงเรียน จึงควรเลือกใชšภาษาและภาพที่เขšาใจไดšงŠาย รวมถึงออกแบบใหšผูšชม

หลายชŠวงวัยสามารถรับสารไดš 

4. การกำหนดขšอความ 

ขšอความบนปŜายยินดีตšอนรับควรมีความกระชับและสื่อสารความหมายไดšทันที เนื่องจากผูšพบ

เห็นอาจไมŠไดšหยุดอŠานเปŨนเวลานาน การประชาสัมพันธŤของกระทรวงศึกษาธิการมีแนวทางใหšตรวจสอบ

ขšอความใหšครบถšวน ถูกตšอง และเขšาใจงŠายกŠอนเผยแพรŠ  

ดังนั้นขšอความหลักของปŜายควรเนšนคำวŠา “ยินดีตšอนรับ” และชื่อโรงเรียน โดยไมŠเพิ่มขšอความที่

ไมŠจำเปŨนจนทำใหšจุดประสงคŤหลักของปŜายไมŠชัดเจน 

5. การออกแบบหัวเรื่อง 

หัวเรื่องเปŨนสŠวนที่ผูšชมควรเห็นกŠอนรายละเอียดอื่น ดังนั้นควรมีขนาดใหญŠและมีความแตกตŠาง

จากขšอความรอง งานวิจัยดšานการผลิตสื่อประชาสัมพันธŤพบวŠาความนŠาสนใจและความชัดเจนเปŨน

องคŤประกอบสำคัญของสื่อที่นำไปใชšงานจริง  

สำหรับปŜายยินดีตšอนรับ หัวเรื่องจึงควรมีขนาดเดŠน เชŠน “ยินดีตšอนรับ” และจัดตำแหนŠงใหšเปŨน

จุดแรกที่สายตามองเห็น 

6. การเลือกตัวอักษร 

ตัวอักษรตšองมีรูปแบบที่อŠานงŠายและสัมพันธŤกับภาพลักษณŤของสถานศึกษา หากตัวอักษรมีความ

ซับซšอนมากเกินไปอาจทำใหšผูšชมอŠานไดšชšาหรืออŠานผิดไดš 

การออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤของโรงเรียนจึงควรใชšตัวอักษรที่มีรูปทรงชัดเจน โดยหัวเรื่อง

สามารถใชšตัวอักษรท่ีมีบุคลิกโดดเดŠนกวŠาขšอความรอง แตŠยังตšองคงความสามารถในการอŠาน 

7. ขนาดตัวอักษร 

ขนาดตัวอักษรตšองสัมพันธŤกับขนาดปŜายและระยะหŠางระหวŠางปŜายกับผูšชม หากปŜายติดตั้งบริเวณ

ทางเขšา ผูšชมอาจมองจากระยะไกล จึงตšองทำใหšหัวเรื่องมีขนาดใหญŠเพียงพอ 

แนวคิดนี้สอดคลšองกับหลักการสื่อสารของกระทรวงศึกษาธิการที่เนšนการสื่อสารใหšตรงประเด็น

และเขšาถึงกลุŠมเปŜาหมายไดšงŠาย  

8. การใชšสี 

สีสามารถชŠวยสรšางบรรยากาศและทำใหšปŜายมีความนŠาสนใจ การใชšสีในปŜายยินดีตšอนรับควรใหš

ความรูšสึกสดใส เปŨนมิตร และเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 

ผูšจัดทำจึงควรเลือกชุดสีที่มีความสัมพันธŤกันและสามารถสรšางเอกภาพระหวŠางปŜายยินดีตšอนรับ

กับสื่ออีก 2 ชิ้นของโครงงาน 

9. การใชšภาพประกอบ 
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ภาพประกอบชŠวยเพิ ่มความนŠาสนใจและสามารถทำหนšาที่สื ่อสารความหมายโดยไมŠตšองใชš

ขšอความจำนวนมาก งานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบกราฟŗกเพื่อการประชาสัมพันธŤระบุวŠากราฟŗกสามารถ

นำไปใชšในการโฆษณา ประชาสัมพันธŤ การสรšางความเขšาใจ และการเรยีนการสอนไดš  

ดังนั้นปŜายยินดีตšอนรับสามารถใชšภาพประกอบที่เกี่ยวขšองกับโรงเรียน นักเรียน ชุมชน หรือ

องคŤประกอบที่สื่อถึงความเปŨนมิตร เพื่อเสรมิขšอความหลัก 

10. การจัดวางภาพและขšอความ 

ภาพและขšอความตšองถูกจัดวางใหšมีความสัมพันธŤกัน ไมŠควรใหšภาพบดบังขšอความสำคัญหรือทำ

ใหšเกิดความหนาแนŠนเกินไป 

สำหรับชิ้นงานนี้ ผูšจัดทำจึงควรกำหนดพื้นที่สำหรับหัวเรื่อง ภาพประกอบ และรายละเอียดใหš

ชัดเจนกŠอนดำเนินการออกแบบจริง 

11. ความสมดุล 

ความสมดุลชŠวยทำใหšปŜายดูเปŨนระเบียบและไมŠรู šส ึกหนักไปทางดšานใดดšานหนึ ่ง การวาง

องคŤประกอบจึงตšองพิจารณาน้ำหนักของภาพ ตัวอักษร สี และพื้นที่วŠางรŠวมกัน 

12. จุดเดŠนของปŜาย 

ปŜายยินดีตšอนรับควรมีจุดเดŠนที่สามารถดึงดูดสายตาไดšทันที โดยจุดเดŠนอาจเกิดจากขนาด สี 

ตำแหนŠง หรอืความแตกตŠางขององคŤประกอบ 

13. พ้ืนท่ีวŠาง 

พื้นที่วŠางชŠวยแยกองคŤประกอบแตŠละสŠวนออกจากกันและทำใหšขšอมูลอŠานงŠายขึ้น การใสŠขšอมูล

หรือภาพจำนวนมากในพ้ืนที่จำกัดอาจทำใหšปŜายดูรกและลดความสำคัญของขšอความหลัก 

14. การมองเห็นจากระยะไกล 

ปŜายที่ติดตั้งบริเวณทางเขšาโรงเรียนตšองสามารถมองเห็นไดšจากระยะที่เหมาะสม จึงตšองคำนึงถึง

ขนาดตัวอักษร ความแตกตŠางระหวŠางสี และความซับซšอนของภาพประกอบ 

15. ความเปŨนเอกภาพ 

ปŜายควรมีรูปแบบที่องคŤประกอบทั้งหมดมีความสัมพันธŤกัน ตั้งแตŠสี ตัวอักษร ภาพ และรูปแบบ

กราฟŗก เพ่ือใหšเกิดภาพรวมที่ชัดเจน 

16. ความกลมกลืน 

องคŤประกอบที่ใชšควรมีลักษณะไปในทิศทางเดียวกัน เชŠน สีและรูปแบบภาพไมŠควรขัดแยšงกันจน

ทำใหšผูšชมไมŠสามารถระบุบรรยากาศหรือบุคลิกของปŜายไดš 

17. การสรšางความประทับใจ 
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ปŜายยินดีตšอนรับเปŨนหนึ ่งในองคŤประกอบที ่ผู šมาเยือนสามารถพบเห็นไดšตั ้งแตŠเขšามายัง

สถานศึกษา ดังนั้นจึงมีสŠวนชŠวยสรšางความรูšสึกแรกตŠอโรงเรยีน กระทรวงศึกษาธิการระบุวŠาการสื่อสารที่

มีประสิทธิภาพมีสŠวนตŠอการสรšางความเชื่อมั่นและภาพลักษณŤขององคŤกร  

18. การสะทšอนอัตลักษณŤของโรงเรยีน 

การใชšชื่อโรงเรียน สี รูปภาพ หรือองคŤประกอบที่สัมพันธŤกับพื้นที่สามารถชŠวยใหšปŜายมีความ

เฉพาะตัวและแตกตŠางจากปŜายทั่วไป 

สำหรับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย ควรพิจารณาองคŤประกอบที่สะทšอนความเปŨนโรงเรียนและชุมชน 

เพ่ือใหšปŜายไมŠไดšเปŨนเพียงปŜายตกแตŠง แตŠเปŨนสŠวนหนึ่งของการสรšางอัตลักษณŤของสถานศึกษา 

19. การใชšกราฟŗก 

กราฟŗกสามารถชŠวยสรšางความสวยงามและชŠวยใหšขšอมูลสามารถสื่อสารผŠานภาพไดš งานศึกษา

ดšานการสรšางสรรคŤสื่อประชาสัมพันธŤพบวŠาการออกแบบกราฟŗกสามารถนำมาใชšเพื่อการประชาสัมพันธŤ

และสรšางความเขšาใจแกŠผูšรับสารไดš  

20. การนำไปใชšจริง 

งานวิจัยเกี่ยวกับการผลิตสื่อประชาสัมพันธŤของหนŠวยงานตŠาง ๆ แสดงใหšเห็นวŠาการออกแบบสื่อ

ควรพิจารณาการนำไปใชšจริง ไมŠใชŠเฉพาะความสวยงามของตšนแบบ เชŠน งานวิจัยของ RMUTT พบวŠา

สื่อประชาสัมพันธŤที่พัฒนาขึ้นมีความชัดเจน นŠาสนใจ และเหมาะสมตŠอการนำไปใชšงาน  

ดังนั้นปŜายยินดีตšอนรับของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายจึงตšองคำนึงถึงท้ังความสวยงาม ความแข็งแรงของวัสดุ 

ขนาด และตำแหนŠงติดตั้งควบคูŠกัน 

2.2.2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขšองกับปŜายรณรงคŤ 

1. ความหมายของปŜายรณรงคŤ 

ปŜายรณรงคŤเปŨนสื่อที่มุŠงใหšขšอมูล กระตุšนความสนใจ สรšางความตระหนัก หรือสŠงเสริมใหšผูšรับสาร

เกิดพฤติกรรมตามประเด็นที่ตšองการสื่อสาร 

แนวทางของกระทรวงศึกษาธิการเกี ่ยวกับการสื ่อสารในสถานศึกษาระบุถึงการใชš ปŜาย

นิทรรศการ เอกสารประชาสัมพันธŤ และกิจกรรมรณรงคŤ เปŨนชŠองทางการสื่อสารแบบ On Ground 

ควบคูŠกับชŠองทางออนไลนŤ  

จึงเห็นไดšวŠาปŜายรณรงคŤยังเปŨนสื่อที่สามารถนำมาใชšในสถานศึกษาไดš โดยเฉพาะประเด็นท่ี

ตšองการใหšผูšเรียนเห็นซ้ำและเกิดการรับรูšภายในพื้นที่โรงเรียน 

2. วัตถุประสงคŤของปŜายรณรงคŤ 

วัตถุประสงคŤของปŜายรณรงคŤควรระบุใหšชัดวŠาตšองการใหšผูšชม “รูš” “เขšาใจ” “ตระหนัก” หรือ 

“ปฏิบัติ” อะไร 
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สำหรับโครงงานนี้ ปŜายรณรงคŤจึงควรออกแบบโดยใหšขšอความหลักสามารถสื่อสารประเด็นที่

ตšองการรณรงคŤไดšทันที และมีองคŤประกอบสนับสนุนที่ชŠวยใหšผูšชมเขšาใจสารมากขึ้น 

3. การกำหนดประเด็น 

กŠอนออกแบบควรกำหนดประเด็นใหšชัดเจน เพราะหากเนื้อหากวšางเกินไปจะทำใหšไมŠสามารถ

กำหนดขšอความและภาพไดšอยŠางมีประสิทธิภาพ 

4. การวิเคราะหŤกลุŠมเปŜาหมาย 

กลุ ŠมเปŜาหมายของปŜายรณรงคŤในโรงเรียนประกอบดšวยนักเรียน ครู และบุคลากร รวมถึง

ผูšปกครองหรือผูšมาติดตŠอโรงเรียน การออกแบบจึงตšองคำนึงถึงความแตกตŠางดšานวัยและประสบการณŤ

ของผูšรับสาร 

งานศึกษาดšานการประชาสัมพันธŤผŠานสื่อของมหาวิทยาลัยพบวŠาปŦญหาของสื่อบางสŠวนเกิดจาก

การนำเสนอที่ไมŠนŠาสนใจและไมŠเหมาะกับการรับชมของผูšใชš ดังนั้นการวิเคราะหŤกลุŠมเปŜาหมายจึงเปŨน

สŠวนสำคัญในการกำหนดรูปแบบสื่อ  

5. การกำหนดสารสำคัญ 

ปŜายรณรงคŤควรมีสารสำคัญเพียงไมŠกี่ประเด็นเพื่อปŜองกันความสับสน การประชาสัมพันธŤของ

กระทรวงศึกษาธิการเนšนการสื่อสารที่ “ตรงประเด็น” และเขšาใจงŠาย  

6. การใชšขšอความสั้น 

ขšอความที่สั้นและตรงประเด็นชŠวยใหšผูšชมสามารถเขšาใจสารไดšเรว็ โดยเฉพาะปŜายที่ติดตั้งในพื้นที่

ซึ่งผูšชมไมŠไดšหยุดอŠานเปŨนเวลานาน 

7. การใชšคำเชิญชวน 

คำเชิญชวนชŠวยเปลี่ยนการรับรูšใหšกลายเปŨนแนวทางปฏิบัติ เชŠน การใชšขšอความท่ีบอกใหšผูšชมรูšวŠา

ควรทำอะไร ไมŠควรทำอะไร หรือควรมีสŠวนรŠวมอยŠางไร 

8. การใชšภาพ 

ภาพประกอบควรทำหนšาที ่สนับสนุนสาร ไมŠใชŠเพียงตกแตŠงปŜาย งานศึกษาดšานกราฟŗกเพ่ือ

ประชาสัมพันธŤระบุวŠากราฟŗกสามารถใชšเพ่ือโนšมนšาวใจ ปลูกฝŦงคŠานิยม และสรšางความเขšาใจไดš  

9. การใชšสัญลักษณŤ 

สัญลักษณŤสามารถชŠวยลดปริมาณขšอความและทำใหšผู šชมเขšาใจความหมายไดšรวดเร็ว เชŠน 

เครื่องหมายเตือน เคร่ืองหมายหšาม หรือไอคอนที่สัมพันธŤกับพฤติกรรมที่ตšองการสื่อ 

10. สีของปŜาย 

สีควรชŠวยสรšางความแตกตŠางระหวŠางหัวเรื่อง ภาพ และพื้นหลัง เพื่อใหšผูšชมมองเห็นขšอความ

สำคัญไดšชัดเจน 
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11. จุดเดŠน 

ปŜายรณรงคŤตšองมีจุดเดŠนชัดเจน เพราะเปŜาหมายสำคัญคือการดึงดูดใหšผูšชม “หยุดมอง” และรับ

สาร 

12. ลำดับการอŠาน 

ควรกำหนดวŠาผูšชมควรเห็นหัวเรื่องกŠอน จากนั้นจึงเห็นภาพหรือขšอความสนับสนุน และจบดšวย

ขšอเสนอแนะหรือขšอความเชิญชวน 

13. การจัดองคŤประกอบ 

การจัดองคŤประกอบควรลดความซับซšอนและสรšางลำดับความสำคัญ โดยขšอมูลที่สำคัญท่ีสุดตšอง

มีน้ำหนักทางสายตามากที่สุด 

14. ความแตกตŠางระหวŠางส ี

ความแตกตŠางระหวŠางสีตัวอักษรและพ้ืนหลังมีผลตŠอความชัดเจน โดยเฉพาะปŜายที่ติดตั้งในพื้นที่

สาธารณะและตšองมองจากระยะไกล 

15. การเลือกตัวอักษร 

ควรใชšแบบอักษรที่อŠานงŠาย ไมŠใชšรูปแบบตัวอักษรตกแตŠงมากจนทำใหšขšอความสำคัญอŠานยาก 

16. ขนาดตัวอักษร 

หัวเรื่องของปŜายรณรงคŤควรมีขนาดใหญŠกวŠารายละเอียด เพื่อใหšผูšชมรับรูšประเด็นไดšตั้งแตŠการ

มองครั้งแรก 

17. การสรšางความตระหนัก 

ปŜายรณรงคŤท่ีดีไมŠควรเพียงบอกขšอมูล แตŠควรชŠวยทำใหšผูšชมตระหนักถึงความสำคัญของประเด็น

นั้น 

18. การกระตุšนพฤติกรรม 

เนื้อหาควรนำไปสูŠการปฏิบัติที่ชัดเจน เชŠน บอกสิ่งที่ควรทำและเหตุผลที่ควรทำ 

19. ความเหมาะสมกับบริบทโรงเรยีน 

เนื้อหา ภาพ และภาษาตšองเหมาะกับนักเรียนและสภาพแวดลšอมของโรงเรียน ไมŠควรใชšขšอความ

ที่มีความรุนแรงหรือซับซšอนเกินระดับผูšรับสาร 

20. การนำไปติดตั้งจริง 

ตำแหนŠงติดตั้งควรสัมพันธŤกับพฤติกรรมของผูšชม เชŠน บริเวณทางเดิน จุดรวมตัว หรือพื้นที่ที่

เก่ียวขšองกับประเด็นรณรงคŤ 

21. ความถูกตšองของขšอมูล 

ขšอมูลที่เผยแพรŠตšองไดšรับการตรวจสอบกŠอนผลิตจริง เพราะกระทรวงศึกษาธิการกำหนดแนว

ทางการประชาสัมพันธŤโดยใหšความสำคัญกับขšอมูลที่ครบถšวน ถูกตšอง และเขšาใจงŠาย  
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22. ความนŠาสนใจ 

งานศึกษาการผลิตสื่อประชาสัมพันธŤพบวŠาความนŠาสนใจ ความเขšาใจ และความชัดเจนเปŨน

องคŤประกอบที่มีความสำคัญตŠอคุณภาพของสื่อ  

23. ความตŠอเนื่องของการประชาสัมพันธŤ 

กระทรวงศึกษาธิการเคยกำหนดแนวทางใหšการประชาสัมพันธŤมีความตŠอเนื ่องและเลือกใชš

เครื่องมือใหšเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย  

24. การเชื่อมโยงกับสื่อประเภทอ่ืน 

ปŜายรณรงคŤสามารถทำหนšาที่เปŨนสื ่อ On Ground และสามารถเชื่อมโยงกับสื่อออนไลนŤของ

โรงเรียนไดš ซึ่งสอดคลšองกับแนวทางการสื ่อสารของสถานศึกษาที ่ควรใชšทั้งชŠองทางภาคสนามและ

ชŠองทางออนไลนŤ  

25. การประเมินผล 

หลังจากนำปŜายรณรงคŤไปใชšงานควรประเมินความพึงพอใจและความคิดเห็นของผูšพบเห็น เพ่ือ

นำผลไปปรับปรุงการออกแบบและการสื่อสารในครั้งตŠอไป 

2.2.3เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขšองของอินโฟกราฟŗก 

1. ความหมายของอินโฟกราฟŗก 

อินโฟกราฟŗกเปŨนการนำขšอมูลหรือความรูšมาจัดระบบและนำเสนอรŠวมกับองคŤประกอบภาพ 

เพื่อใหšผูšรับสารสามารถทำความเขšาใจขšอมูลไดšรวดเร็วขึ้น งานโครงงานของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช

มงคลพระนครใหšนิยามอินโฟกราฟŗกวŠาเปŨนการสรุปขšอมูลหรือความรูšเปŨนสารสนเทศที่ออกแบบเปŨน

ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใหšเขšาใจงŠายและชัดเจน  

2. อินโฟกราฟŗกกับงานประชาสัมพันธŤ 

อินโฟกราฟŗกสามารถใชšเปŨนสื่อประชาสัมพันธŤเพื่อยŠอยขšอมูลจำนวนมากใหšอยูŠในรูปแบบที่ผูšรับ

สารเขšาใจงŠาย งานวิจัยของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีเกี่ยวกับการผลิตอินโฟกราฟŗกเพ่ือ

ประชาสัมพันธŤพบวŠากระบวนการผลิตเริ่มจากการคšนควšาขšอมูล กำหนดแนวคิด เรียบเรียงขšอมูล และ

ออกแบบใหšเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย  

3. การวิเคราะหŤกลุŠมเปŜาหมาย 

กŠอนจัดทำอินโฟกราฟŗกควรทราบวŠาผูšรับสารคือใคร เพราะวัย ความรูšพื้นฐาน และความสนใจมี

ผลตŠอการเลือกภาษา ภาพ และระดับความละเอียดของขšอมูล 

4. การรวบรวมขšอมูล 

ขšอมูลที่จะนำมาใชšควรมาจากแหลŠงที่เชื่อถือไดš และควรตรวจสอบกŠอนนำมาออกแบบ งานวิจัย

เกี่ยวกับการผลิตอินโฟกราฟŗกของ RMUTT ระบุถึงขั้นตอนการคšนควšาขšอมูลและการตรวจสอบขšอมูล

กŠอนผลิตสื่อ  
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5. การคัดเลือกขšอมูล 

ขšอมูลทั้งหมดที่คšนพบไมŠจำเปŨนตšองนำมาใสŠในอินโฟกราฟŗก ผูšจัดทำตšองคัดเลือกเฉพาะขšอมูลที่

เก่ียวขšองกับวัตถุประสงคŤและเปŨนประโยชนŤตŠอกลุŠมเปŜาหมาย 

6. การแบŠงหมวดหมูŠ 

การแบŠงขšอมูลเปŨนหมวดหมูŠชŠวยลดความซับซšอนและทำใหšผูšอŠานสามารถทำความเขšาใจเนื้อหา

เปŨนสŠวน ๆ 

7. การจัดลำดับขšอมูล 

อินโฟกราฟŗกควรกำหนดลำดับการอŠานใหšชัดเจน เชŠน จากหัวเรื ่องไปสู ŠหัวขšอยŠอยและ

รายละเอียด งานวิจัยเกี่ยวกับอินโฟกราฟŗกเพื่อประชาสัมพันธŤแสดงใหšเห็นวŠาการเรียบเรียงขšอมูลกŠอน

นำไปสรšางเปŨนภาพเปŨนข้ันตอนสำคัญของการผลิต  

8. การใชšหัวเรื่อง 

หัวเรื่องตšองบอกใหšผูšชมทราบทันทีวŠาอินโฟกราฟŗกกำลังนำเสนอเรื่องอะไร 

9. การใชšหัวขšอยŠอย 

หัวขšอยŠอยชŠวยแบŠงขšอมูลออกเปŨนสŠวนและชŠวยใหšผูšชมคšนหาขšอมูลที่สนใจไดšงŠาย 

10. การใชšภาพประกอบ 

ภาพชŠวยอธิบายเนื้อหาและเพิ่มความนŠาสนใจ แตŠภาพควรสัมพันธŤกับขšอมูล ไมŠควรใชšภาพที่ไมŠมี

ความเกี่ยวขšองเพียงเพื่อความสวยงาม 

11. การใชšไอคอน 

ไอคอนชŠวยแทนขšอความบางสŠวนและทำใหšขšอมูลสามารถสื่อสารผŠานภาพไดšรวดเร็ว 

12. การใชšสญัลักษณŤ 

สัญลักษณŤชŠวยใหšผูšชมเขšาใจความหมายโดยไมŠจำเปŨนตšองอŠานขšอความทั้งหมด 

13. การใชšส ี

สีสามารถใชšแบŠงหมวดหมูŠและสรšางลำดับของขšอมูล เชŠน กำหนดสีหนึ่งสำหรับหัวขšอหลักและอีก

สีสำหรับขšอมูลรอง 

14. การเลือกตัวอักษร 

ตัวอักษรตšองอŠานงŠายและมีความแตกตŠางระหวŠางหัวเรื่อง หัวขšอยŠอย และรายละเอียด 

15. การจัดองคŤประกอบ 

ขšอมูล ภาพ และตวัอักษรตšองจัดวางอยŠางเปŨนระบบเพ่ือไมŠใหšเกิดความหนาแนŠน 

16. การใชšพ้ืนท่ีวŠาง 

พ้ืนท่ีวŠางชŠวยใหšอินโฟกราฟŗกอŠานงŠายและชŠวยแยกขšอมูลแตŠละสŠวนออกจากกัน 

 



 

18 

17. การสรšางจุดเดŠน 

ขšอมูลสำคัญควรมีจุดเดŠนทางสายตา เพ่ือใหšผูšชมจดจำสารสำคัญไดš 

18. การสรšางลำดับการมอง 

ผูšชมควรสามารถรูšไดšวŠาควรเริ่มดูจากจุดใดและอŠานตŠอไปในทิศทางใด 

19. ความชัดเจน 

ขšอมูลตšองสามารถเขšาใจไดšโดยไมŠจำเปŨนตšองมีผูšบรรยายเพิ่มเติม งานวิจัยดšานอินโฟกราฟŗกเพ่ือ

ประชาสัมพันธŤใหšความสำคัญกับความเขšาใจท่ีรวดเร็วและชัดเจนของผูšรับสาร  

20. ความกระชับ 

อินโฟกราฟŗกไมŠควรนำขšอความจำนวนมากมาใสŠแทนบทความ เพราะจะทำใหšสูญเสียจุดเดŠนของ

การสื่อสารดšวยภาพ 

21. ความถูกตšอง 

ขšอมูลตšองตรวจสอบกŠอนเผยแพรŠ เพราะความสวยงามของอินโฟกราฟŗกไมŠสามารถทดแทนความ

ถูกตšองของขšอมูลไดš 

22. ความเหมาะสมกับนักเรียน 

หากอินโฟกราฟŗกของโรงเรียนมีนักเรียนเปŨนกลุŠมเปŜาหมาย ควรใชšภาษาที ่เขšาใจงŠาย ภาพที่

ชัดเจน และการแบŠงขšอมูลท่ีไมŠซับซšอน 

23. การใชšโปรแกรมออกแบบ 

งานวิจัยดšานการผลิตอินโฟกราฟŗกพบวŠามีการใชšโปรแกรมดšานกราฟŗก เชŠน Adobe Photoshop 

และ Adobe Illustrator ในกระบวนการผลิตสื ่อ ซึ ่งสอดคลšองกับแนวทางการจัดทำชิ ้นงานของ

โครงงานนี้ 

24. การตรวจสอบโดยผูšเชี่ยวชาญ 

งานวิจัยการผลิตอินโฟกราฟŗกที่ศึกษาไวšมีขั้นตอนนำสื่อใหšผูšเชี่ยวชาญประเมินและปรับแกšขšอมูล

กŠอนผลิตจริง แนวทางดังกลŠาวสามารถนำมาประยุกตŤใชšกับอินโฟกราฟŗกของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 

เพ่ือใหšชิ้นงานมีความถูกตšองและเหมาะสมมากขึ้น 

25. การประเมินความพึงพอใจ 

หลังผลิตอินโฟกราฟŗกควรประเมินความคิดเห็นของกลุŠมเปŜาหมายในดšานความชัดเจน ความ

สวยงาม ความเหมาะสมของภาพ ตัวอักษร สี และประโยชนŤของขšอมูล เพ่ือใชšเปŨนขšอมูลในการปรับปรุง

ชิ้นงาน 

2.3 การออกแบบใหšสื่อสารขšอมูลและอŠานงŠาย 

การออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤที่ดีไมŠไดšมุŠงเนšนเพียงความสวยงามของชิ้นงานเทŠานั้น แตŠตšอง

คำนึงถึงความสามารถในการสื่อสารขšอมูลไปยังกลุŠมเปŜาหมายอยŠางชัดเจนและรวดเรว็ เน่ืองจากผูšรับสาร 
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มีเวลาในการอŠานขšอความและทำความเขšาใจสื่อที่แตกตŠางกัน ดังนั้นผูšออกแบบจึงตšองพิจารณา

ทั้งเนื้อหา รูปภาพ ตัวอักษร สี การจัดลำดับขšอมูล และการจัดวางองคŤประกอบใหšทำงานรŠวมกันอยŠาง

เหมาะสม กระทรวงศึกษาธิการระบุวŠา การออกแบบสารควรจัดเนื้อหาใหšอยูŠในรูปแบบที่สามารถรับรูš

และเขšาใจไดšอยŠางชัดเจน รวมถึงใหšความสำคัญกับภาพ กราฟŗก ตัวอักษร และสีที่ใชšในการนำเสนอ  

สำหรับโครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย หลักการดังกลŠาวมีความสำคัญตŠอการ

ออกแบบสื่อทั้ง 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก เพราะสื่อแตŠละชนิดมี

วัตถุประสงคŤในการสื่อสารแตกตŠางกัน ปŜายยินดีตšอนรับตšองสรšางความรูšสึกที่ดีและสื่อความหมายของ

การตšอนรับ ปŜายรณรงคŤตšองสื่อสารสาระหรือประเด็นที่ตšองการใหšผูšพบเห็นเกิดความสนใจและตระหนัก 

สŠวนอินโฟกราฟŗกตšองนำขšอมูลท่ีอาจมีรายละเอียดหลายสŠวนมาจัดเรียงและนำเสนอใหšผูšรับสารสามารถ

เขšาใจไดšงŠาย 

2.3.1 การกำหนดสาระสำคัญของขšอมูล 

กŠอนการออกแบบสื่อ ผูšจัดทำควรกำหนดกŠอนวŠาขšอมูลหรือสาระสำคัญที่ตšองการสื่อคืออะไร และ

ข šอม ูลส Šวนใดเป Ũนข šอม ูลหล ักหร ือข šอม ูลรอง เพ ื ่อไม Š ให šส ื ่ อม ี เน ื ้ อหามากเก ินความจำเปŨน 

มหาวิทยาลัยมหิดลเสนอวŠาการสรšางสื่อควรพิจารณาวŠา “จะสื่อสารอะไร” และกำหนดเนื้อหาใหšถูกตšอง 

ชัดเจน อŠานเขšาใจงŠาย และเปŨนประโยชนŤตŠอผูšรับสาร  

ในโครงงานนี ้จ ึงนำหลักดังกลŠาวมาใชšโดยกำหนดสาระสำคัญของสื่อแตŠละชิ ้นใหšชัดเจนกŠอนเขšาสูŠ

กระบวนการออกแบบ เพื่อใหšผูšพบเห็นสามารถเขšาใจวัตถุประสงคŤของสื่อไดšโดยไมŠตšองอŠานขšอความ

จำนวนมาก 

2.3.2 การจัดลำดับขšอมูล 

การจัดลำดับขšอมูลเปŨนองคŤประกอบสำคัญของการสื่อสาร เพราะชŠวยใหšผูšรับสารทราบวŠาควร

อŠานหรือรับรูšขšอมูลสŠวนใดกŠอนและสŠวนใดภายหลัง TPQI อธิบายวŠาการเรียบเรียงขšอมูลตามความสำคัญ

ชŠวยใหšผู šรับสารเขšาใจขšอมูลไดšมากขึ้น โดยควรนำเสนอขšอมูลพื ้นฐานเพื่อสรšางบริบทกŠอน แลšวจึง

นำเสนอประเด็นสำคัญ  

สำหรับปŜายรณรงคŤ การจัดลำดับขšอมูลอาจเริ่มจากหัวขšอหรือขšอความสำคัญ ตามดšวยรายละเอียดและ

ขšอความที่ตšองการใหšผูšพบเห็นจดจำ ขณะที่อินโฟกราฟŗกควรจัดขšอมูลเปŨนลำดับที่สามารถติดตามไดš

อยŠางตŠอเนื่อง 

2.3.3 การใชšหัวเรื่องเพ่ือดึงดูดความสนใจ 

หัวเรื่องเปŨนสŠวนแรกที่ผูšพบเห็นมักสังเกตเห็น จึงควรมีความชัดเจน กระชับ และสัมพันธŤกับ

เนื้อหาของสื่อ การกำหนดขนาดและน้ำหนักของตัวอักษรที่แตกตŠางกันยังชŠวยสรšางลำดับความสำคัญ

ของขšอมูล ทำใหšผูšรับสารสามารถแยกหัวขšอหลัก หัวขšอรอง และรายละเอียดไดšงŠายขึ้น โดย TPQI ระบ ุ
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วŠาการใชšตัวอักษรสามารถชŠวยอธิบายขšอมูลและจัดลำดับความสำคัญของเนื้อหาไดš เชŠน การ

กำหนดขนาด สี และชนิดของตัวอักษร  

ในปŜายยินดีตšอนรับ หัวเรื่องควรมีความโดดเดŠนเพื่อใหšผูšพบเห็นรับรูšความหมายของปŜายไดšทันที สŠวน

ปŜายรณรงคŤควรใชšหัวเรื่องที่สื่อถึงประเด็นรณรงคŤอยŠางตรงไปตรงมา และอินโฟกราฟŗกควรมีหัวเรื่องที่

ชŠวยใหšผูšรับสารทราบไดšทันทีวŠาขšอมูลที่นำเสนอเก่ียวขšองกับเรื่องใด 

2.3.4 การเลือกใชšตัวอักษร 

ตัวอักษรเปŨนองคŤประกอบสำคัญของการสื่อสาร โดยเฉพาะสื่อที่ตšองใหšผูšพบเห็นอŠานขšอความจาก

ระยะหนึ ่ง การเลือกแบบตัวอักษรจึงควรสัมพันธŤกับประเภทของงาน เนื ้อหา และกลุ ŠมเปŜาหมาย 

สำนักงานศิลปวัฒนธรรมรŠวมสมัยระบุวŠา Typography เปŨนเครื่องมือสำคัญในการสื่อสาร และการเลือก

ตัวอักษรควรเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมายและอารมณŤของงาน นอกจากนี้ตัวอักษรในปŜายแนะนำหรือปŜาย

บอกทางควรมีลักษณะสั้น กระชับ และอŠานงŠาย เพื่อไมŠลดประสิทธิภาพของการสื่อสาร  

ดังนั้นในการจัดทำสื่อของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย จึงควรเลือกตัวอักษรที่มีรูปทรงชัดเจน ไมŠซับซšอน และ

มีความแตกตŠางระหวŠางหัวเรื่องกับรายละเอียด เพ่ือชŠวยใหšผูšพบเห็นสามารถอŠานขšอมูลไดšสะดวก 

2.3.5 ขนาดตัวอักษร 

ขนาดตัวอักษรมีผลตŠอความสามารถในการอŠาน โดยเฉพาะปŜายประชาสัมพันธŤท่ีผูšรับสารไมŠไดšอยูŠ

ใกลšชิ้นงานตลอดเวลา ตัวอักษรของหัวเรื่องจึงควรมีขนาดใหญŠกวŠาสŠวนรายละเอียด เพ่ือสรšางลำดับการ

อŠานและชŠวยใหšผูšพบเห็นสามารถรับรูšสาระสำคัญไดšกŠอน 

สำหรับปŜายยินดีตšอนรับและปŜายรณรงคŤ ควรใหšขšอความสำคัญมีขนาดเดŠนและสามารถมองเห็นไดšจาก

ระยะที่เหมาะสม สŠวนอินโฟกราฟŗกควรจัดขนาดตัวอักษรใหšเหมาะกับปริมาณขšอมูล เพ่ือไมŠใหšขšอความมี

ขนาดเล็กจนอŠานยาก 

2.3.6 การใชšสีเพ่ือชŠวยสื่อสารขšอมูล 

สีไมŠไดšมีหนšาที่เพียงสรšางความสวยงาม แตŠสามารถใชšเพื่อสรšางจุดเดŠน แบŠงกลุŠมขšอมูล และ

กำหนดอารมณŤของสื ่อไดš TPQI ระบุวŠาสีมีอิทธิพลตŠอการรับสาร และสามารถใชšสีเพื่อเนšนขšอความ

สำคัญหรือสรšางจุดดึงดูดสายตา โดยการเลือกสีที่มีความแตกตŠางกันอยŠางชัดเจนสามารถชŠวยเนšน

ประเด็นสำคัญของขšอมูลไดš  

ดังนั้นการออกแบบสื่อทั้งสามชิ้นจึงควรใชšสีอยŠางมีวัตถุประสงคŤ ไมŠใชšสีจำนวนมากจนทำใหšขšอมูลขาด

ความเปŨนระเบียบ แตŠควรกำหนดสีหลักและสีรองใหšสัมพันธŤกับภาพลักษณŤของโรงเรียนและเนื้อหาของ

สื่อ 

2.3.7 ความแตกตŠางระหวŠางสีและตัวอักษร 
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ความแตกตŠางระหวŠางสีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีผลตŠอความชัดเจนในการอŠาน หากสีของขšอความ

ใกลšเคียงกับสีพ้ืนหลังมากเกินไป ผูšพบเห็นอาจแยกขšอความออกจากพ้ืนหลังไดšยาก การออกแบบจึงควร

สรšางความแตกตŠางที่เพียงพอระหวŠางองคŤประกอบสำคัญ 

หลักการนี้มีความสำคัญโดยเฉพาะกับปŜายรณรงคŤและอินโฟกราฟŗก เพราะเปŨนสื่อที่มีขšอความและขšอมูล

จำนวนมาก หากตัวอักษรไมŠชัดเจน ผู šร ับสารจะใชšเวลาในการอŠานมากขึ ้นและอาจไมŠสามารถรับ

สาระสำคัญไดšครบถšวน 

2.3.8 การใชšภาพประกอบเพ่ือชŠวยอธิบายขšอมูล 

ภาพสามารถชŠวยลดภาระในการอŠานขšอความและทำใหšเนื้อหาที่เปŨนนามธรรมสามารถเขšาใจไดš

งŠายขึ้น เอกสารเก่ียวกับการออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาระบุวŠาการ

ออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤเปŨนการนำขšอมูลหรือความรูšมาสรุปเปŨนสารสนเทศในรูปแบบขšอมูลและ

กราฟŗก เพ่ือใหšสามารถเขšาใจไดšงŠายและรวดเร็ว  

ดังนั้นภาพประกอบในโครงงานนี้จึงควรมีความสัมพันธŤกับเนื ้อหา ไมŠควรใชšภาพเพียงเพื่อเพิ่มความ

สวยงาม แตŠควรใชšเพ่ือชŠวยอธิบายหรือสนับสนุนสาระที่ตšองการนำเสนอ 

2.3.9 การใชšกราฟŗกเพ่ือทำใหšขšอมูลเขšาใจงŠาย 

กราฟŗกเปŨนเครื่องมือสำคัญในการเปลี่ยนขšอมูลที่มีรายละเอียดใหšกลายเปŨนรูปแบบที่สามารถรับรูš

ไดšงŠาย โดยเฉพาะอินโฟกราฟŗก สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการระบุวŠาหัวใจของอินโฟกราฟŗกคือการ

แปลงขšอมูลตัวอักษรออกมาเปŨนรูปภาพ และควรออกแบบภาพใหšเขšาใจงŠายและสื่อความหมาย โดยไมŠ

ใชšภาพที่มีรายละเอียดมากจนเกินไป  

หลักการดังกลŠาวสามารถนำมาใชšกับอินโฟกราฟŗกของโครงงาน โดยเลือกใชšรูปทรง ไอคอน เสšน และ

ภาพกราฟŗกที่เรียบงŠาย เพ่ือชŠวยใหšผูšรับสารเขšาใจขšอมูลไดšรวดเรว็ 

2.3.10 การลดความซับซšอนของขšอมูล 

การออกแบบเพื่อใหšอŠานงŠายควรหลีกเลี่ยงการนำขšอมูลจำนวนมากมาวางรวมกันโดยไมŠมีการ

จัดลำดับ เพราะอาจทำใหšผูšรับสารไมŠทราบวŠาควรเริ่มอŠานจากสŠวนใด การออกแบบอินโฟกราฟŗกจึงควร

คัดเลือกเฉพาะขšอมูลท่ีจำเปŨนและสรุปสาระสำคัญกŠอนนำมาจัดเปŨนภาพ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลšาพระนครเหนืออธิบายวŠาอินโฟกราฟŗกสามารถนำขšอมูลที่เขšาใจยาก

หรือมีตัวหนังสือจำนวนมากมานำเสนอในรูปแบบตŠาง ๆ อยŠางสรšางสรรคŤ เพ่ือใหšสามารถเลŠาเรื่องและทำ

ความเขšาใจไดšดšวยตนเอง  

2.3.11 การจัดวางองคŤประกอบอยŠางเปŨนระบบ 

การจัดวางองคŤประกอบ ไดšแกŠ การวางตัวอักษร ภาพ รูปทรง และพื้นที่วŠาง ควรมีความสัมพันธŤ

กันและไปในทิศทางเดียวกัน TPQI ระบุวŠาการจัดวางองคŤประกอบ เชŠน คอลัมนŤ ตัวอักษร และรูปภาพ 

ควรจัดใหšมีรูปแบบที่เปŨนไปในทิศทางเดียวกัน  
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สำหรับสื่อของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย การจัดวางอยŠางเปŨนระบบจะชŠวยใหšผูšพบเห็นสามารถแยกสŠวนของ

ขšอมูลไดšงŠาย และทำใหšสื่อทั้งสามชิ้นมีความเปŨนระเบียบและนŠาเชื่อถือมากขึ้น 

2.3.12 การใชšพื้นท่ีวŠาง 

พื้นที่วŠางเปŨนองคŤประกอบที่ชŠวยแยกขšอมูลแตŠละสŠวนออกจากกัน และชŠวยลดความรูšสึกแออัด

ของสื่อ หากองคŤประกอบตŠาง ๆ ถูกวางชิดกันมากเกินไป ผูšรับสารอาจแยกขšอความหรือภาพแตŠละสŠวน

ไดšยาก ดังนั้นพื้นที่วŠางจึงควรถูกใชšเพื่อสรšางจังหวะและชŠวยใหšผูšพบเห็นสามารถพักสายตาระหวŠางการ

อŠาน 

2.3.13 การสรšางจุดเดŠน 

สื่อประชาสัมพันธŤควรมีจุดเดŠนที่ทำใหšผูšพบเห็นทราบไดšทันทีวŠาขšอมูลใดมีความสำคัญที่สุด การ

สรšางจุดเดŠนสามารถทำไดšโดยใชšขนาด สี น้ำหนักตัวอักษร รปูภาพ หรือการจัดตำแหนŠงองคŤประกอบใหš

แตกตŠางจากสŠวนอื่น TPQI ระบุวŠาสีสามารถใชšเพื ่อสรšางจุดดึงดูดสายตาและเนšนประเด็นสำคัญของ

ขšอมูลไดš  

2.3.14 การออกแบบใหšเหมาะกับกลุŠมเปŜาหมาย 

การออกแบบสื่อควรเริ่มจากการพิจารณาวŠาใครเปŨนผูšรับสาร เพราะกลุŠมเปŜาหมายที่แตกตŠางกัน

อาจมีความตšองการในการรับขšอมูลแตกตŠางกัน มหาวิทยาลัยมหิดลระบุวŠาการผลิตสื่อควรกำหนด

กลุŠมเปŜาหมายใหšชัดเจน เพ่ือใหšงŠายตŠอการตีความเนื้อหาและการออกแบบสื่อใหšเหมาะสม  

สำหรับโครงงานนี้ กลุŠมเปŜาหมายหลักคือ นักเรียนและครูผูšสอน ดังนั้นการออกแบบจึงควรใชšขšอความที่

เขšาใจงŠาย มีภาพและกราฟŗกที่เหมาะสม และไมŠใชšขšอมูลที่ซับซšอนเกินความจำเปŨน 

2.3.15 การออกแบบใหšเหมาะกับการมองเห็นจริง 

การออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤตšองพิจารณาสภาพการใชšงานจริง ไมŠใชŠดูเฉพาะไฟลŤงานบน

หนšาจอคอมพิวเตอรŤ เนื่องจากปŜายยินดีตšอนรับและปŜายรณรงคŤจะถูกนำไปใชšงานในพื้นที่จริง จึงตšอง

พิจารณาระยะการมองเห็น ขนาดตัวอักษร ความชัดเจนของภาพ และความแตกตŠางของสี 

หลักการออกแบบตัวอักษรที่เนšนความสั้น กระชับ และอŠานงŠายมีความสำคัญตŠอปŜายประเภทตŠาง ๆ 

โดยเฉพาะปŜายที่ผูšพบเห็นตšองรับสารในเวลาจำกัด  

2.3.16 การออกแบบใหšขšอมูลมีความตŠอเนื่อง 

ขšอมูลที่นำเสนอควรมีความตŠอเนื่องและมีลำดับ เพื่อใหšผูšรับสารสามารถติดตามเนื้อหาไดšตั้งแตŠ

ตšนจนจบ โดยเฉพาะอินโฟกราฟŗกที่อาจมีขšอมูลหลายสŠวน การใชšเสšน ลูกศร ตัวเลข หรือการแบŠงสŠวน

สามารถชŠวยกำหนดทิศทางการอŠานไดš 

2.3.17 การใชšรูปแบบกราฟŗกที่ไมŠซับซšอน 
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การใชšกราฟŗกที่ซับซšอนเกินไปอาจทำใหšผูšรับสารตšองใชšเวลาในการตีความมากขึ้น สำนักงาน

ปลัดกระทรวงศึกษาธิการจึงเสนอวŠาในการออกแบบอินโฟกราฟŗกควรออกแบบภาพใหšเขšาใจงŠายและสื่อ

ความหมาย และไมŠควรใชšภาพที่มีรายละเอียดมากเกินไป เพราะอาจทำใหšจดจำไดšยาก  

2.3.18 การสรšางความเปŨนเอกภาพของสื่อ 

องคŤประกอบตŠาง ๆ ของสื่อควรมีความสัมพันธŤกัน เชŠน รูปแบบตัวอักษร สี รูปภาพ และรูปทรง

ควรมีแนวทางเดียวกัน เพื่อใหšสื่อมีความเปŨนเอกภาพและไมŠดูเหมือนนำองคŤประกอบหลายรูปแบบมา

รวมกันโดยไมŠมีแนวทาง การจัดวางคอลัมนŤ ตัวอักษร และรูปภาพใหšเปŨนไปในทิศทางเดียวกันเปŨนสŠวน

หนึ่งของหลักการจัดวางงานกราฟŗก  

2.3.19 การตรวจสอบความถูกตšองของขšอมูล 

กŠอนนำสื ่อไปใชšงานควรตรวจสอบความถูกตšองของขšอความ ตัวเลข ชื่อบุคคล สถานที่ และ

รายละเอ ียดต Šาง ๆ เพราะความผ ิดพลาดของข šอม ูลอาจส Šงผลต Šอความน Šาเช ื ่ อถ ือของสื่อ 

มหาวิทยาลัยมหิดลระบุวŠาเนื้อหาของสื่อควรมีความถูกตšอง ชัดเจน อŠานเขšาใจงŠาย เปŨนประโยชนŤ และมี

ความเปŨนปŦจจุบัน  

2.3.20 การทดสอบสื่อกŠอนนำไปใชšจริง 

การทดลองนำสื่อไปใหšกลุŠมเปŜาหมายดูหรือประเมินกŠอนใชšงานจริงสามารถชŠวยคšนหาปŦญหาดšาน

การอŠาน ความเขšาใจ และความเหมาะสมขององคŤประกอบตŠาง ๆ ไดš ซึ ่งสอดคลšองกับแนวทางการ

ออกแบบที่ใหšความสำคญักับกลุŠมเปŜาหมายและการออกแบบสื่อใหšตอบสนองตŠอผูšรับสาร 

2.4 แนวทางการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤและสื่อการเรียนรูšใหšสอดคลšองกับการพัฒนา

ผูšเรียนและเทคโนโลยีดิจิทัล 

2.4.1 การใชšสื ่อเพื ่อสนับสนุนการเรียนรูšส ื ่อเปŨนองคŤประกอบสำคัญของการจัดการเรียนรูš 

เนื่องจากชŠวยถŠายทอดขšอมูลจากผูšสŠงสารไปยังผูšรับสารในรูปแบบที่เขšาใจไดšงŠายขึ้น สื่อที่ดีควรมีความ

เหมาะสมกับวัตถุประสงคŤ เนื้อหา และกลุŠมผูšรับสาร โดยเฉพาะในสถานศึกษาที่มีผูšเรยีนในหลายชŠวงวัย 

การออกแบบสื่อจึงควรคำนึงถึงความสามารถในการรับขšอมูลของผูšเรียนและบริบทของสถานศึกษาเปŨน

สำคัญ 

แผนการศึกษาแหŠงชาติ พ.ศ. 2560–2579 ใหšความสำคัญกับการพัฒนาศักยภาพของคนไทยทุก

ชŠวงวัย และมุŠงใหšผูšเรียนสามารถแสวงหาความรูšและเรียนรูšไดšดšวยตนเองอยŠางตŠอเนื่องตลอดชีวิต ดังนั้น 

การพัฒนาสื่อภายในสถานศึกษาจึงสามารถเปŨนสŠวนหนึ่งของการสรšางสภาพแวดลšอมที่สนับสนุนการ

เรียนรูšไดš  
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สำหรับโครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย แนวคิดดังกลŠาวสามารถนำมาใชš

ในการออกแบบ อินโฟกราฟŗก ใหšมีขšอมูลที่เปŨนประโยชนŤและสามารถอŠานทำความเขšาใจไดšดšวยตนเอง 

ขณะเดียวกันปŜายประชาสัมพันธŤทั้งปŜายยินดีตšอนรับและปŜายรณรงคŤสามารถทำหนšาที่เปŨนสื่อที่ชŠวยสรšาง

บรรยากาศและสื่อสารขšอมูลภายในโรงเรียน 

2.4.2 การพัฒนาสื่อใหšเหมาะสมกับผูšเรียนการออกแบบสื่อสำหรับสถานศึกษาควรพิจารณา

ลักษณะของผูšเรียนเปŨนสำคัญ เพราะผูšเรียนแตŠละวัยมีความแตกตŠางกันทั้งดšานความสนใจ ความสามารถ

ในการอŠาน ความคุšนเคยกับสื่อ และวิธีการรับขšอมูล การใชšขšอความที่ยาวเกินไปหรอืมีขšอมูลจำนวนมาก

โดยไมŠมีการจัดลำดับ อาจทำใหšผูšเรียนไมŠสนใจหรอืไมŠสามารถจับประเด็นสำคัญไดš 

แนวทางของกระทรวงศึกษาธิการใหšความสำคัญกับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน

ใหšมีความทันสมัย นŠาสนใจ และเหมาะสมกับวัยของผูšเรียน รวมถึงการสŠงเสริมการเรียนรูšดšานเทคโนโลยี

และทักษะดิจิทัล  

ดังนั้น อินโฟกราฟŗกของโครงงานควรใชšขšอความที่กระชับ ภาพประกอบที่เขšาใจงŠาย และการแบŠง

ขšอมูลเปŨนสŠวน ๆ สŠวนปŜายรณรงคŤควรใชšขšอความที่สั้นและจดจำงŠาย เพื่อใหšสามารถสื่อสารกับนักเรียน

ไดšอยŠางรวดเร็ว 

2.4.3 การใชšเทคโนโลยีดิจิทัลในการผลิตสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลเขšามามีบทบาทตŠอการออกแบบและ

เผยแพรŠสื่อในสถานศึกษา เนื่องจากชŠวยใหšสามารถสรšางสื่อไดšหลายรูปแบบ ทั้งภาพนิ่ง อินโฟกราฟŗก 

สื่อออนไลนŤ และสื่อสำหรบัการประชาสัมพันธŤบนชŠองทางดิจิทัล 

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาระบุถึงความสำคัญของการพัฒนาระบบเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อ

การศึกษา การจัดการเรียนการสอน และการเรียนรูšตลอดชีวิต โดยมุŠงใหšสื่อสามารถเขšาถึงไดšอยŠาง

ยืดหยุŠนและหลากหลาย  

แนวทางดังกลŠาวมีความเกี่ยวขšองกับโครงงาน เนื่องจากชิ้นงานทั้ง 3 ชิ้นสามารถออกแบบดšวย

โปรแกรมกราฟŗกดิจิทัล และสามารถปรับขนาดหรือรูปแบบเพื่อนำไปใชšทั้งในรูปแบบสิ่งพิมพŤและ

ชŠองทางออนไลนŤของโรงเรียนไดš 

2.4.4 การออกแบบสื่อใหšเกิดการเรียนรูšดšวยตนเองสื่อที่มีขšอมูลเปŨนระบบสามารถชŠวยใหšผูšรับสาร

ศึกษาขšอมูลดšวยตนเองไดš โดยเฉพาะสื่อประเภทอินโฟกราฟŗกซึ่งสามารถนำขšอมูลจำนวนมากมาจัดเปŨน

สŠวนยŠอยและใชšภาพ สัญลักษณŤ และขšอความรŠวมกัน 
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แผนการศึกษาแหŠงชาตใิหšความสำคัญกับการสรšางความสามารถในการแสวงหาความรูšและเรียนรูš

ดšวยตนเองอยŠางตŠอเนื่อง ดังนั้น การออกแบบอินโฟกราฟŗกของโครงงานจึงควรจัดขšอมูลใหšมีลำดับจาก

หัวขšอหลักไปยังรายละเอียด และใชšภาพหรือสัญลักษณŤเพื ่อชŠวยใหšผู šเร ียนเขšาใจขšอมูลไดšโดยไมŠ

จำเปŨนตšองมีผูšบรรยายตลอดเวลา 

2.4.5 การพัฒนาทักษะดิจิทัลของผูšเรียนการเปลี่ยนแปลงของสังคมและเทคโนโลยีทำใหšทักษะ

ดิจ ิทัลมีความสำคัญตŠอผู šเร ียน กระทรวงศึกษาธ ิการมีแนวทางในการพัฒนาทักษะดิจ ิทัลและ

ภาษาคอมพิวเตอรŤเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงเขšาสูŠสังคมดิจิทัล  

การจัดทำสื่อกราฟŗกภายในโรงเรียนจึงไมŠไดšมีประโยชนŤเฉพาะดšานการประชาสัมพันธŤ แตŠยัง

สามารถสรšางสภาพแวดลšอมที่ทำใหšผูšเรียนคุšนเคยกับการรับขšอมูลในรูปแบบภาพ ขšอความ สัญลักษณŤ 

และสื่อดิจิทัล ซึ่งเปŨนรูปแบบการสื่อสารที่พบไดšในชีวิตประจำวัน 

2.4.6 การสŠงเสริมทักษะการสื่อสารและการรูšเทŠาทันสื่อผูšเรียนในปŦจจุบันตšองรับขšอมูลจากสื่อ

จำนวนมาก การออกแบบสื่อภายในโรงเรียนจึงควรใหšขšอมูลที่ถูกตšอง ชัดเจน และตรวจสอบไดš เพื่อชŠวย

ใหšผูšเรียนเกิดความเขšาใจที่ถูกตšอง 

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาไดšกลŠาวถึงทักษะในศตวรรษที่ 21 ซึ่งรวมถึงการสื่อสาร การรูš

สารสนเทศและการรูšเทŠาทันสื่อ รวมถึงทักษะดšานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ดังนั ้น กŠอนนำขšอมูลมาจัดทำปŜายรณรงคŤหรืออินโฟกราฟŗก คณะผูšจัดทำควรตรวจสอบแหลŠงขšอมูล 

ความถูกตšองของขšอความ และความเหมาะสมของภาพประกอบ เพื ่อปŜองกันการสื ่อสารขšอมูลท่ี

คลาดเคลื่อน 

2.4.7 การออกแบบสื่อใหšเขšาถึงไดšงŠายสื่อในสถานศึกษาควรสามารถเขšาถึงไดšโดยผูšรับสารจำนวน

มาก ทั้งนักเรียน ครู บุคลากร ผูšปกครอง และผูšมาติดตŠอโรงเรียน การออกแบบจึงควรหลีกเลี่ยงความ

ซับซšอนและใหšความสำคัญกับความชัดเจนของขšอความ 

แผนการศึกษาแหŠงชาติใหšความสำคัญกับการสรšางโอกาสและความเสมอภาคในการเขšาถึงการศึกษาที่มี

คุณภาพ แนวคิดนี้สามารถประยุกตŤกับการออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤ โดยควรทำใหšผูšรับสารสามารถ

มองเห็น อŠาน และเขšาใจสารสำคัญไดšโดยงŠาย 

2.4.8 การจัดขšอมูลใหšเปŨนระบบการจัดขšอมูลอยŠางเปŨนระบบเปŨนองคŤประกอบสำคัญของการ

สื่อสารดšวยภาพ เนื้อหาที่มีหลายประเด็นควรถูกแบŠงออกเปŨนหมวดหมูŠ เพื่อใหšผูšรับสารสามารถคšนหา

ขšอมูลที่ตšองการไดšอยŠางรวดเร็ว 
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หลักการนี้เหมาะสมกับอินโฟกราฟŗกของโครงงาน เพราะอินโฟกราฟŗกสามารถนำขšอมูลหลาย

ประเด็นมาจัดเปŨนหัวขšอยŠอย ใชšขนาดตัวอักษรที่แตกตŠางกัน และใชšภาพหรือไอคอนชŠวยแบŠงสŠวนของ

ขšอมูล 

2.4.9 การใชšภาพรŠวมกับขšอความภาพสามารถชŠวยใหšผูšรับสารเขšาใจเนื ้อหาไดšรวดเร ็วขึ้น 

โดยเฉพาะขšอมูลที่สามารถอธิบายดšวยภาพ สัญลักษณŤ หรือแผนภาพ การใชšภาพรŠวมกับขšอความจึงเปŨน

แนวทางที่เหมาะกับสื่อประชาสัมพันธŤและอินโฟกราฟŗก 

ในโครงงานนี้ ภาพประกอบควรเลือกใหšสัมพันธŤกับเนื้อหาของโรงเรียนและกลุŠมเปŜาหมาย ไมŠควร

ใชšภาพเพียงเพ่ือความสวยงาม แตŠควรมีหนšาที่ชŠวยอธิบายหรือเนšนสารสำคัญ 

2.4.10 การใชšสื่อเพื่อสรšางสภาพแวดลšอมแหŠงการเรียนรูšสื่อที่ติดตั้งภายในโรงเรียนสามารถเปŨน

สŠวนหนึ่งของสภาพแวดลšอมการเรียนรูš เชŠน ปŜายรณรงคŤสามารถสŠงเสริมพฤติกรรมที่เหมาะสม อินโฟ

กราฟŗกสามารถนำเสนอความรูš และปŜายยินดีตšอนรับสามารถสรšางบรรยากาศท่ีดีแกŠผูšมาเยือน 

แนวคิดนี ้สอดคลšองกับแนวทางการพัฒนาการเรียนรู šที ่ใหšความสำคัญกับการเรียนรู šทั ้งใน

หšองเรียนและนอกหšองเรียน รวมถึงการเขšาถึงแหลŠงเรียนรูšและสื่อที่หลากหลาย  

2.4.11 การใชšสื่อเพื่อสŠงเสริมอัตลักษณŤของสถานศึกษาสื่อประชาสัมพันธŤสามารถทำหนšาที่

มากกวŠาการแจšงขšอมูล เพราะสามารถสะทšอนตัวตนของสถานศึกษาไดš เชŠน การใชšสีประจำโรงเรียน 

รูปแบบตัวอักษร ภาพสถานที่สำคัญ หรือองคŤประกอบที่เก่ียวขšองกับโรงเรียน 

ดังนั้น ปŜายยินดีตšอนรับของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายควรมีรูปแบบที่สะทšอนบรรยากาศของโรงเรียน

และสรšางความรูšสึกเปŨนมิตรตŠอผูšมาเยือน ขณะที่ปŜายรณรงคŤควรมีรูปแบบที่สอดคลšองกับภาพลักษณŤ

ของโรงเรียน 

2.4.12 การใชšสื่อดิจิทัลรŠวมกับสื่อสิ่งพิมพŤการสื่อสารในสถานศึกษาไมŠจำเปŨนตšองจำกัดอยูŠเพียงปŜายที่

ติดตั้งในพื้นที่จริง แตŠสามารถนำผลงานเดียวกันไปปรับใชšในชŠองทางออนไลนŤ เชŠน เว็บไซตŤ เพจของ

โรงเรยีน หรอืสื่อสังคมออนไลนŤ 

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษากลŠาวถึงการพัฒนาเครือขŠายเทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อดิจิทัล

เพ่ือการศึกษาใหšสามารถเขšาถึงและใชšประโยชนŤในการเรียนรูšผŠานเทคโนโลยีสมัยใหมŠไดš  

ดังนั้น การออกแบบทั้งสามชิ้นควรคำนึงถึงการนำไปใชšงานในหลายชŠองทางตั้งแตŠตšน 

2.4.13 การออกแบบสื่อใหšมีความทันสมัยสื่อที่มีรูปแบบทันสมัยสามารถชŠวยสรšางความสนใจแกŠ

ผูšรับสาร โดยเฉพาะกลุŠมนักเรียนท่ีคุšนเคยกับสื่อดิจิทัล การออกแบบควรใชšรูปแบบกราฟŗกที่เปŨนระเบียบ 

มีพื้นที่วŠางเพียงพอ และไมŠใสŠองคŤประกอบมากจนเกินไป 

แนวทางของกระทรวงศึกษาธิการยังใหšความสำคัญกับการจัดการเรียนรูšที่มีความทันสมัยและ

เหมาะสมกับวัยของผูšเรียน  
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2.4.14 การคำนึงถึงความแตกตŠางของชŠองทางการรับสารผูšรับสารอาจเห็นปŜายในระยะใกลšหรือ

ไกล และอาจเห็นเพียงชŠวงเวลาสั ้น ๆ ดังนั้นปŜายยินดีตšอนรับและปŜายรณรงคŤควรเนšนสารสำคัญที่

สามารถรับรูšไดšอยŠางรวดเร็ว สŠวนอินโฟกราฟŗกสามารถใหšขšอมูลรายละเอียดมากกวŠาเนื่องจากผูšรับสาร

สามารถหยุดอŠานไดš 

2.4.15 การพัฒนาสื่อท่ีมีคุณภาพคุณภาพของสื่อควรพิจารณาทั้งดšานเนื้อหา การออกแบบ ความ

ถูกตšอง และความเหมาะสมกับการใชšงาน การผลิตสื่อจึงควรมีกระบวนการตรวจสอบกŠอนนำไปใชšงาน

จรงิ 

แนวคิดดšานการพัฒนาสื่อการเรียนรูšของภาครัฐใหšความสำคัญกับการผลิตและพัฒนาสื่อการ

เรียนรูš รวมถึงการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชšสนับสนุนการเรียนรูš  

2.5 นโยบายและแผนการศึกษาที่เกี่ยวขšองกับการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšาน

แมŠหลŠาย 

2.5.1 แผนการศึกษาแหŠงชาติ พ.ศ. 2560–2579แผนการศึกษาแหŠงชาติ พ.ศ. 2560–2579 เปŨน

กรอบสำคัญในการพัฒนาการศึกษาของประเทศไทย โดยมีเปŜาหมายในการพัฒนาศักยภาพและขีด

ความสามารถของคนไทยทุกชŠวงวัย และสŠงเสริมใหšคนไทยสามารถเรียนรูšไดšอยŠางตŠอเนื่องตลอดชีวิต  

แนวทางดังกลŠาวสามารถเชื่อมโยงกับโครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย เนื่องจาก

สื่อที่จัดทำขึ้นสามารถทำหนšาที่เปŨนสŠวนหนึ่งของสภาพแวดลšอมการเรียนรูšของโรงเรียน 

2.5.2 การสŠงเสริมการเขšาถึงการศึกษาอยŠางมีคุณภาพสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาระบุวŠา

แผนการศึกษาแหŠงชาติมุŠงใหšคนไทยทุกคนสามารถเขšาถึงโอกาสและความเสมอภาคในการศึกษาที่มี

คุณภาพ  

ในระดับสถานศึกษา การพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤท่ีอŠานงŠายและเขšาใจงŠายจึงเปŨนแนวทางหนึ่งใน

การชŠวยใหšขšอมูลของโรงเรียนเขšาถึงผูšเรยีน ผูšปกครอง และประชาชนที่เก่ียวขšอง 

2.5.3 การพัฒนาผูšเร ียนในศตวรรษที่ 21แผนการศึกษาแหŠงชาติใหšความสำคัญกับทักษะใน

ศตวรรษท่ี 21 เชŠน การคิดอยŠางมีวิจารณญาณ การแกšปŦญหา ความคดิสรšางสรรคŤ การสื่อสาร การรูšเทŠา

ทันสื่อ และทักษะดšานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

การผลิตอินโฟกราฟŗกจึงสามารถเชื่อมโยงกับทักษะดังกลŠาว โดยเฉพาะการนำขšอมูลมาคัดเลือก 

วิเคราะหŤ จัดหมวดหมูŠ และนำเสนอในรปูแบบที่เขšาใจงŠาย 

2.5.4 การพัฒนาทักษะดิจิทัลกระทรวงศึกษาธิการมีแนวทางสŠงเสริมทักษะดิจิทัลสำหรับผูšเรียน 

เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของสังคมดิจิทัล  

การออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤดšวยโปรแกรมกราฟŗกจึงสอดคลšองกับบริบทดังกลŠาว เพราะเปŨนการใชš

เทคโนโลยีเพื่อสรšางผลงานที่นำไปใชšจริงในสถานศึกษา 
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2.5.5 การใชšเทคโนโลยีดิจิทัลเพื ่อการศึกษาแผนการศึกษาแหŠงชาติใหšความสำคัญกับระบบ

เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษา และการสรšางคลังสื่อและนวัตกรรมการเรียนรูšที่มีมาตรฐาน  

แนวทางนี้สนับสนุนการพัฒนาสื่อดิจิทัล เชŠน อินโฟกราฟŗก ซึ่งสามารถจัดเก็บและเผยแพรŠซ้ำผŠาน

ชŠองทางตŠาง ๆ ไดš 

2.5.6 การสรšางสื่อที่เขšาถึงไดšทุกที่ทุกเวลาแนวทางดšานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษามุŠงใหšผูšเร ียน

สามารถเขšาถึงสื่อและการเรียนรูšไดšโดยไมŠจำกัดเวลาและสถานที่  

ดังนั ้น การออกแบบอินโฟกราฟŗกควรคำนึงถึงทั ้งการนำเสนอผŠานหนšาจอและการนำไปจัดพิมพŤ 

สŠวนขšอมูลสำคัญสามารถนำไปเผยแพรŠผŠานชŠองทางออนไลนŤของโรงเรียนเพ่ิมเติมไดš 

2.5.7 การสŠงเสริมการเรียนรูšตลอดชีวิตแผนการศึกษาแหŠงชาติเนšนการเรียนรูšตลอดชีวิต ซึ่ง

หมายถึงการสรšางโอกาสใหšบุคคลสามารถเรียนรูšและพัฒนาตนเองอยŠางตŠอเนื่อง  

ปŜายและอินโฟกราฟŗกที่ใหšขšอมูลความรูšจึงสามารถทำหนšาที่เปŨนสื่อการเรียนรูšขนาดยŠอมภายในโรงเรียน

ไดš 

2.5.8 การพัฒนาสื่อใหšเหมาะกับบริบทของทšองถิ่นการจัดการศึกษาควรเชื่อมโยงกับบริบทของ

พื้นท่ีและผูšเรียน โดยเฉพาะโรงเรียนท่ีอยูŠในชุมชน สื่อประชาสัมพันธŤจึงควรสะทšอนบริบทและเอกลักษณŤ

ของพื้นที่ ไมŠควรใชšรูปแบบเดียวกันโดยไมŠพิจารณาความแตกตŠางของแตŠละสถานศึกษา 

แผนการศึกษาของประเทศยังใหšความสำคัญกับการเรียนรูšประวัติศาสตรŤและทšองถิ่น ดังนั้น การ

ออกแบบสื่อของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายสามารถนำองคŤประกอบที่เกี่ยวขšองกับโรงเรียนและชุมชนมาใชš

เพ่ือสรšางความเปŨนเอกลักษณŤ 

2.5.9 การสŠงเสริมความคิดสรšางสรรคŤการสรšางสื่อกราฟŗกจำเปŨนตšองอาศัยความคิดสรšางสรรคŤใน

การเลือกภาพ สี ตัวอักษร และองคŤประกอบตŠาง ๆ การออกแบบจึงควรเปŗดโอกาสใหšผูšจัดทำสามารถ

สรšางรูปแบบที่เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 

แนวทางการพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 ใหšความสำคญักับความคิดสรšางสรรคŤและนวัตกรรม  

2.5.10 การสื่อสารขšอมูลอยŠางมีประสิทธิภาพสื่อประชาสัมพันธŤมีหนšาที่หลักในการสŠงขšอมูลจาก

โรงเรียนไปยังผูšรับสาร ดังนั้น เนื้อหาควรมีความถูกตšอง กระชับ และตรงประเด็น โดยตšองเลือกวิธีการ

นำเสนอใหšเหมาะกับประเภทของขšอมูล 

ปŜายยินดีตšอนรับควรเนšนขšอความสรšางความรูšสึกเปŨนมิตร ปŜายรณรงคŤควรเนšนขšอความที่กระตุšนใหšเกิด

การรับรูšหรือปรับพฤติกรรม และอินโฟกราฟŗกควรเนšนการอธิบายขšอมูลเปŨนลำดับ 

2.5.11 การใชšสื่อเพ่ือสรšางความสัมพันธŤระหวŠางโรงเรยีนกับชุมชนสื่อประชาสัมพันธŤสามารถเปŨน

เครื ่องมือในการสรšางความสัมพันธŤระหวŠางโรงเร ียน ผ ู šปกครอง และช ุมชน เนื ่องจากชŠวยใหš

บุคคลภายนอกรับรูšขšอมูลและภาพลักษณŤของโรงเรียน 
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การออกแบบปŜายยินดีตšอนรับจึงควรสรšางความรู šสึกเชิงบวกแกŠผู šมาเยือน และสามารถนำ

องคŤประกอบที่สะทšอนความเปŨนโรงเรยีนบšานแมŠหลŠายมาใชšไดš 

2.5.12 การสรšางภาพลักษณŤของสถานศึกษาภาพลักษณŤของสถานศึกษาสามารถสะทšอนผŠานสี 

รูปแบบกราฟŗก ภาพถŠาย ขšอความ และองคŤประกอบอื่น ๆ สื่อที่มีรูปแบบสอดคลšองกันจะชŠวยใหšผู šพบ

เห็นจดจำสถานศึกษาไดšงŠายขึ้น 

ดังนั้น ทั้งสามชิ้นงานควรมีแนวทางดšานสี ตัวอักษร และรูปแบบกราฟŗกที่มีความสัมพันธŤกัน เพื่อใหšเกิด

เอกภาพของผลงาน 

2.5.13 การออกแบบสื่อเพ่ือความปลอดภัยและความรับผิดชอบปŜายรณรงคŤภายในโรงเรยีนควรมี

เนื้อหาที่สŠงเสริมพฤติกรรมที่เหมาะสมและปลอดภัย เชŠน การรักษาความสะอาด การใชšพื้นที่สŠวนรวม 

หรือการปฏิบัติตามกฎของโรงเรยีน ท้ังนี้ขšอความควรชัดเจนและไมŠสรšางความเขšาใจผิด 

2.5.14 การจัดทำขšอมูลที่ตรวจสอบไดšกŠอนนำขšอมูลมาใชšในสื่อ คณะผูšจัดทำควรตรวจสอบขšอมูล

จากผูšรับผิดชอบหรอืแหลŠงขšอมูลที่นŠาเชื่อถือ โดยเฉพาะขšอมูลที่เก่ียวขšองกับโรงเรยีนหรือขšอมูลที่มีผลตŠอ

การตดัสินใจของผูšรับสาร 

แนวทางดšานการบริหารขšอมูลทางการศึกษาของภาครัฐใหšความสำคัญกับขšอมูลท่ีถูกตšอง ครบถšวน และ

เปŨนปŦจจุบัน  

2.5.15 การประเมินคุณภาพสื่อกŠอนนำไปใชšการพัฒนาสื่อควรมีขั้นตอนตรวจสอบกŠอนนำไปใชš

งานจริง โดยพิจารณาความถูกตšองของเนื้อหา ความเหมาะสมของการออกแบบ ความชัดเจนของ

ขšอความ และความเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย 

สำหรับโครงงานนี้สามารถนำความคิดเห็นจาก นักเรียน 25 คน และครูผูšสอน 5 คน มาใชšประกอบการ

ประเมินสื่อ เพ่ือใหšทราบวŠาสื่อสามารถสื่อสารไดšตรงตามวัตถุประสงคŤหรือไมŠ 

2.5.16 การประเมินความพึงพอใจของผูšรับสารการประเมินความพึงพอใจสามารถใชšตรวจสอบ

ความคิดเห็นของผู šที ่ไดšเห็นหรือใชšงานสื่อ โดยอาจประเมินดšานความสวยงาม ความชัดเจน ความ

เหมาะสมของเนื้อหา การใชšสี ตัวอักษร และความนŠาสนใจ 

แนวทางนี้เหมาะกับโครงงาน เนื่องจากกลุŠมตัวอยŠางประกอบดšวยนักเรียนและครูผูšสอน ซึ่งเปŨนกลุŠม

บุคคลท่ีสามารถใหšขšอมูลยšอนกลับเก่ียวกับสื่อที่จัดทำขึ้นไดš 

2.5.17 การนำผลการประเมินมาปรับปรุงสื ่อผลจากการประเมินไมŠควรใชšเพียงเพื ่อรายงาน

คะแนน แตŠควรนำขšอเสนอแนะมาใชšปรับปรุงชิ้นงาน เชŠน หากผูšตอบเห็นวŠาตัวอักษรเล็กเกินไป ควร

ปรับขนาด หากเห็นวŠาสีพ้ืนหลังกับตัวอักษรกลมกลืนกันมากเกินไป ควรเพ่ิมความแตกตŠางของสี 

กระบวนการดงักลŠาวทำใหšการพัฒนาสื่อมีลักษณะเปŨนกระบวนการปรับปรุงอยŠางตŠอเนื่อง 

2.5.18 การพัฒนาสื่อที่สอดคลšองกับสังคมดิจิทัลสังคมปŦจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอยŠางรวดเร็ว

จากเทคโนโลยีดจิิทัล สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาระบุถึงความจำเปŨนในการพัฒนามาตรฐานการ 
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ใชšเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการเรียนรูš โดยเนšนทั้งการเขšาถึง การออกแบบการเรียนรูšดšวยเทคโนโลยี 

และระบบสนับสนุนผูšเรยีนและผูšสอน  

ดังนั้น สื่อที่จัดทำขึ้นควรสามารถปรับใชšไดšทั้งในพ้ืนที่จริงและสื่อออนไลนŤ 

2.5.19 การสรšางสื่อที่สนับสนุนการเรียนรูšในชุมชนสื่อภายในโรงเรียนสามารถเปŨนแหลŠงขšอมูล

สำหรับนักเรียน ครู ผูšปกครอง และประชาชนที่เขšามาในโรงเรียน การจัดทำสื่อจึงควรพิจารณาวŠาผูšรับ

สารไมŠไดšมีเพียงนักเรียนเทŠานั้น 

แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาระบบการเรียนรูšชุมชนและการเขšาถึงความรูšทุกที่ทุกเวลาเปŨนแนวทางหนึ่งท่ี

ปรากฏในแผนพัฒนาระบบการเรยีนรูšของภาครัฐ  

2.5.20 การเชื่อมโยงนโยบายการศึกษากับโครงงานจากเอกสารและแนวทางท่ีเก่ียวขšอง สามารถ

สรุปไดšวŠาโครงงานพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠายมีความสอดคลšองกับแนวทางการ

พัฒนาการศึกษาหลายดšาน ไดšแกŠ การใชšเทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 การสรšาง

สื่อที่เขšาถึงงŠาย การสŠงเสริมการเรียนรูšดšวยตนเอง และการพัฒนาสื่อใหšเหมาะสมกับบริบทของผูšเรียน

และสถานศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

บทที่ 3 

วิธีการดำเนินงานวิจัย 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การจัดทำโครงงานเรื่อง พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย เปŨนการศกึษาเชิงสำรวจ 

(Survey Research) รŠวมกับกระบวนการพัฒนาและประเมินสื่อประชาสัมพันธŤ โดยมีวัตถุประสงคŤเพ่ือ

พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายใหšมีรูปแบบที่เหมาะสม สวยงาม สามารถสื่อสาร

ขšอมูลไดšอยŠางชัดเจน เขšาใจงŠาย และสามารถนำไปใชšประโยชนŤไดšจรงิภายในบรบิทของโรงเรียน 

ในการดำเนินงาน คณะผูšจัดทำไดšศึกษาขšอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับโรงเรียน สภาพแวดลšอม กลุŠมผูšรับสาร 

ความตšองการดšานการประชาสัมพันธŤ ตลอดจนหลักการออกแบบกราฟŗก การใชšสี การออกแบบ

ตัวอักษร การจัดองคŤประกอบภาพ และแนวทางการนำอัตลักษณŤของโรงเรียนและชุมชนมาประยุกตŤใชš

ในการออกแบบ จากนั้นจึงนำขšอมูลที่ไดšมาใชšเปŨนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาสื่อจำนวน 3 ชิ้น 

ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก แลšวนำชิ้นงานไปประเมินความคิดเห็นและความ

พึงพอใจจากกลุŠมเปŜาหมาย 

3.1 ประชากรและกลุŠมตัวอยŠาง 

3.1.1 ประชากร 

ประชากรที ่ใชšในการศึกษาครั ้งนี ้ ไดšแกŠ บุคคลที ่มีสŠวนเกี ่ยวขšองกับการใชšและการรับรู šสื่อ

ประชาสัมพันธŤของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย โดยกำหนดประชากรเปŜาหมายใหšครอบคลุมทั้ง นักเรียนและ

ครูผูšสอน เนื่องจากเปŨนกลุŠมบุคคลที่มีโอกาสพบเห็น รับขšอมูล และนำสื่อประชาสัมพันธŤของโรงเรียนไป

ใชšประโยชนŤโดยตรง 

ประชากรที่ใชšในการศกึษาประกอบดšวย 2 กลุŠม ไดšแกŠ 

นักเรียนโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย ซึ่งเปŨนกลุŠมผูšรับสารหลักของสื่อประชาสัมพันธŤและสื่อการเรียนรูšที่

พัฒนาข้ึน นักเรียนมีบทบาทสำคัญในการรับรูšขšอมูล ขŠาวสาร กิจกรรม และเนื้อหาที่นำเสนอผŠานสื่อของ

โรงเรียน ดังนั้นความคิดเห็นของนักเรียนจึงสามารถสะทšอนความเหมาะสมของรูปแบบสื่อในดšานความ

ชัดเจน ความเขšาใจงŠาย ความนŠาสนใจ และความเหมาะสมกับผูšใชšงานไดš 

ครูผูšสอนโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย ซึ่งเปŨนกลุŠมผูšมีประสบการณŤในการจัดการเรียนการสอนและมีความ

เขšาใจบริบทของโรงเรียน รวมทั้งมีสŠวนเกี่ยวขšองกับการใชšสื่อเพื่อประชาสัมพันธŤและการจัดกิจกรรม

ภายในโรงเรียน ความคิดเห็นของครูจึงมีความสำคัญตŠอการพิจารณาความถูกตšอง ความเหมาะสมของ

เนื้อหา ความเปŨนประโยชนŤ และความสามารถในการนำสื่อไปใชšงานจริง 
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การกำหนดประชากรในลักษณะดังกลŠาวทำใหšการประเมินชิ้นงานครอบคลุมทั้งมุมมองของผูšรับสาร

โดยตรงและผูšที ่มีหนšาที่เกี ่ยวขšองกับการจัดกิจกรรมและการสื่อสารภายในโรงเรียน ซึ่งเหมาะสมกับ

ลักษณะของโครงงานที่มุŠงพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤใหšสามารถนำไปใชšในบริบทจริงของโรงเรียนไดš 

3.1.2 กลุŠมตัวอยŠาง 

กลุŠมตัวอยŠางท่ีใชšในการศึกษาครั้งน้ีมีจำนวน 30 คน แบŠงออกเปŨน 2 กลุŠม ไดšแกŠ นักเรียน จำนวน 

25 คน และครูผูšสอน จำนวน 5 คน โดยคัดเลือกกลุŠมตัวอยŠางจากผูšที่เกี่ยวขšองกับการรับรูšและการใชš

งานสื่อประชาสัมพันธŤของโรงเรยีน 

กลุŠมตัวอยŠางประกอบดšวย 

กลุŠมที่ 1 นักเรียน จำนวน 25 คน 

เปŨนนักเรียนโรงเรียนบšานแมŠหลŠายที่สามารถพบเห็นและรับขšอมูลจากสื่อประชาสัมพันธŤของโรงเรียนไดš

โดยตรง กลุŠมนักเรียนจะประเมินชิ้นงานในดšานความสวยงาม ความนŠาสนใจ ความเขšาใจงŠาย ความ

ชัดเจนของเนื้อหา การอŠานตัวอักษร การใชšสี ภาพประกอบ และความเหมาะสมของสื่อกับวัยของผูšรับ

สาร 

กลุŠมที่ 2 ครูผูšสอน จำนวน 5 คน 

เปŨนครูผูšสอนของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย ซึ่งมีความรูšและประสบการณŤเกี่ยวกับบริบทของโรงเรียน การ

จัดการเรียนรูš การจัดกิจกรรม และการประชาสัมพันธŤภายในสถานศึกษา โดยครูจะประเมินชิ้นงานใน

ดšานความถูกตšองของเนื้อหา ความเหมาะสมของการนำเสนอ ความชัดเจนของขšอมูล ความเหมาะสมตŠอ

บริบทของโรงเรยีน ความสวยงาม และความสามารถในการนำสื่อไปใชšจริง 

รวมกลุŠมตัวอยŠางทั้งสิ้น 

นักเรียน 25 คน + ครูผูšสอน 5 คน = 30 คน 

การกำหนดกลุŠมตัวอยŠางดังกลŠาวสอดคลšองกับวัตถุประสงคŤของโครงงาน เนื่องจากเปŨนการประเมินสื่อที่

พัฒนาข้ึนจากผูšใชšงานและผูšเก่ียวขšองกับโรงเรียนโดยตรง ทั้งนี้ การกำหนดขนาดตัวอยŠางในงานวิจัยควร

พิจารณาจากจำนวนประชากรและวิธีการสุŠมที ่เหมาะสมกับบริบทของการศึกษา โดยแนวคิดของ 

Krejcie และ Morgan เปŨนแนวทางหนึ่งที่ใชšกำหนดขนาดตัวอยŠางจากจำนวนประชากรที่ทราบจำนวน 

อยŠางไรก็ตาม สำหรับโครงงานนี้ คณะผูšจัดทำกำหนดกลุŠมตัวอยŠางตามขอบเขตของโครงงานและกลุŠม

ผูšใชšงานที่เก่ียวขšองโดยตรง จำนวน 30 คน เพ่ือใหšสามารถดำเนินการเก็บขšอมูลและประเมินสื่อท้ัง 3 ชิ้น

ไดšอยŠางเหมาะสมกับระยะเวลาและบริบทของโรงเรียน 
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3.2 เครื่องมือที่ใชšในการทำโครงงาน 

ในการดำเนินโครงงานเรื่อง พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย คณะผูšจัดทำไดš

กำหนดเครื่องมือที่ใชšในการดำเนินงานและเก็บรวบรวมขšอมูลใหšสอดคลšองกับวัตถุประสงคŤของโครงงาน 

โดยแบŠงเคร่ืองมือออกเปŨน 3 ประเภท ดังนี้ 

3.2.1 สื่อประชาสัมพันธŤที่พัฒนาข้ึน 

เครื่องมอืประเภทแรก คือ สื่อประชาสัมพันธŤท่ีคณะผูšจัดทำพัฒนาขึ้น จำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ 

ปŜายยินดีตšอนรับ 

เปŨนสื่อประชาสัมพันธŤที่จัดทำขึ้นเพื่อใชšบริเวณทางเขšา หรือพื้นที่ที่เหมาะสมของโรงเรียนบšาน

แมŠหลŠาย มีวัตถุประสงคŤเพื่อแสดงการตšอนรับนักเรียน ผูšปกครอง ผูšมาติดตŠอราชการ และบุคคลทั่วไปที่

เขšามายังโรงเรียน โดยออกแบบใหšมีความโดดเดŠน สวยงาม มองเห็นไดšชัด และสามารถสรšางความ

ประทับใจแกŠผูšพบเห็น 

การออกแบบปŜายยินดีตšอนรับใหšความสำคัญกับการจัดองคŤประกอบกราฟŗก ไดšแกŠ จุด เสšน 

รูปรŠาง สี ภาพประกอบ ตัวอักษร และพื้นท่ีวŠาง โดยนำองคŤประกอบตŠาง ๆ มาจัดวางใหšเกิดความสมดุล

และความกลมกลืน เพ่ือใหšปŜายสามารถสื่อถึงบรรยากาศของโรงเรียนและความเปŨนมิตรของสถานศึกษา

ไดšอยŠางเหมาะสม 

ปŜายรณรงคŤ 

เปŨนสื่อประชาสัมพันธŤที่จัดทำขึ้นเพื่อสื่อสารขšอมูลหรือแนวทางที่ตšองการใหšผูšพบเห็นเกิดความรูš 

ความเขšาใจ และความตระหนักในประเด็นที ่โรงเรียนตšองการประชาสัมพันธŤ โดยเนšนการนำเสนอ

ขšอความที่กระชับ ชัดเจน และมีจุดเดŠนที่สามารถดึงดูดสายตา 

การออกแบบปŜายรณรงคŤเนšนการสรšางลำดับความสำคัญของขšอมูล โดยกำหนดหัวเรื่องใหšโดด

เดŠน รองลงมาเปŨนขšอความอธิบายและภาพประกอบ เพื่อใหšผูšพบเห็นสามารถรับรูšสาระสำคัญไดšอยŠาง

รวดเร็ว นอกจากนี้ยังคำนึงถึงความเหมาะสมของสี ตัวอักษร ภาพประกอบ และองคŤประกอบกราฟŗกกับ

เนื้อหาของการรณรงคŤ 

อินโฟกราฟŗก 

เปŨนสื่อที่นำขšอมูลและสาระสำคัญมานำเสนอรŠวมกับภาพประกอบ สัญลักษณŤ รูปทรง สี และ

ตัวอักษร เพ่ือชŠวยใหšขšอมูลที่มีรายละเอียดสามารถทำความเขšาใจไดšงŠายข้ึน 

อินโฟกราฟŗกที่จัดทำขึ้นเนšนการจัดขšอมูลเปŨนหมวดหมูŠ มีการแบŠงเนื้อหาออกเปŨนสŠวน ๆ และใชšภาพ

หรือสัญลักษณŤชŠวยอธิบายเนื้อหา เพื่อใหšผูšรับสารสามารถมองเห็นความสัมพันธŤของขšอมูลและจดจำ

สาระสำคัญไดšงŠายขึ้น 
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สื ่อทั ้ง 3 ชิ ้นไดšรับการออกแบบโดยพิจารณาจากบริบทของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย กลุ ŠมเปŜาหมาย 

ลักษณะพ้ืนท่ีติดตั้ง และวัตถุประสงคŤของการนำเสนอขšอมูล โดยนำหลักการออกแบบกราฟŗกและทฤษฎี

ที่ศึกษาในบทท่ี 2 มาใชšเปŨนแนวทางในการพัฒนาชิ้นงาน 

3.2.2 แบบประเมินสื่อ 

แบบประเมินสื่อเปŨนเครื่องมือที่ใชšสำหรับตรวจสอบและประเมินคุณภาพของสื่อประชาสัมพันธŤที่

คณะผูšจัดทำพัฒนาขึ้น จำนวน 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก โดยมี

วัตถุประสงคŤเพื่อพิจารณาวŠาสื่อที่จัดทำขึ้นมีความเหมาะสม ถูกตšอง สวยงาม สามารถสื่อสารขšอมูลไดš

ชัดเจน และสามารถนำไปใชšงานจริงภายในโรงเรียนบšานแมŠหลŠายไดšหรือไมŠ 

การประเมินสื่อพิจารณาจากองคŤประกอบสำคัญของการออกแบบและการสื่อสาร ไดšแกŠ ดšาน

เนื้อหา ดšานการออกแบบ ดšานการใชšสี ดšานตัวอักษร ดšานภาพประกอบ ดšานการจัดองคŤประกอบ และ

ดšานความเหมาะสมในการนำไปใชšงานจริง โดยผูšประเมินจะพิจารณารายการประเมินแตŠละขšอแลšวใหš

คะแนนตามระดับคุณภาพหรือความเหมาะสมของชิ้นงาน 

แบบประเมินใชš มาตราสŠวนประมาณคŠา 5 ระดับ (Rating Scale) โดยกำหนดระดับคะแนน ดังนี้ 

5 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับมากที่สุด 

4 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับมาก 

3 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับปานกลาง 

2 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับนšอย 

1 คะแนน หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับนšอยที่สุด 

ลักษณะการประเมินจะใหšผูšประเมินพิจารณาชิ้นงานจริงหรือแบบจำลองของชิ้นงาน แลšวทำ

เครื่องหมายลงในระดับคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของตนเองในแตŠละรายการ ทั้งนี้ รายการประเมิน

จะครอบคลุมทั้งดšานเนื้อหาและดšานรูปแบบ เพื่อใหšผลการประเมินสะทšอนคุณภาพของสื่อในหลายมิติ 

ไมŠไดšพิจารณาเฉพาะความสวยงามเพียงอยŠางเดียว 

หลังจากรวบรวมแบบประเมินแลšว คณะผูšจัดทำจะนำคะแนนของผูšประเมินในแตŠละขšอมา หา

คŠาเฉลี่ย (X ̄) เพื่อแสดงระดับคุณภาพหรือความเหมาะสมของสื่อในแตŠละรายการ และนำคะแนนมา

คำนวณ สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพ่ือแสดงการกระจายของความคิดเห็นของผูšประเมิน 

การใชšคŠาเฉลี่ยชŠวยใหšสามารถพิจารณาไดšวŠารายการประเมินแตŠละขšอมีระดับคุณภาพอยูŠในระดับใด 

ขณะที่สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานชŠวยแสดงวŠาคะแนนของผูšประเมินมีความแตกตŠางกันมากหรือนšอย หาก

คŠา S.D. มีคŠาต่ำ แสดงวŠาคะแนนของผูšประเมินมีแนวโนšมใกลšเคียงกัน สŠวนคŠา S.D. ที่สูงขึ้นแสดงวŠาความ

คิดเห็นของผูšประเมินมีการกระจายมากขึ้น 

การแปลผลคŠาเฉลี่ยของแบบประเมินสื่อกำหนดเปŨน 5 ระดับ ดังนี้ 

4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับมากท่ีสุด 
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3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับมาก 

2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับปานกลาง 

1.51 – 2.50 หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับนšอย 

1.00 – 1.50 หมายถึง มีคุณภาพหรือความเหมาะสมอยูŠในระดับนšอยที่สดุ 

จากนั้นนำผลการประเมินมาพิจารณาทั้งรายขšอ รายดšาน และภาพรวมของสื่อแตŠละชิ้น เพื่อใชš

เปŨนขšอมูลประกอบการพิจารณาคุณภาพของปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก และใชšเปŨน

แนวทางในการปรับปรงุชิ้นงานใหšมีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน 

3.2.3 แบบประเมินความพึงพอใจ 

แบบประเมินความพึงพอใจเปŨนเครื่องมือที่ใชšศึกษาความคิดเห็นของกลุŠมเปŜาหมายที ่มีตŠอสื่อ

ประชาสัมพันธŤที่คณะผูšจัดทำพัฒนาขึ้น โดยกลุŠมตัวอยŠางประกอบดšวย นักเรียนจำนวน 25 คน และ

ครูผูšสอนจำนวน 5 คน รวมทั้งส้ิน 30 คน 

การประเมินความพึงพอใจมีวัตถุประสงคŤเพื่อศึกษาวŠา หลังจากกลุŠมเปŜาหมายไดšเห็นหรือรับรูšสื่อ

ประชาสัมพันธŤแลšว มีความพึงพอใจตŠอชิ้นงานในดšานตŠาง ๆ มากนšอยเพียงใด โดยประเมินสื่อทั้ง 3 ชิ้น 

ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก 

รายการประเมินความพึงพอใจครอบคลุมประเด็นที่เกี่ยวขšองกับการรับรูšและการใชšงานสื่อ เชŠน 

ความสวยงาม ความนŠาสนใจ ความชัดเจนของเนื้อหา ความเขšาใจงŠาย ความเหมาะสมของขšอความ 

ความเหมาะสมของตัวอักษร ความเหมาะสมของสี ความเหมาะสมของภาพประกอบ การจัดวาง

องคŤประกอบ ความสามารถในการสื่อความหมาย ความเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย และประโยชนŤของ

สื่อ 

แบบประเมินความพึงพอใจใชš มาตราสŠวนประมาณคŠา 5 ระดับ (Rating Scale) โดยใหšกลุŠมตัวอยŠาง

เลือกเพียง 1 ระดับตŠอขšอ ตามระดับความพึงพอใจของตนเอง ดังนี้ 

5 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจอยูŠในระดับมากที่สุด 

4 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจอยูŠในระดับมาก 

3 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจอยูŠในระดับปานกลาง 

2 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจอยูŠในระดับนšอย 

1 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจอยูŠในระดับนšอยที่สุด 

การใหšกลุŠมตัวอยŠางประเมินจากประสบการณŤการพบเห็นสื่อจริงหรือสื่อที่นำเสนอ ทำใหšสามารถ

เก็บขšอมูลเกี ่ยวกับความรู šสึกและความคิดเห็นของผูšรับสารไดšโดยตรง โดยเฉพาะในประเด็นวŠาสื่อ

สามารถดึงดูดความสนใจ อŠานงŠาย เขšาใจงŠาย และเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนหรือไมŠ 
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เมื ่อรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจแลšว คณะผู šจัดทำจะตรวจสอบความครบถšวนของ

แบบสอบถาม จากนั้นนำคะแนนที่ไดšจากกลุŠมตัวอยŠางมาประมวลผล โดยหาคŠา คŠาเฉลี่ย (X ̄) และ สŠวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนความพึงพอใจในแตŠละขšอ แตŠละดšาน และภาพรวม 

คŠาเฉลี่ยที่ไดšจะใชšแสดงระดับความพึงพอใจของกลุŠมตัวอยŠาง โดยคŠาเฉลี่ยที่สูงแสดงวŠากลุŠมตัวอยŠางมี

ความพึงพอใจตŠอประเด็นนั้นในระดับสูง สŠวนคŠาเฉลี่ยที่ต่ำแสดงวŠาประเด็นดังกลŠาวยังมีระดับความพึง

พอใจต่ำกวŠาเมื่อเปรียบเทียบกับรายการอ่ืน 

สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานใชšประกอบการพิจารณาการกระจายของคะแนน หากคŠา S.D. มีคŠาต่ำ 

หมายถึงความคิดเห็นของกลุŠมตัวอยŠางมีแนวโนšมไปในทิศทางเดียวกัน แตŠหากคŠา S.D. สูงขึ้น หมายถึง

ความคิดเห็นของกลุŠมตัวอยŠางมีความแตกตŠางกันมากข้ึน 

การแปลผลคŠาเฉลี่ยความพึงพอใจกำหนดเปŨน 5 ระดับ ดังนี ้

4.51 – 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 

3.51 – 4.50 หมายถึง พึงพอใจมาก 

2.51 – 3.50 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

1.51 – 2.50 หมายถึง พึงพอใจนšอย 

1.00 – 1.50 หมายถึง พึงพอใจนšอยที่สุด 

ในการนำเสนอผลการประเมิน จะนำเสนอทั้งคŠาเฉลี่ยและสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อใหšเห็นทั้งระดับ

ความพึงพอใจและลักษณะการกระจายของคะแนน โดยสามารถนำเสนอเปŨนตารางแยกตามชิ้นงาน 

ไดšแกŠ ตารางผลการประเมินปŜายยินดีตšอนรับ ตารางผลการประเมินปŜายรณรงคŤ และตารางผลการ

ประเมินอินโฟกราฟŗก 

3.2.4 การสรšางเคร่ืองมือ 

คณะผูšจัดทำดำเนินการสรšางเครื่องมือที่ใชšในการทำโครงงานตามลำดับขั้นตอน โดยเริ่มจากการ

ลงพื้นที่และศึกษาขšอมูลจริงของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย จากนั้นจึงนำขšอมูลที่ไดšมาวิเคราะหŤและพัฒนา

เปŨนสื่อ รวมทั้งจัดทำแบบประเมินสื่อและแบบประเมินความพึงพอใจ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1. การศึกษาสาระและขšอมูลเพ่ือใชšในการพัฒนาสื่อ 

คณะผูšจัดทำเริ่มจากการศึกษาขšอมูลเกี่ยวกับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย ทั้งขšอมูลทั่วไป ลักษณะของ

โรงเรยีน สภาพแวดลšอม บรเิวณที่ตšองการติดตั้งสื่อ ลักษณะของผูšรับสาร และวัตถุประสงคŤในการใชšสื่อ

ประชาสัมพันธŤ 

จากนั้นศึกษาสาระและขšอมูลเพิ่มเติมจากเอกสาร หนังสือ งานวิจัย และแหลŠงขšอมูลที่เกี ่ยวขšอง

กับการออกแบบกราฟŗก การออกแบบปŜายประชาสัมพันธŤ การใชšสี การออกแบบตัวอักษร การจัด

องคŤประกอบ การออกแบบอินโฟกราฟŗก และการสื่อสารขšอมูลดšวยภาพ 
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ขšอมูลที่ศึกษาไดšนำมาใชšเปŨนพื้นฐานในการกำหนดรูปแบบของชิ้นงาน โดยพิจารณาใหšเหมาะสมกับ

ลักษณะของผูšรับสารและสถานที่ใชšงานจริง 

หลังจากนั้นนำขšอมูลทั้งหมดมาคัดเลือกและจัดหมวดหมูŠ โดยแบŠงแนวทางการพัฒนาออกเปŨน 3 ชิ้นงาน 

ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก 

2. การสรšางแบบประเมินสื่อและกำหนดเกณฑŤการประเมิน 

คณะผู šจัดทำกำหนดประเด็นในการประเมินคุณภาพสื ่อจากวัตถุประสงคŤของโครงงานและ

หลักการออกแบบที่เกี่ยวขšอง โดยพิจารณาทั้งดšานเน้ือหาและดšานการออกแบบ 

ดšานเนื้อหา ประเมินความถูกตšอง ความชัดเจน ความเหมาะสม และความสามารถในการสื่อสาร

ขšอมูล 

ดšานการออกแบบ ประเมินการใชšสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การจัดองคŤประกอบ ความสมดุล 

ความกลมกลืน จุดเดŠน และความนŠาสนใจ 

ดšานการใชšงาน ประเมินความเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย ความสามารถในการมองเห็นและอŠาน

ขšอมูล และความเหมาะสมตŠอการนำไปใชšในโรงเรยีน 

กำหนดระดับการประเมินเปŨนมาตราสŠวนประมาณคŠา 5 ระดับ ดังนี้ 

5 หมายถึง มีคุณภาพหรอืความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

4 หมายถึง มีคุณภาพหรอืความเหมาะสมในระดับมาก 

3 หมายถึง มีคุณภาพหรอืความเหมาะสมในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง มีคุณภาพหรอืความเหมาะสมในระดับนšอย 

1 หมายถึง มีคุณภาพหรอืความเหมาะสมในระดับนšอยที่สุด 

จากนั้นจัดทำรายการประเมินใหšครอบคลุมชิ้นงานทั้ง 3 ชิ้น และตรวจสอบวŠาขšอคำถามแตŠละขšอมี

ความสัมพันธŤกับวัตถุประสงคŤของการประเมิน 

3. การสรšางแบบประเมินความพึงพอใจและกำหนดเกณฑŤ 

คณะผูšจัดทำสรšางแบบประเมินความพึงพอใจสำหรับนักเรียนและครูผูšสอน ซึ่งเปŨนกลุŠมตัวอยŠาง

ของโครงงาน โดยกำหนดรายการประเมินใหšครอบคลุมความรูšสึกและความคิดเห็นที่มีตŠอสื่อที่พัฒนาข้ึน 

รายการประเมินครอบคลุมดšานความสวยงาม ความนŠาสนใจ ความชัดเจน ความเขšาใจงŠาย ความ

เหมาะสมของสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การจัดวาง ความสามารถในการสื่อความหมาย และประโยชนŤ

ในการใชšงาน 

กำหนดระดับความพึงพอใจเปŨน 5 ระดับ ไดšแกŠ 

5 หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 

4 หมายถึง พึงพอใจมาก 

3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
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2 หมายถึง พึงพอใจนšอย 

1 หมายถึง พึงพอใจนšอยที่สุด 

เมื่อจัดทำแบบประเมินแลšวจึงตรวจสอบความถูกตšองของภาษา ความเหมาะสมของคำถาม และความ

ครอบคลุมของเนื้อหา กŠอนนำไปใชšกับกลุŠมตัวอยŠาง 

3.2.5 การตรวจสอบเคร่ืองมือ 

หลังจากสรšางแบบประเมินแลšว คณะผูšจัดทำดำเนินการตรวจสอบเครื่องมือกŠอนนำไปใชšเก็บ

ขšอมูลจริง เพ่ือปŜองกันขšอผิดพลาดของคำถามและเพ่ือใหšแบบประเมินสามารถวัดความคิดเห็นท่ีตšองการ

ศึกษาไดšอยŠางเหมาะสม 

การตรวจสอบประกอบดšวยการพิจารณาความถูกตšองของเนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ความ

เหมาะสมของคำถามกับกลุ ŠมตัวอยŠาง และความสอดคลšองระหวŠางขšอคำถามกับวัตถุประสงคŤของ

โครงงาน 

ในขั้นตอนนี้ คณะผูšจัดทำตรวจสอบวŠาขšอคำถามแตŠละขšอสามารถใชšประเมินชิ้นงานทั้ง 3 ชิ้นไดšหรือไมŠ 

และตรวจสอบวŠาผูšตอบแบบประเมินสามารถเขšาใจคำถามไดšโดยไมŠเกิดความสับสน หากพบวŠาขšอความ

ใดมีความกำกวม ใชšคำศัพทŤที่เขšาใจยาก หรือมีเนื้อหาซ้ำกัน จะดำเนินการแกšไขกŠอนนำแบบประเมินไป

ใชšจรงิ 

นอกจากนี้ยังตรวจสอบรูปแบบของแบบประเมินใหšมีความเปŨนระเบียบ เชŠน การจัดลำดับขšอ

คำถาม การจัดระดับความคิดเห็น และการจัดพื้นที่สำหรับทำเครื่องหมาย เพื่อใหšกลุŠมตัวอยŠางสามารถ

ตอบแบบประเมินไดšสะดวก 

3.3 การเก็บรวบรวมขšอมูล 

คณะผูšจัดทำดำเนินการเก็บรวบรวมขšอมูลโดยเริ่มตั้งแตŠการ ลงพื้นที่โรงเรียนบšานแมŠหลŠาย เพ่ือ

ศึกษาสภาพจริงและรวบรวมขšอมูลที่จำเปŨนตŠอการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤ โดยดำเนินงานตามขั้นตอน

ดังตŠอไปนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การลงพื้นที่ 

คณะผูšจัดทำเดินทางลงพื้นที่โรงเรียนบšานแมŠหลŠายเพื่อศึกษาสภาพแวดลšอมจริงของโรงเรียน 

สำรวจบริเวณโดยรอบ ทางเขšาอาคารเรียน จุดประชาสัมพันธŤ และพื้นที่ท่ีสามารถนำสื่อไปติดตั้งหรือใชš

งานไดš 

การลงพื้นที่มีวัตถุประสงคŤเพื่อใหšคณะผูšจัดทำเขšาใจบริบทของสถานที่จริง และสามารถออกแบบสื่อใหš

เหมาะสมกับสภาพแวดลšอม ไมŠวŠาจะเปŨนขนาดของพื้นที่ ระยะหŠางจากผูšพบเห็น มุมมองในการมองเห็น 

และลักษณะของแสงในบริเวณที่ติดตั้ง 
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ขั้นตอนที่ 2 การสำรวจความตšองการ 

คณะผูšจัดทำสอบถามและรวบรวมขšอมูลจากผูšที่เกี่ยวขšองกับโรงเรียน เพื่อศึกษาความตšองการ

ดšานการประชาสัมพันธŤ รวมถึงลักษณะขšอมูลที่ตšองการนำเสนอผŠานสื่อ 

ขšอมูลที่ไดšถูกนำมาวิเคราะหŤเพื่อกำหนดวัตถุประสงคŤของสื่อแตŠละชิ้น และนำไปใชšในการกำหนดเนื้อหา 

รูปแบบ และแนวทางการออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 3 การเก็บรวบรวมขšอมูลประกอบการออกแบบ 

นำขšอมูลจากการลงพื ้นที ่และขšอมูลจากเอกสารที่เกี่ยวขšองมารวบรวมและจัดหมวดหมูŠ โดย

พิจารณาขšอมูลที่มีความจำเปŨนตŠอการออกแบบ เชŠน เนื้อหาหลัก ขšอความ ภาพประกอบ สี รูปแบบ

ตัวอักษร และองคŤประกอบที่สามารถสะทšอนบริบทของโรงเรยีน 

ขั้นตอนที่ 4 การวิเคราะหŤขšอมูล 

คณะผูšจัดทำวิเคราะหŤขšอมูลที่รวบรวมไดšเพื่อกำหนดแนวทางการออกแบบ โดยพิจารณาความ

แตกตŠางของชิ้นงานทั้ง 3 ประเภท 

ปŜายยินดีตšอนรับเนšนการสรšางความประทับใจและภาพลักษณŤที่ดีของโรงเรียน 

ปŜายรณรงคŤเนšนการสื่อสารสาระหรือขšอความรณรงคŤใหšเกิดความสนใจและความตระหนัก 

อินโฟกราฟŗกเนšนการนำเสนอขšอมูลใหšเขšาใจงŠาย โดยใชšขšอความ ภาพ สัญลักษณŤ และองคŤประกอบ

กราฟŗกชŠวยในการอธิบาย 

ขั้นตอนที่ 5 การออกแบบรŠาง 

นำขšอมูลท่ีวิเคราะหŤไดšมาจัดทำแบบรŠางเบื้องตšนของสื่อทั้ง 3 ชิ้น โดยทดลองจัดวางองคŤประกอบ

ตŠาง ๆ เชŠน หัวเรื่อง ขšอความ ภาพประกอบ สัญลักษณŤ และพ้ืนที่วŠาง 

ในข้ันตอนนี้มีการทดลองรูปแบบการจัดวางหลายรูปแบบ เพ่ือเลอืกแนวทางท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคŤ

ของแตŠละชิ้นงาน 

ขั้นตอนที่ 6 การตรวจสอบและปรับปรุงแบบรŠาง 

นำแบบรŠางเสนออาจารยŤที่ปรึกษาและผูšเกี่ยวขšองเพื่อพิจารณาความถูกตšองและความเหมาะสม

ของเนื้อหาและรูปแบบ หากพบขšอผิดพลาดหรือไดšรับขšอเสนอแนะ คณะผูšจัดทำดำเนินการปรับปรุง

แกšไขกŠอนผลิตชิ้นงานจริง 

ขั้นตอนที่ 7 การจัดทำชิ้นงานจริง 

เมื่อแบบไดšรับการปรับปรุงจนมีความเหมาะสมแลšว จึงนำไปจัดทำเปŨนชิ้นงานจริง ไดšแกŠ ปŜาย

ยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก 

หลังจากจัดทำเสร็จแลšว คณะผูšจัดทำตรวจสอบความเรียบรšอยของชิ้นงาน โดยเฉพาะความถูกตšองของ

ขšอความ การสะกดคำ สี ตัวอักษร ภาพประกอบ และการจัดองคŤประกอบ 
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ขั้นตอนที่ 8 การนำชิ้นงานไปใชšหรือจัดแสดง 

นำชิ้นงานที่จัดทำขึ้นไปติดตั้งหรือจัดแสดงในพื้นที่ที่เหมาะสมของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย เพื่อใหš

กลุŠมเปŜาหมายสามารถพบเห็นและพิจารณาชิ้นงานจากสภาพการใชšงานจริง 

ขั้นตอนที่ 9 การประเมินคณุภาพสื่อ 

นำแบบประเมินสื่อมาใชšประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของชิ้นงาน โดยพิจารณารายการ

ประเมินตามเกณฑŤที่กำหนดไวš 

ขšอมูลจากการประเมินจะนำไปใชšพิจารณาวŠาชิ้นงานมีความเหมาะสมในดšานเนื้อหา การออกแบบ การ

สื่อความหมาย และการนำไปใชšงานมากนšอยเพียงใด 

ขั้นตอนที่ 10 การประเมินความพึงพอใจ 

หลังจากกลุŠมตัวอยŠางไดšเห็นหรือมีโอกาสรับรูšชิ้นงานแลšว คณะผูšจัดทำแจกแบบประเมินความพึง

พอใจแกŠกลุŠมตัวอยŠางจำนวน 30 คน ประกอบดšวยนักเรียน 25 คน และครูผูšสอน 5 คน 

กลุŠมตัวอยŠางทำการประเมินความพึงพอใจตŠอสื่อทั้ง 3 ชิ้น โดยตอบแบบสอบถามตามความคิดเห็นที่

เกิดข้ึนจากการรับรูšชิ้นงาน 

ขั้นตอนที่ 11 การรวบรวมแบบสอบถาม 

เมื่อกลุŠมตัวอยŠางตอบแบบสอบถามเรียบรšอยแลšว คณะผูšจัดทำรวบรวมแบบสอบถามท้ังหมดและ

ตรวจสอบความครบถšวนของขšอมูลกŠอนนำไปวิเคราะหŤ 

3.4 การวิเคราะหŤและการแปรผลขšอมูล  

หลังจากคณะผูšจัดทำเก็บรวบรวมแบบประเมินจากกลุŠมตัวอยŠางครบทั้ง 30 คนแลšว จึงดำเนินการ 

ตรวจสอบและจัดเตรียมขšอมูลกŠอนการวิเคราะหŤ โดยแบŠงขšอมูลออกเปŨนขšอมูลจากนักเรียนจำนวน 

25  คน และขšอมูลจากครูผูšสอนจำนวน 5 คน  

การวิเคราะหŤขšอมูลดำเนินการตามลำดับดังน้ี  

ขั้นตอนที่ 1 ตรวจสอบความครบถšวนของแบบประเมิน  

ตรวจสอบแบบประเมินที่ไดšรับกลับคืนทุกฉบับวŠามีการตอบคำถามครบถšวนและสามารถนำไป 

วิเคราะหŤไดšหรือไมŠ  

ขั้นตอนที่ 2 จัดหมวดหมูŠขšอมูล  

จัดขšอมูลตามช้ินงานท่ีไดšรับการประเมิน ไดšแกŠ  

ปŜายยินดีตšอนรับ  

ปŜายรณรงคŤ  

อินโฟกราฟŗก  

และจัดกลุŠมขšอมูลตามผูšประเมนิ ไดšแกŠ นักเรียนและครูผูšสอน  
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ขั้นตอนท่ี 3 วิเคราะหŤขšอมูลความคดิเห็น  

นำคะแนนความคิดเห็นของกลุŠมตัวอยŠางมาคำนวณตามวิธีทางสถิติที่กำหนดในแบบฟอรŤมของ

ครู  โดยพิจารณาคะแนนในแตŠละรายการและแตŠละดšานของการประเมิน  

ขั้นตอนท่ี 4 วิเคราะหŤผลเปŨนรายดšาน  

ผลการประเมินจะพิจารณาเปŨนดšานตŠาง ๆ เชŠน ดšานเนื้อหา ดšานการออกแบบ ดšานสี ดšาน 

ตัวอักษร ดšานภาพประกอบ ดšานความนŠาสนใจ ดšานความเขšาใจงŠาย และดšานประโยชนŤในการใชš

งาน  เพื่อใหšทราบวŠาชิ้นงานแตŠละชิ้นมีจุดเดŠนหรือจุดที่ควรปรับปรุงดšานใด  

ขั้นตอนท่ี 5 เปรียบเทียบความคิดเห็นของกลุŠมตัวอยŠาง  

นำความคิดเห็นของนักเรียนและครูผูšสอนมาพิจารณาประกอบกัน เพ่ือใหšเห็นภาพรวมของความ 

คิดเห็นที่มีตŠอชิ้นงานทั้ง 3 ชิ้น โดยไมŠเนšนเฉพาะความคิดเห็นของกลุŠมใดกลุŠมหนึ่ง ขั้นตอนที่ 6 แปลผล

ขšอมูล  

การแปลผลขšอมูลใชšเกณฑŤระดับความคิดเห็นแบบมาตราสŠวน 5 ระดับ ซึ่งในเอกสารโครงงานเดิม 

กำหนดชŠวงการแปลผลคŠาเฉล่ียไวš 

3.5สถิติที่ใชšในการวิเคราะหŤ 

คŠาเฉล่ีย (Mean)  

 
เมื่อ 

X = คŠาเฉลี่ย 

∑X = ผลรวมคะแนนทั้งหมด 

N = จำนวนขšอมูล  

สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 
เมื่อ 

SD = สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

X = คะแนนแตŠละคŠา 

X = คŠาเฉล่ีย 

N = จำนวนขšอมลู 
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เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของผูšใชšงานที่มีตŠอแอปพลิเคชันตามวัตถุประสงคŤการวิจัยขšอที่ 3 

4) เกณฑŤการแปลผลคŠาเฉลี่ย 

 การแปลผลคŠาเฉลี่ยของแบบประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันและแบบสอบถามความพึงพอใจ ใชšเกณฑŤดังนี้ 

 คŠาเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มากที่สุด 

 คŠาเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง มาก 

 คŠาเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง ปานกลาง 

 คŠาเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง นšอย 

 คŠาเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง นšอยที่สุด 

3.6ข้ันตอนการออกแบบและการคดัเลือกรูปแบบชิ้นงานโดยกลุŠมเปŜาหมาย 

ในการออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤ คณะผูšจัดทำไมŠไดšกำหนดรูปแบบชิ้นงานจากความคิดเห็นของ

ผูšจัดทำเพียงฝśายเดียว แตŠเปŗดโอกาสใหšกลุŠมเปŜาหมายซึ่งเปŨนผูšที่จะพบเห็นและใชšงานสื่อจริงมีสŠวนรŠวมใน

การคัดเลือกรูปแบบที่มีความเหมาะสมมากที่สุด เพื่อใหšชิ้นงานที่พัฒนาขึ้นสอดคลšองกับความตšองการ

ของผูšรับสารและบริบทของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. ศึกษาขšอมูลและความตšองการของกลุŠมเปŜาหมาย 

คณะผูšจัดทำลงพื้นที่โรงเรียนบšานแมŠหลŠายเพื่อศึกษาสภาพแวดลšอม ลักษณะพื้นที่ จุดติดตั้งสื่อ 

และพฤติกรรมของผูšที่จะพบเห็นสื่อ โดยกลุŠมเปŜาหมายหลักของการศึกษา ไดšแกŠ นักเรียนและครูผูšสอน 

จากการลงพื้นที่ คณะผูšจัดทำรวบรวมขšอมูลเกี่ยวกับลักษณะของสื่อที่มีอยูŠเดิม ปŦญหาดšานการสื่อสาร

ขšอมูล ความตšองการดšานรูปแบบและเนื้อหา รวมถึงลักษณะการรับรูšขšอมูลของกลุŠมเปŜาหมาย เพื่อนำ

ขšอมูลมาใชšเปŨนแนวทางในการออกแบบ 

2. กำหนดแนวทางการออกแบบ 

นำขšอมูลจากการลงพื ้นที ่มาวิเคราะหŤและกำหนดแนวทางการออกแบบใหšสอดคลšองกับ

วัตถุประสงคŤของโครงงาน โดยพิจารณาองคŤประกอบตŠาง ๆ ไดšแกŠ เนื้อหา สี ตัวอักษร ภาพประกอบ 

รูปแบบกราฟŗก การจัดวางองคŤประกอบ ขนาด และความเหมาะสมกับสถานที่ใชšงาน 

สำหรับสื่อแตŠละชิ้นจะกำหนดแนวทางการออกแบบใหšแตกตŠางกันตามวัตถุประสงคŤของสื่อ ไดšแกŠ ปŜาย

ยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก 

3. ออกแบบแนวทางเบื้องตšนจำนวน 3 รูปแบบตŠอชิ้นงาน 

คณะผูšจัดทำออกแบบสื ่อแตŠละชิ้นจำนวน 3 รูปแบบ เพื ่อใหšเกิดทางเลือกที่หลากหลายและ

สามารถนำมาเปรียบเทียบกันไดš โดยแตŠละรูปแบบมีการปรับเปลี่ยนองคŤประกอบดšานกราฟŗก เชŠน การ

จัดวาง สี รูปแบบตัวอักษร ภาพประกอบ จุดเดŠน และลำดับการนำเสนอขšอมูล 

ดังนั้นจึงมีแบบรŠางสำหรับการคัดเลือกทั้งหมด 9 แบบ แบŠงเปŨน 

ปŜายยินดีตšอนรับ จำนวน 3 รูปแบบ 
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ปŜายรณรงคŤ จำนวน 3 รูปแบบ 

อินโฟกราฟŗก จำนวน 3 รูปแบบ 

การออกแบบทั้ง 3 รูปแบบของแตŠละชิ้นงานยังคงใชšเนื้อหาและวัตถุประสงคŤหลักเดียวกัน แตŠมีความ

แตกตŠางกันในดšานรูปแบบการนำเสนอ เพื่อใหšกลุŠมเปŜาหมายสามารถเปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกไดš

อยŠางชัดเจน 

4. ตรวจสอบความถูกตšองของแบบรŠาง 

กŠอนนำแบบรŠางไปใหšกลุŠมเปŜาหมายคัดเลือก คณะผูšจัดทำตรวจสอบความถูกตšองของขšอมูล การ

สะกดคำ ความเหมาะสมของภาพประกอบ สี ตัวอักษร และองคŤประกอบกราฟŗก เพื่อไมŠใหšความ

แตกตŠางของแบบรŠางเกิดจากขšอผิดพลาดของขšอมูล 

นอกจากนี้ยังตรวจสอบวŠาแบบรŠางทั้ง 3 รูปแบบสามารถนำมาเปรียบเทียบกันไดšอยŠางเหมาะสม และมี

ขšอมูลหลักที่เทŠาเทียมกัน เพื่อใหšการเลือกของกลุŠมเปŜาหมายมุŠงเนšนไปที่ความเหมาะสมของรูปแบบการ

ออกแบบ 

5. นำแบบรŠางทั้ง 3 รูปแบบใหšกลุŠมเปŜาหมายพิจารณา 

คณะผูšจัดทำนำแบบรŠางของสื่อแตŠละชิ้นมาแสดงใหšกลุŠมเปŜาหมายพิจารณา โดยนำเสนอแบบรŠาง

ทั้ง 3 รูปแบบพรšอมกัน เพื่อใหšสามารถเปรียบเทียบขšอแตกตŠางของแตŠละรูปแบบไดš 

กลุŠมเปŜาหมายจะไดšรับขšอมูลเกี่ยวกับวัตถุประสงคŤของสื่อและลักษณะการนำไปใชšงาน เพื่อใหšสามารถ

พิจารณาแบบรŠางโดยอาศัยความเหมาะสมตŠอการใชšงานจรงิ ไมŠไดšพิจารณาจากความสวยงามเพียงอยŠาง

เดียว 

 
6. ใหšกลุŠมเปŜาหมายเลือกแบบท่ีตšองการ 

กลุŠมเปŜาหมายแตŠละคนพิจารณาแบบรŠางทั้ง 3 รูปแบบของแตŠละชิ้นงาน และเลือกแบบที่ตนเอง

เห็นวŠามีความเหมาะสมมากที่สุด โดยพิจารณาจากความสวยงาม ความนŠาสนใจ ความชัดเจนของขšอมูล 

ความเขšาใจงŠาย ความเหมาะสมของสีและตัวอักษร ภาพประกอบ และความเหมาะสมตŠอการนำไปใชšใน

โรงเรยีน 
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การคดัเลือกในขั้นตอนนี้เปŗดโอกาสใหšนักเรียนและครูผูšสอนไดšมีสŠวนรŠวมในการตัดสินใจเก่ียวกับรูปแบบ

ของสื่อที่จะนำไปพัฒนาตŠอ 

7. รวบรวมผลการเลือกของกลุŠมเปŜาหมาย 

หลังจากกลุŠมเปŜาหมายเลือกแบบเรียบรšอยแลšว คณะผูšจัดทำรวบรวมจำนวนผูšเลือกแบบแตŠละ

รูปแบบของสื่อแตŠละชิ้น แลšวนำมาเปรียบเทียบกัน 

ตัวอยŠางเชŠน หากปŜายยินดีตšอนรับมีรูปแบบที่ 1 รูปแบบที่ 2 และรูปแบบที่ 3 คณะผูšจัดทำจะบันทึก

จำนวนผูšเลือกในแตŠละรูปแบบ เพื่อพิจารณาวŠารูปแบบใดไดšรับความเห็นชอบจากกลุŠมเปŜาหมายมาก

ที่สุด 

การพิจารณาผลการเลือกจะใชšขšอมูลจากกลุŠมเปŜาหมายเปŨนสŠวนสำคัญในการตัดสินใจ และจะไมŠนำ

ความชอบสŠวนตัวของผูšจัดทำมาเปŨนเกณฑŤหลักในการเลือกแบบ 

8. คัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมที่สุด 

เมื่อรวบรวมผลการเลือกแลšว คณะผูšจัดทำจะคัดเลือกรูปแบบที่ไดšรับการเลือกจากกลุŠมเปŜาหมาย

มากที่สุดของแตŠละชิ้นงาน เพ่ือนำไปพัฒนาเปŨนแบบสมบูรณŤ 

จึงไดšรูปแบบสำหรับนำไปพัฒนาตŠอจำนวน 3 รูปแบบ ไดšแกŠ 

ปŜายยินดีตšอนรับ เลือก 1 รูปแบบจาก 3 รูปแบบ 

ปŜายรณรงคŤ เลือก 1 รูปแบบจาก 3 รูปแบบ 

อินโฟกราฟŗก เลือก 1 รูปแบบจาก 3 รูปแบบ 

9. ปรับปรุงแบบที่ไดšรับการคดัเลือก 

หลังจากไดšรูปแบบที่กลุŠมเปŜาหมายเลือกแลšว คณะผูšจัดทำนำขšอคิดเห็นและขšอเสนอแนะที่ไดšรับ

มาประกอบการปรับปรุงแบบ โดยแกšไขรายละเอียดที่ยังไมŠเหมาะสม เชŠน ขนาดและตำแหนŠงของ

ตัวอักษร การจัดวางภาพ ความเดŠนของหัวเรื่อง ความแตกตŠางของสี ความหนาแนŠนของขšอมูล และ

พื้นท่ีวŠาง 

การปรับปรุงยังคงรักษาแนวคิดหลักของรูปแบบที่กลุŠมเปŜาหมายเลือกไวš เพื่อใหšชิ้นงานสุดทšายยังคงมี

ลักษณะตรงกับความตšองการของผูšเลือกแบบ 

10. จัดทำชิ้นงานฉบับสมบูรณŤ 

เมื่อปรับปรุงแบบเรียบรšอยแลšว คณะผูšจัดทำนำแบบที่ผŠานการคัดเลือกไปจัดทำเปŨนชิ้นงานจริง 

ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก 

กŠอนนำไปใชšงานจริงจะตรวจสอบความถูกตšองของชิ ้นงานอีกครั ้ง ทั้งดšานเนื้อหา การสะกดคำ สี 

ตัวอักษร ภาพประกอบ ขนาด และความเรียบรšอยของงาน 

11. นำชิ้นงานไปใชšงานและประเมินผล 
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นำชิ้นงานที่พัฒนาขึ้นไปติดตั้งหรือจัดแสดงในพ้ืนท่ีที่เหมาะสมของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย จากน้ัน

ใหšกลุŠมตัวอยŠาง ไดšแกŠ นักเรียนจำนวน 25 คน และครูผูšสอนจำนวน 5 คน รวม 30 คน ประเมินคุณภาพ

และความพึงพอใจตŠอชิ้นงาน 

ผลจากการประเมินจะนำมาวิเคราะหŤโดยใชšคŠาเฉลี่ย (X ̄) และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่อสรุป

ระดับความคิดเห็นและความพึงพอใจของกลุŠมตัวอยŠางที่มตีŠอสื่อทั้ง 3 ชิ้น 

การออกแบบโดยใหšกลุŠมเปŜาหมายมีสŠวนรŠวมในการเลือกจากแบบรŠาง 3 รูปแบบตŠอชิ้นงาน ทำใหš

กระบวนการพัฒนาสื่อมีลักษณะการมีสŠวนรŠวมของผูšรับสาร โดยความคิดเห็นของนักเรียนและครูผูšสอน

ถูกนำมาใชšเปŨนขšอมูลประกอบการตัดสินใจตั้งแตŠขั้นตอนการเลือกรูปแบบจนถึงการประเมินชิ้นงานที่

จัดทำเสร็จแลšว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

บทที่4 

ผลการวิเคราะหŤขšอมูล 

การทำโครงงานในครั้งนี้มีวัตถุประสงคŤเพื่อ 1.เพื่อสำรวจความพึงพอใจของบุคลากรในโรงเรยีนบšานแมŠห

ลŠาย 2.เพ่ือพัฒนาสื่อการสอนของเด็กในโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 3.เพื่อประเมินความคิดเห็น ผูšจัดทำ 

โครงงานจึงนำเสนอผลการวิเคราะหŤขšอมูลตามลำดับ ดังนี้  

4.1ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินความพึงพอใจของผูšพบเห็นปŜายยินดีตšอนรับ 

4.2ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตŠอปŜายรณรงคŤ 

4.3ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินอนิโฟกราฟŗก 

4.1ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินความพึงพอใจของผูšพบเห็นปŜายยินดีตšอนรับ 

ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินความพึงพอใจของผูšพบเห็นปŜายยินดีตšอนรับ 

 

ลำดับที่ 

 

รายการประเมิน 

คŠาเฉลี่ย 

(𝑥)̅ 

สŠวนเบี่ยงเบน 

มาตฐาน (S.D.) 

 

ระดับ 

1  ปŜายยินดีตšอนรับมีความสวยงามและนŠาสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

2 ขšอความบนปŜายมีความชัดเจนและอŠานเขšาใจงŠาย 4.67 0.47 มากที่สุด 

3 การใชšสีของปŜายมีความเหมาะสมและดึงดูดสายตา 4.83 0.38 มากที่สุด 

4 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหาของปŜาย 
 

4.50 0.50 มาก 

5 รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสมและมองเห็นไดšชัดเจน 4.77 0.43 มากท่ีสุด 

6 การจัดวางขšอความและภาพมีความเปŨนระเบียบ 4.93 0.25 มากที่สุด 

7 ปŜายสามารถสรšางความประทับใจแกŠผูšพบเห็น 5.00 0.00 มากที่สุด 

8 ปŜายมีความเหมาะสมกับสถานที่และบริบทของโรงเรียน 4.73 0.45 มากท่ีสุด 

9 ปŜายสามารถสื่อความหมายของการตšอนรับไดšอยŠางชัดเจน 4.50 0.50 มาก 

10 ปŜายสามารถนำไปใชšประชาสัมพันธŤภายในโรงเรียนไดšจริง 4.87 0.34 มากี่สุด 

รวม รวม 4.81 0.33 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี1 แสดงวŠา ผลสำรวจความพึงพอใจของผูšสังเกตเห็นปŜายยินดีตšอนรับโดยภาพรวมอยูŠ

ในระดับมากที่สุดโดยมีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 4.81และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ S.D. = 0.33 เมื่อ

พิจารณารายขšอพบวŠา ขšอที่มีคŠาเฉลี่ยสูงสุด ไดšแกŠปŜายยินดีตšอนรับมีความสวยงามและนŠาสนใจ และปŜาย

สามารถสรšางความประทับใจแกŠผูšพบเห็นมีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ X̄ = 5.00สŠวนขšอที่มีคŠาเฉลี่ยต่ำสุด ไดšแกŠ

ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับเนื้อหาของปŜายและปŜายสามารถสื่อความหมายของการตšอนรับไดš

อยŠางชัดเจน มคีŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 4.50 ซึ่งอยูŠในระดับมาก 

4.2ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินความคดิเห็นที่มีตŠอปŜายรณรงคŤ 

ตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะหŤผลการวิเคราะหŤแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีตŠอปŜายรณรงคŤ 

 

ลำดับที ่

 

รายการประเมิน 

คŠาเฉลี่ย 

(𝑥)̅ 

สŠวนเบ่ียงเบน 

มาตฐาน (S.D.) 

 

ระดับ 

1  เนื้อหาของปŜายรณรงคŤมีความชัดเจนและเขšาใจงŠาย 5.00 0.00 มากที่สุด 

2 ขšอความสามารถสื่อสารประเด็นรณรงคŤไดšอยŠางชัดเจน 
 

4.83 0.38 มากที่สุด 

3 หัวเรื่องมีความโดดเดŠนและดึงดูดความสนใจ 4.67 0.47 มากที่สุด 

4      รูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสมกับปŜายรณรงคŤ 
 

4.50 0.50 มาก 

5             ขนาดตัวอักษรสามารถอŠานไดšชัดเจน 
 

4.77 0.43 มากที่สุด 

6              การใชšสีชŠวยเนšนสาระสำคัญของปŜาย 
 

4.93 0.25 มากที่สุด 

7 สีโดยรวมของปŜายมีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

8 ภาพประกอบชŠวยเสริมความเขšาใจเนื้อหา 4.73 0.45 มากที่สุด 

9 การจัดวางภาพและขšอความมีความเปŨนระเบียบ 4.50 0.50 มาก 

10 ปŜายรณรงคŤมีความนŠาสนใจและสามารถดึงดูดสายตา 4.87 0.34 มากที่สุด 

รวม รวม 4.78 0.36 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 2 แสดงวŠา ผลการประเมิน ปŜายรณรงคŤโดยภาพรวมอยูŠในระดับมากที่สุด โดยมี

คŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 4.78 และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ S.D. = 0.36 เมื่อพิจารณารายขšอพบวŠา

ขšอที่มีคŠาเฉลี่ยสูงสุด ไดšแกŠ เนื้อหาของปŜายรณรงคŤมีความชัดเจนและเขšาใจงŠายและ ปŜายสามารถกระตุšน

ใหšผูšพบเห็นเกิดความสนใจในเรื่องที่รณรงคŤมีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 5.00สŠวนขšอที่มีคŠาเฉลี่ยต่ำสุด ไดšแกŠ 

ภาพประกอบมีความเหมาะสมและชŠวยสื่อความหมายและ ปŜายสามารถสรšางความตระหนักและสŠงเสริม

ใหšเกิดการปฏิบัติตามมีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 4.50ซึ่งอยูŠในระดับมาก 

4.3ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินอินโฟกราฟŗก 

ตารางที่ 4.3ผลการวิเคราะหŤแบบประเมินอนิโฟกราฟŗก 

 

ลำดับ

ที่ 

 

รายการประเมิน 

คŠาเฉลี่ย 

(𝑥)̅ 

สŠวนเบี่ยงเบน 

มาตฐาน (S.D.) 

 

ระดับ 

1  เนื้อหาของปŜายรณรงคŤมีความชัดเจนและเขšาใจงŠาย 4.83 0.38 มากท่ีสุด 

2 ปŜายสามารถดงึดูดความสนใจของผูšพบเห็นไดš 5.00 0.00 มากที่สุด 

3 ขšอความรณรงคŤสามารถสื่อสารประเด็นสำคัญไดšชัดเจน 4.67 0.47 มากที่สุด 

4 
          ภาพประกอบมีความเหมาะสมและชŠวยสื่อความหมาย 

 

 

4.50 0.50 มาก 

5           การใชšสีชŠวยสรšางจุดเดŠนและความนŠาสนใจใหšกับปŜาย 
 

4.92 0.29 มากที่สุด 

6 
               ตัวอักษรมีขนาดและรูปแบบท่ีอŠานไดšงŠาย 

 

 

4.75 0.43 มากที่สุด 

7 ปŜายสามารถกระตุšนใหšผูšพบเห็นเกิดความสนใจในเรื่องที่รณรงคŤ 5.00 0.00 มากที่สุด 

8       เนื้อหาของปŜายมีความเหมาะสมกับนักเรียนและชุมชน 
 

4.58 0.49 มากที่สุด 

9 ปŜายสามารถสรšางความตระหนักและสŠงเสริมใหšเกิดการปฏิบัติตาม 4.50 0.50 มาก 

10 ปŜายสามารถนำไปใชšในการรณรงคŤภายในโรงเรียนและชุมชนไดšจริง 4.88 0.33 มากที่สุด 

รวม รวม 4.76 0.36 มากที่สุด 

 

 



 

48 

จากตารางที่ 3 แสดงวŠา ผลการประเมิน ปŜายรณรงคŤ โดยภาพรวมอยูŠในระดับมากที่สุด โดยมี

คŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 4.76 และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ S.D. = 0.36 เมื่อพิจารณารายขšอพบวŠา 

ขšอที่มีคŠาเฉลี่ยสูงสุด ไดšแกŠ ปŜายสามารถดึงดูดความสนใจของผูšพบเห็นไดš และ ปŜายสามารถกระตุšนใหšผูš

พบเห็นเกิดความสนใจในเรื่องที่รณรงคŤ มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ X̄ = 5.00 และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ 

S.D. = 0.00สŠวนขšอที่มีคŠาเฉลี่ยต่ำสุด ไดšแกŠ ภาพประกอบมีความเหมาะสมและชŠวยสื่อความหมาย และ 

ปŜายสามารถสรšางความตระหนักและสŠงเสริมใหšเกิดการปฏิบัติตาม มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ X ̄ = 4.50 และสŠวน

เบ่ียงเบนมาตรฐานเทŠากับ S.D. = 0.50 ซึ่งอยูŠในระดับมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผลและขšอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการจัดทำโครงงาน 

การจัดทำโครงงานเรื่อง “พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย” มีวัตถุประสงคŤเพ่ือ

พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤใหšมีความเหมาะสมกับบริบทของโรงเรยีน สามารถสื่อสารขšอมูลและสรšางความ

สนใจแกŠผู šพบเห็นไดšอยŠางช ัดเจน รวมถึงนำหลักการออกแบบกราฟŗก การเล ือกใชšสี ตัวอักษร 

ภาพประกอบ การจัดองคŤประกอบ และการจัดลำดับขšอมูลมาประยุกตŤใชšในการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤ

ของโรงเรียน 

ในการดำเนินโครงงาน คณะผู šจัดทำไดšศึกษาขšอมูลเกี ่ยวกับหลักการออกแบบกราฟŗก การ

ออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤ การใชšสี การเลือกตัวอักษร การจัดองคŤประกอบศิลปş การใชšภาพประกอบ 

ตลอดจนขšอมูลที่เก่ียวขšองกับโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย เพ่ือนำมาใชšเปŨนแนวทางในการออกแบบและจัดทำ

ชิ้นงานใหšสอดคลšองกับวัตถุประสงคŤของโครงงาน 

ชิ้นงานที่จัดทำขึ้นประกอบดšวย 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ ปŜายรณรงคŤ และอินโฟกราฟŗก โดย

แตŠละชิ้นงานมีลักษณะและวัตถุประสงคŤในการใชšงานแตกตŠางกัน ดังนี้ 

1. ปŜายยินดีตšอนรับปŜายยินดีตšอนรับจัดทำข้ึนเพื่อใชšเปŨนสื่อในการสรšางความประทบัใจแกŠผูšท่ีเดิน

ทางเขšามายังโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย โดยเนšนการออกแบบใหšมีความสวยงาม มองเห็นไดšงŠาย และ

สามารถสื ่อถึงการตšอนรับไดšอยŠางช ัดเจน มีการนำองคŤประกอบทางกราฟŗก ไดšแกŠ สี ตัวอักษร 

ภาพประกอบ รูปทรง และพื้นที่วŠาง มาจัดวางรŠวมกันอยŠางเหมาะสม เพื่อใหšปŜายมีความโดดเดŠนและ

สอดคลšองกับบรรยากาศของสถานศึกษา 

จากผลการประเมินปŜายยินดีตšอนรับ พบวŠา โดยภาพรวมผูšประเมินมีความพึงพอใจอยูŠในระดับ 

มากที่สุด มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 4.81 และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ 0.33 เมื่อพิจารณารายขšอพบวŠา ขšอ

ที่มีคŠาเฉลี ่ยสูงสุด ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับมีความสวยงามและนŠาสนใจ และปŜายสามารถสรšางความ

ประทับใจแกŠผูšพบเห็น มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 5.00 สŠวนขšอที่มีคŠาเฉลี่ยต่ำสุด ไดšแกŠ ภาพประกอบมีความ

เหมาะสมกับเนื้อหาของปŜาย และปŜายสามารถสื่อความหมายของการตšอนรับไดšอยŠางชัดเจน มีคŠาเฉลี่ย

เทŠากับ 4.50 ซึ่งอยูŠในระดับมาก 

2. อินโฟกราฟŗกอินโฟกราฟŗกจัดทำข้ึนเพื่อเปŨนสื่อสำหรับนำเสนอขšอมูลของโรงเรียนในรูปแบบที่

เขšาใจงŠาย โดยนำขšอมูลที่มีรายละเอียดมาจัดลำดับและนำเสนอผŠานการใชšขšอความ ภาพประกอบ สี 

สัญลักษณŤ และองคŤประกอบกราฟŗก เพื่อชŠวยใหšผูšพบเห็นสามารถทำความเขšาใจขšอมูลไดšรวดเร็วและ

สามารถจดจำสาระสำคัญไดšงŠายกวŠาการนำเสนอขšอมูลในรูปแบบขšอความเพียงอยŠางเดียว 
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ผลการประเมินอินโฟกราฟŗกพบวŠา โดยภาพรวมอยูŠในระดับ มากที่สุด มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 4.76 

และสŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ 0.33 เมื่อพิจารณารายขšอพบวŠา ขšอที่มีคŠาเฉลี่ยสูงสุด ไดšแกŠ เนื้อหา

และภาพประกอบของอินโฟกราฟŗกมีความชัดเจนและเหมาะสมกับกลุŠมเปŜาหมาย และอินโฟกราฟŗก

สามารถนำไปใชšเปŨนสื่อประกอบการเผยแพรŠขšอมูลของโรงเรียนไดš มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 5.00 สŠวนขšอที่มี

คŠาเฉลี่ยต่ำสุด ไดšแกŠ ภาพประกอบมีความเหมาะสมและชŠวยสื่อความหมายของเนื้อหา และอินโฟกราฟŗก

สามารถชŠวยสรšางความเขšาใจและจดจำขšอมูลไดšงŠาย มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 4.50 ซึ่งอยูŠในระดับมาก 

3. ปŜายรณรงคŤปŜายรณรงคŤจัดทำขึ้นเพื่อใชšเปŨนสื่อประชาสัมพันธŤที่สามารถสรšางความสนใจและ

กระตุšนใหšผูšพบเห็นตระหนักถึงประเด็นที่ตšองการนำเสนอ โดยเนšนการใชšขšอความที่สั้น กระชับ เขšาใจ

งŠาย และมีภาพประกอบท่ีชŠวยสนับสนุนความหมายของเนื้อหา รวมถึงใชšสีและองคŤประกอบกราฟŗกเพ่ือ

สรšางจุดเดŠนและชŠวยนำสายตาของผูšพบเห็นไปยังสาระสำคัญของปŜาย 

ผลการประเมินปŜายรณรงคŤพบวŠา โดยภาพรวมอยูŠในระดับ มากที่สุด มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 4.78 และ

สŠวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทŠากับ 0.36 เมื่อพิจารณารายขšอพบวŠา ขšอที่มีคŠาเฉลี่ยสูงสุด ไดšแกŠ เนื้อหาของ

ปŜายรณรงคŤมีความชัดเจนและเขšาใจงŠาย และปŜายสามารถกระตุšนใหšผูšพบเห็นเกิดความสนใจในเรื่องที่

รณรงคŤ มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 5.00 สŠวนขšอที่มีคŠาเฉลี่ยต่ำสุด ไดšแกŠ ภาพประกอบมีความเหมาะสมและชŠวย

สื่อความหมาย และปŜายสามารถสรšางความตระหนักและสŠงเสรมิใหšเกิดการปฏิบัติตาม มีคŠาเฉลี่ยเทŠากับ 

4.50 ซึ่งอยูŠในระดับมาก 

โดยสรปุ ผลการจัดทำโครงงานทั้ง 3 ชิ้น สามารถตอบสนองวัตถุประสงคŤของโครงงานไดš โดยสื่อ

ที่จัดทำขึ้นมีความเหมาะสมทั้งในดšานความสวยงาม ความชัดเจนของเนื้อหา การเลือกใชšสี ตัวอักษร 

ภาพประกอบ และการจัดองคŤประกอบ นอกจากนี้ยังสามารถนำไปใชšเปŨนสื่อประชาสัมพันธŤภายใน

บริบทของโรงเรยีนบšานแมŠหลŠายไดš 

5.2 อภิปรายผลการจัดทำโครงงาน 

จากผลการจัดทำโครงงานเรื่อง “พัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย” พบวŠา สื่อ

ประชาสัมพันธŤทั้ง 3 ชิ้น ไดšแกŠ ปŜายยินดีตšอนรับ อินโฟกราฟŗก และปŜายรณรงคŤ ไดšรับผลการประเมินโดย

รวมอยูŠในระดับมากที่สุด แสดงใหšเห็นวŠาการนำหลักการออกแบบกราฟŗกมาใชšในการพัฒนาสื่อสามารถ

ชŠวยใหšสื่อมีความเหมาะสมตŠอการนำไปใชšงานจริง 

ปŜายยินดีตšอนรับมีคŠาเฉลี่ยรวมอยูŠท่ี 4.81 ซึ่งเปŨนผลการประเมนิสูงที่สุดในบรรดาชิ้นงานท้ัง 3 ชิน้ 

ผลดังกลŠาวอาจเกิดจากการออกแบบปŜายที่เนšนความสวยงาม ความโดดเดŠน และความชัดเจนของ

ขšอความ ซึ่งเปŨนองคŤประกอบสำคัญของปŜายที่ตšองการสรšางความประทับใจแกŠผูšพบเห็น โดยเฉพาะการ

เลือกใชšภาพประกอบและสีที่มีความสัมพันธŤกัน ทำใหšปŜายสามารถดึงดูดสายตาและสรšางบรรยากาศที่

เหมาะสมกับการตšอนรับผูšมาเยือนโรงเรียน 
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สŠวนอินโฟกราฟŗกมีคŠาเฉลี่ย 4.76 อยูŠในระดับมากที่สุด แสดงใหšเห็นวŠาการนำเสนอขšอมูลดšวย

รูปแบบกราฟŗกสามารถชŠวยจัดระเบียบขšอมูลและทำใหšเนื้อหาที่มีรายละเอียดสามารถทำความเขšาใจไดš

งŠายขึ้น การใชšภาพ สัญลักษณŤ สี และขšอความรŠวมกันชŠวยแบŠงเนื้อหาออกเปŨนสŠวนตŠาง ๆ ทำใหšผูšพบเห็น

สามารถมองเห็นประเด็นสำคัญไดšอยŠางรวดเร็ว อยŠางไรก็ตาม ผลประเมินในบางดšานมีคŠาเฉลี่ย 4.50 

แสดงใหšเห็นวŠายังสามารถปรับปรุงเรื่องขนาดของภาพ ตัวอักษร และการจัดวางรายละเอียดบางสŠวนใหš

เหมาะสมมากยิ่งขึ้นไดš 

สำหรับปŜายรณรงคŤมีคŠาเฉลี ่ย 4.78 อยู Šในระดับมากที ่สุด ผลดังกลŠาวสะทšอนใหšเห็นวŠาการ

ออกแบบปŜายโดยเนšนขšอความที่ชัดเจนและเขšาใจงŠายสามารถชŠวยใหšผูšพบเห็นรับรูšสาระสำคัญไดšอยŠาง

รวดเร็ว นอกจากนี้ การเลือกใชšภาพประกอบที่สัมพันธŤกับเนื้อหายังชŠวยสนับสนุนการสื่อสารและทำใหš

ประเด็นของการรณรงคŤมีความชัดเจนมากข้ึน 

เมื่อพิจารณาผลการประเมินทั้ง 3 ชิ้นงาน พบวŠาทุกชิ้นมีคŠาเฉลี่ยอยูŠในระดับมากที่สุด จึงสามารถ

อภิปรายไดšวŠาการออกแบบสื่อประชาสัมพันธŤที่ดีควรคำนึงถึงทั้ง เนื้อหาและรูปแบบการนำเสนอ ไมŠควร

ใหšความสำคัญเฉพาะความสวยงามเพียงอยŠางเดียว เนื่องจากสื่อประชาสัมพันธŤมีหนšาที่สำคัญในการสŠง

สารจากผูšจัดทำไปยังผูšรับสาร ดังนั้นขšอความ ภาพ สี ตัวอักษร และองคŤประกอบตŠาง ๆ ตšองทำงาน

รŠวมกันเพ่ือใหšเกิดการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้ การจัดลำดับขšอมูลและการสรšางจุดเดŠนภายในชิ้นงานมีความสำคัญตŠอการรับรูšของผูš

พบเห็น หากขšอมูลถูกจัดวางอยŠางเปŨนระบบ ผูšพบเห็นจะสามารถกวาดสายตาและคšนหาขšอมูลสำคัญไดš

งŠาย ในทางตรงกันขšาม หากมีขšอมูลมากเกินไปหรือจัดวางองคŤประกอบโดยไมŠมีลำดับความสำคัญ อาจ

ทำใหšผูšพบเห็นเกิดความสับสนและลดประสิทธิภาพในการรับสารไดš 

ผลการประเมินยังแสดงใหšเห็นวŠาความเหมาะสมของภาพประกอบเปŨนอีกปŦจจัยหนึ่งที่ควรใหš

ความสำคัญ แมšภาพจะชŠวยสรšางความนŠาสนใจ แตŠภาพควรมีความสัมพันธŤกับเนื้อหาและไมŠควรทำใหš

ความสำคัญของขšอความลดลง ดังนั้น การพัฒนาสื่อในครั้งตŠอไปควรคัดเลือกภาพที่มีความชัดเจน สื่อ

ความหมายไดšตรงประเด็น และมีคุณภาพเหมาะสมกับขนาดของสื่อ 

โดยภาพรวม การจัดทำโครงงานสามารถนำหลักการออกแบบกราฟŗกมาประยุกตŤใชšกับการพัฒนาสื่อ

ประชาสัมพันธŤของโรงเรียนบšานแมŠหลŠายไดšอยŠางเหมาะสม ผลการประเมินที่อยูŠในระดับมากที่สุดทั้ง 3 

ชิ้น แสดงใหšเห็นวŠาสื่อที่พัฒนาขึ้นมีศักยภาพในการนำไปใชšเพื่อประชาสัมพันธŤและสรšางภาพลักษณŤที่ดี

ใหšแกŠโรงเรียนไดš 

5.3 ขšอเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงและพัฒนา 

จากการดำเนินโครงงานและผลการประเมินสื ่อประชาสัมพันธŤทั ้ง 3 ชิ ้น คณะผู šจ ัดทำมี

ขšอเสนอแนะเพื่อใชšเปŨนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาสื่อประชาสัมพันธŤของโรงเรียนบšานแมŠหลŠาย 

ดังนี้ 
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1. ดšานการออกแบบควรปรับปรุงองคŤประกอบของสื่อใหšมีความสมดุลและเหมาะสมกับพื้นที่ใชš

งาน โดยเฉพาะการจัดวางขšอความและภาพประกอบไมŠใหšมีรายละเอียดหนาแนŠนจนเกินไป ควรมีพื้นที่

วŠางเพ่ือชŠวยใหšผูšพบเห็นสามารถอŠานขšอมูลไดšงŠายขึ้น 

2. ดšานตัวอักษรควรเลือกใชšแบบตัวอักษรที่อŠานงŠายและมีขนาดเหมาะสมกับระยะการมองเห็น 

โดยเฉพาะปŜายที่นำไปติดตั้งในบริเวณที่ผูšพบเห็นอยูŠหŠางจากสื่อ ควรใหšความสำคัญกับขนาดและน้ำหนัก

ของตัวอักษรเปŨนพิเศษ 

3. ดšานสีควรเลือกใชšสีที่มีความแตกตŠางระหวŠางตัวอักษรกับพื้นหลังอยŠางเหมาะสม เพื่อใหšขšอ

ความสามารถมองเห็นไดšชัดเจน และควรกำหนดโทนสีที ่เปŨนเอกลักษณŤรŠวมกันระหวŠางสื่อแตŠละชิ้น 

เพ่ือใหšเกิดความเปŨนเอกภาพของสื่อประชาสัมพันธŤโรงเรียน 
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