
บทคัดย่อ  

โครงงานเรื่อง “สื่อการเรียนรู้พัฒนาทักษะการสังเกตและการจดจำของเด็กเล็ก อายุ 2–3 ปี ณ ศูนย์
พัฒนาเด็กเล็กน้ำชำ” มีวัตถุประสงค์เพื ่อ 1) ออกแบบและพัฒนาสื ่อบอร์ดเกมที่เหมาะสมสำหรับส่งเสริม
พัฒนาการด้านทักษะการสังเกตและการจดจำของเด็กปฐมวัย ช่วงอายุ 2–3 ปี และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของครู
ผู้ดูแลเด็กและผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษาปฐมวัยที่มีต่อความเหมาะสม ความปลอดภัย และความเป็นไปได้ในการนำ
สื่อไปประยุกต์ใช้จริง 

การดำเนินงานใช้วิธีการวิจัยเชิงทดลองขั้นต้น (Pre-Experimental Design) แบบกลุ่มเดียว วัดผลก่อน
และหลังการทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) กลุ่มเป้าหมายคือเด็กปฐมวัยอายุ 2–3 ปี ที่กำลัง
ศึกษาอยู่ในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กน้ำชำ จำนวน 18 คน เครื่องมือที่ใช้ในการดำเนินงานประกอบด้วย 1) สื่อบอร์ดเกม
พัฒนาทักษะการสังเกตและการจดจำ (บอร์ดเกมจับคู่ผลไม้ สื่อภาพแอนิเมชันฟังเสียงสัตว์ และบอร์ดเกมจำ
ตำแหน่ง) 2) แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการสังเกตและการจดจำของเด็ก และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ
สำหรับครูผู้ดูแลเด็ก 

คำสำคัญ: สื่อการเรียนรู,้ ทักษะการสังเกตและการจดจำ, เด็กปฐมวัย, บอร์ดเกม, ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กน้ำชำ 
 


